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Neue Funktionen und Merkmale in V18.3.0

Die folgenden Funktionen und Merkmale in V18.3.0 beziehen sich auf die entsprechenden

Abschnitte und Seitennummern.

® PVD-Erkennung zur Erkennung von Bewegungen von Personen und/oder Fahrzeugen (bis zu
16 Kanéle)

o Zur Aktivierung der PVD-Erkennung beachten Sie Schritt 7, 1.3.4 Einrichtung der
Bewegungserkennung (Seite 19).

o Beachten Sie zur Einrichtung von Zeitplanen der PVD-Erkennung Schritt 7, 1.8.1 Erstellung
eines Zeitplans mit dem Einrichtungsassistenten (Seite 46).

o Beachten Sie zum Einblenden von Kanélen bei PVD-Erkennung 1.10.1 Einblendung der
Echtzeit-Ansicht (Seite 54).

® Unterstitzung von Kl-Analyse-ausgeldsten Ereignissen (Einbruch, Zugangsbereich,
Ausgangsbereich, Linientberquerung) von Kl-fahigen GV-IP-Kameras,
damit Benutzer Ausgangsalarme, Rauschen verarbeiten und E-Mail-Benachrichtigungen bei

Kl-Ereignissen senden sowie Kl-Ereignisse abfragen konnen.

o Beachten Sie zur Aktivierung der Aufzeichnung von KI-Ereignissen von Kameras 3.19
Videoanalyse per Kamera (Seite 154).

o Beachten Sie zur Anzeige der Echtzeit-KI-Ereignisprotokolle KI-Ereignis-Tabelle, 1.9.2
Anzeige des Systemprotokolls (Seite 53).

o Beachten Sie zur Einrichtung von Zeitplanen der Kl-Ereigniserkennung Schritt 7, 1.8.1
Erstellung eines Zeitplans mit dem Einrichtungsassistenten (Seite 46).

o Beachten Sie zum Einblenden von Kanélen bei KI-Ereignissen 1.10.1 Einblendung der
Echtzeit-Ansicht (Seite 54).

® Intelligente Bewegungssuche dient der Suche nach Bewegungen in aufgezeichneten Videos

durch Festlegung von Regionen von Interesse.

o Zur Aktivierung der intelligenten Bewegungssuche beachten Sie Schritt 6, 1.3.4 Einrichtung
der Bewegungserkennung (Seite 21).

o Beachten Sie zur Suche nach Ereignissen 4.2 Objektsuche (Seite 188)

® Unterstitzung fur Neustart einer IP-Kamera tber ihren verbundenen GV-PoE-Switch mit
Webmanagement-Funktionalitat — siehe Option PoE-Switch startet IP-Kamera neu, 2.2.3

Konfiguration allgemeiner Einstellungen (Seite 74)
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® Unterstitzung der Synchronisierung der Systemzeit von GV-VMS mit der Kamera, sobald eine
Verbindung besteht — siehe Option Geratezeit mit PC synchronisieren, 2.2.3 Konfiguration

allgemeiner Einstellungen (Seite 74)

® Die Option PTZ-Betrieb deaktivieren, die der Rechtsklick-Ablageliste einer PTZ-Kamera in der
IP-Gerateeinrichtung hinzugefiigt wurde — siehe Tipp, 1.11 PTZ-Kamera (Seite 57)

® Unterstiltzung fir Verfolgung beweglicher Objekte in der Echtzeit-Ansicht Uiber ein Paar aus
GV-Fischaugenkamera und GV-Geschwindigkeitskuppelkamera — siehe 3.23

Panorama-PTZ-Objektverfolgung (Seite 165)

® Unterstltzung fir Anhalten der PTZ-Verfolgung fur einen bestimmten Zeitraum — siehe Option
Verfolgung anhalten, 1.11.2 Einrichtung von Inaktivitatsschutz und erweiterten Funktionen
(Seite 60)

® Nur Anzeige von POS-Transaktionen (keine Echtzeit-Ansicht) in allen Bildschirmunterteilungen —

siehe 10.1 Anzeige von Transaktionen am Bildschirm (Seite 346)

GV-VMS-Lizenzierung fiur GV-VMS-Serie V18

GV-VMS-Serie V18 ist speziell auf Kl-integrierte Funktionen und Merkmale ausgelegt und erfordert
eine erworbene Lizenz beginnend bei V18.1. Achten Sie darauf, dass lhr erworbener GV-Dongle

eingesteckt oder die Software-Lizenz am PC aktiviert ist, bevor Sie GV-VMS ausfiihren.



Q GeoUision:

WICHTIG:

1. Bei Benutzern, die eine Software-Lizenz erworben haben, muss diese liber das Tool
Lizenzaktivierung mit dem entsprechenden Serienschlissel registriert werden. Einzelheiten

zur Software-Lizenzierung erhalten Sie, indem Sie hier klicken.

. GV-VMS
’ Control Center Server

DNS Client V2

E-Map Editor

Fast Backup and Restore Main Syst...

GV IP Device Utility

GV-VMS

Hot Swap HDD Tool

Key Lock Utility

Keyboard & Joystick

Register GV-VMS Platform

Repair Database Utility

SNMP Trap Notification

2. Benutzer mit GV-US-Dongle alterer Versionen von GV-VMS missen auf V18.1 oder aktueller

aktualisieren.

Zusatzliche Dongle- oder Software-Lizenzen werden bei der Verbindung mit IP-Geraten anderer

Anbieter bendtigt. Einzelheiten finden Sie unter Lizenz in Kapitel 1.


https://s3.amazonaws.com/geovision_downloads/TechNotice/VMS/Licensing_GV-SW.pdf
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GPU-Dekodierung

GPU- (Graphics Processing Unit) Dekodierung kann die CPU-Last senken und die von einem
GV-VMS unterstiutzte Gesamtbildfrequenz erhéhen. Die GPU-Decodierung kann durch eine
integrierte GPU, eine externe GPU oder beides unter den folgenden Spezifikationen durchgefihrt

werden.

Integrierte GPU: Die GPU-Decodierung wird nur bei Verwendung der folgenden Intel-CPU
unterstutzt:

Fur H.264 zur Videokompression

. Desktop-Prozessoren Intel Core i3 /i5 / i7 der 2. bis 8. Generation

. Desktop-Prozessoren Intel Core i3 /i5/i7 /9 der 9. bis 11. Generation

Fur H.265 zur Videokompression

. Desktop-Prozessoren Intel Core i3 /i5 /i7 der 6. bis 8. Generation

. Desktop-Prozessoren Intel Core i3 /i5/i7 /9 der 9. bis 11. Generation

Externe GPU: GPU-Decodierung wird nur bei Verwendung von NVIDIA-Grafikkarten mit
Compute Capability 3.0 oder hther und einem Speicher von 2 GB oder mehr unterstiitzt. Die
Compute Capability von NVIDIA-Grafikkarten finden Sie unter:

https://developer.nvidia.com/cuda-gpus.

Hinweis:

1. Eine externe NVIDIA-Grafikkarte kann durch GV-VMS17.1 oder aktueller unterstiitzt werden, um
kostenlos GPU-Dekodierung durchzufihren.
2. NVIDIA GeForce GTX 1060 wird nicht unterstiitzt.

Integrierte GPU + externe GPU: Fir eine GPU-Decodierung sowohl mit der integrierten als
auch mit der externen GPU missen die GPUs den jeweils oben aufgelisteten Spezifikationen

entsprechen.

Hinweis:

1.  Sind sowohl integrierte als auch externe GPU installiert, muss die integrierte GPU fir die

GPU-Decodierung mit H.264 / H.265 mit einem Monitor verbunden werden.



https://developer.nvidia.com/cuda-gpus
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2. CUDA Compute Capability 5.0 oder héher ist zur Gewahrleistung einer optimalen Leistung
erforderlich. Weitere Informationen finden Sie unter Gesamtbildfrequenz und Anzahl

unterstitzter Kanale



http://pd.geovision.tw/technotice/IP_Camera/IP_device_integration_notes_VMSV151010.pdf
http://pd.geovision.tw/technotice/IP_Camera/IP_device_integration_notes_VMSV151010.pdf

Softwarespezifikationen
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GPU-Decodierung wird nur von einem Betriebssystem, einer Auflésung und einem Codec mit

folgenden Spezifikationen unterstuitzt.

2. Gen. 3. bis 4. Gen. | 6. Gen. 7. Gen. 8. bis 11. Gen.
Windows 8/8.1/10/ Windows 10 Windows 10/ 11
Betriebs
¢ 64 Bit Server 2012 R2 / Server 2016 / Server 2016 / Server 2016 /
system
y Server 2019 Server 2019 Server 2019
1MP/
Auflésung o MP 1MP/2MP/3MP/4MP/5MP/8 MP /12 MP
Codec H.264 H.264 / H.265

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Ihr PC die Systemanforderungen erflllt, bevor Sie Windows 11

installieren oder auf die Version aktualisieren. Einzelheiten finden Sie auf der Microsoft-Website.

Mehrkanalwiedergabe

Mehrkanalwiedergabe in ViewLog wurde zur Gewahrleistung einer fliissigeren Videowiedergabe

aufgrund einer hoheren Bildfrequenz verbessert. Dennoch kann die Wiedergabe von mehreren

Kanalen bei hoher Auflésung die CPU-Last erhéhen, insbesondere wenn das GV-VMS mehrere

Aufgaben gleichzeitig bearbeitet. In Folge einer héheren CPU-Last kénnen bei der Wiedergabe

mehrerer Megapixel-Kanéle Einzelbilder der Videoaufnahmen verlorengehen. Zur Vermeidung

dieses Problems empfehlen wir, Megapixel-Video in einer einzelnen Ansicht wiederzugeben.

DSGVO-Praxis

Die Verpflichtung der GeoVision Inc. hinsichtlich der DSGVO (Datenschutz-Grundverordnung)

Benutzern gegenuber ist in der DSGVO-Einverstandniserklarung im Detail aufgefuhrt.

Beschrankung der Anmeldedaten

Die Sonderzeichen ,@" und ,:“ werden im Benutzernamen und/oder Kennwort zur Anmeldung an

GV-VMS nicht unterstitzt.

Vi



https://docs.microsoft.com/en-us/windows/whats-new/windows-11-requirements
https://s3.amazonaws.com/geovision_downloads/TechNotice/SW/GDPR_Consent_Requests.pdf
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Konfigurieren des Hauptsystems

1.1 Installation von GV-VMS

1.1.1 Lizenz

GV-VMS V18.1 oder aktueller ist eine Bezahl-Software fir Kl-Integration, die eine Verbindung von bis
zu 64 |IP-Geréaten unterstitzt und beim Erstkauf bis zu 32 GV-IP-Geréate verbinden kann. Wenn Sie
mehr als 32 Kanale von GV-IP-Geraten oder Drittanbieter-IP-Gerate verbinden miissen, werden

zusétzliche Lizenzen bendtigt.

Unterstiitzte Gerate Kanéle Lizenz

32-Kanal | Anfangliche Lizenz erforderlich.

2 Lizenzen erforderlich:
64-Kanal | e Anfangliche Lizenz von GV-VMS V18.1 oder aktueller.
e Lizenz GV-VMS Pro erforderlich, 32 Kanéle je Lizenz.

Nur GV-IP-Gerate

2 Lizenzen erforderlich:
32-Kanal | e Anfangliche Lizenz von GV-VMS V18.1 oder aktueller.

GV-IP-Geriite + e Drittanbieter-Lizenz, in Stufen von 1 Kanal.

3 Lizenzen erforderlich:

e Anfangliche Lizenz von GV-VMS V18.1 oder aktueller.
e Lizenz GV-VMS Pro, 32 Kandle je Lizenz.

o Drittanbieter-Lizenz, in Stufen von 1 Kanal.

Drittanbieter-IP-Gerite
64-Kanal

WICHTIG:

1. Die Lizenzierung ist in zwei Formen verfugbar: GV-USB-Dongle und Software-Lizenz. Die

beiden sind nicht kompatibel. Wenn ein GV-USB-Dongle am Computer mit dem System

eingesteckt ist, entfernen Sie ihn vor Verwendung der Software-Lizenzierung.

2. Achten Sie darauf, dass Ihr erworbener GV-USB-Dongle eingesteckt oder die Software-Lizenz

am PC aktiviert ist, bevor Sie GV-VMS ausfihren.



https://s3.amazonaws.com/geovision_downloads/TechNotice/VMS/Licensing_GV-SW.pdf
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Hinweis:
1.

GV-USB-Dongle kommt in Form von internen und externen Dongles. Das interne Dongle wird
bei der Hardware-Watchdog-Funktion empfohlen, die den PC neu startet, wenn Windows
abstirzt.

Einzelheiten zur Aufristung des GV-USB-Dongles finden Sie in Kapitel 8 Dongle-Aufristung in
der Schnellstartanleitung zum GV-VMS.

1.1.2 Mindestsystemanforderungen

GV-VMS (bis zu 32 Kandle) GV-VMS Pro (bis zu 64 Kanale)
Betriebssystem 64 Bit Windows 10/ 11 / Server 2016 / Server 2019
Prozessor 4. Generation i5-4670, 3,4 GHz 4. Generation i7-4770, 3,4 GHz
Speicher 8 GB RAM 16 GB RAM

Grafikprozessor

Beachten Sie zum Erhalt der maximalen Bildfrequenz Spezifikationen der

GPU-Decodierung am Anfang der Bedienungsanleitung.

Hinweis:
1.

Zur Verwendung der Fischaugen-Entzerrungsfunktion muss die Grafikkarte DirectX 10.1 oder
héher unterstitzen.

H.265-Dekodierung und die Suche nach Gesichtserkennungsereignissen tber Gesichtsbilder
erfordert einen Intel-Desktop-Prozessor (Skylake) der 6. Generation oder hdéher, der mit
integrierter GPU kommt.

Die Systemanforderungen werden in Rund-um-die-Uhr-Aufzeichnungseinstellungen nur mit der

Echtzeit-Ansicht ermittelt, wahrend Fernverbindungen und Videoanalyse deaktiviert werden.



https://s3.amazonaws.com/geovision_downloads/Manual/VMS/EN/GV-VMS_QuickGuide.pdf
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1.1.3 Optionen

Wenden Sie sich fur weitere Informationen zu folgenden optionalen Geraten des GV-VMS an lhren

Handler.
Optionale Gerate Beschreibung
GV-COM V3 GV-COM V3 kann 1 seriellen RS-233/RS-484-Anschluss Uber einen

USB-Anschluss am Computer hinzuftigen.

GV-IR-Fernbedienung ermdglicht Ihnen die Steuerung des GV-VMS bei

GVAR-Fernbedienung einer maximalen Betriebsreichweite von 7 m.

Die GV-10 Box-Serie verfugt Uber 4 / 8 / 16 Eingange und
Relaisausgange und unterstitzt DC- und AC-Ausgangsspannungen mit
optionaler Unterstitzung fur ein Ethernet-Modul sowie 4E mit
zuséatzlicher Unterstitzung einer PoE-Verbindung.

GV-IO Box-Serie

GV-Joystick V2 ermdglicht Ihnen die einfache Steuerung von
GV-Joystick V2 PTZ-Kameras. Er kann entweder zur unabhangigen Verwendung an
das GV-VMS oder an die GV-Tastatur angeschlossen werden.

GV-Tastatur V3 dient der Programmierung und Bedienung von GV-VMS
und PTZ-Kameras mit Tastatur und Funktionstasten. Durch die
GV-Tastatur V3 RS-485-Konfiguration kann sie bis zu 36 GV-VMS steuern. Zudem
kénnen Sie PTZ-Kameras zur PTZ-Steuerung direkt mit der Tastatur
verbinden.

GV-NET-I/O-Karte V3.2 bietet 4 Eingénge und 4 Relaisausgéange. Sie
GV-NET-l/O-Karte V3.2 unterstitzt sowohl Gleich- als auch Wechsel-Ausgangsspannungen
und bietet zudem einen USB-Anschluss.
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1.1.4 Minimale Netzwerkanforderungen

Die Datenubertragungskapazitat des GV-VMS hangt von der Zahl der verfligbaren

Gigabit-Verbindungen ab. Die Anzahl der zur Verbindung von 64 Kanalen erforderlichen

Gigabit-Netzwerkkarten ist nachstehend entsprechend der Auflésung und des Codecs des

Eingangsvideos aufgelistet.

Verwendete | Gesamt-Bil | Gigabit-Netzw
Codec | Auflésung Bitrate der/S bei erkkarte Al l\{etzwerkk?rte
(Mb/s) 64 Kandlen | erforderlich unterstiitzte Kanale

1.3 MP 5,05 1920 1 Max. 64 Kanéle / Karte
2 MP 7,01 1920 1 Max. 64 Kanéle / Karte
3 MP 10,48 1280 1 Max. 64 Kanéle / Karte
H.264 4 MP 11,65 960 2 Max. 50 Kanéle / Karte
5 MP 16,48 640 2 Max. 38 Kanéle / Karte
8 MP 17,14 1600 2 Max. 38 Kanéle / Karte
12 MP 16,67 960 2 Max. 38 Kanéle / Karte
3 MP 7,06 1920 1 Max. 64 Kandle / Karte
H.265 4 MP 9,44 1600 1 Max. 64 Kandle / Karte
5 MP 7,52 1920 1 Max. 64 Kandle / Karte
1.3 MP 32,36 1920 3 Max. 22 Kandle / Karte
2 MP 44,96 1920 4 Max. 16 Kanéle / Karte
3 MP 38,73 1280 4 Max. 18 Kanéle / Karte
MJPEG 4 MP 40,35 960 4 Max. 17 Kanéle / Karte
5 MP 30,48 640 3 Max. 22 Kanéle / Karte
8 MP 58,52 1600 6 Max. 12 Kanéle / Karte
12 MP 65,98 960 6 Max. 11 Kanale / Karte

Hinweis: Die Netzwerkanforderungen kénnen je nach Bitrate der Streams variieren.
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1.1.5 Installieren des GV-VMS

Vor dem Beginn
Fur optimale Leistung beachten Sie bitte die folgenden Empfehlungen vor Installation des GV-VMS.
. Es wird dringend empfohlen, separate Festplatten zu verwenden; eine zur Installation des

Windows-Betriebssystems und der GV-VMS-Software, wahrend die andere der Speicherung

aufgezeichneter Dateien und Systemprotokolle dient.
. Wahlen Sie beim Formatieren der Festplatten NTFS als Dateisystem.

. Wenn GV-VMS lauft, sollten Sie nicht gleichzeitig eine Datentrdgerdefragmentierung

durchfihren.

. Da die GroRRe der von IP-Kameras lbertragenen Dateien ziemlich beachtlich sein und die
Ubertragungsrate einer Festplatte (iberschreiten kann, sollten Sie wie nachstehend aufgelistet
auf die Gesamtbildfrequenz der Aufzeichnung achten, die Sie bei Single-Stream- (Haupt- oder

Sub-Stream) Aufzeichnung zuweisen kdnnen.

Bildfrequenz-Begrenzung fiir eine einzelne Festplatte mit angewandter

Single-Stream-Festplatte

H.264 H.265
Videoauflésung Bi!dfrequenz Bitrate Bil-dfrequenz Bitrate (Mb/s)
(Bilder/s) (Mb/s) (Bilder/s)
. . Nicht
1,3 MP (1280 x 1024) 660 5,05 Nicht verfligbar .
verflgbar
. . Nicht
2 MP (1920 x 1080) 660 7,01 Nicht verfugbar .
verfugbar
3 MP (2048 x 1536) 440 10,48 660 5,35
4 MP (2048 x 1944) 330 11,65 550 7,74
5 MP (2560 x 1920) 220 16,48 660 6,73
. . Nicht
8 MP (3840 x 2120) 550 14,13 Nicht verfiigbar .
verflgbar
. . Nicht
12 MP (4000 x 3000) 330 14,47 Nicht verfiigbar .
verflgbar
Hinweis: Die obigen Daten wurden anhand der oben aufgelisteten Bitrate unter Einsatz von
Festplatten mit einer durchschnittlichen Lese-/Schreibgeschwindigkeit von mehr als 110 Mb/s und
mit angewandter Single-Stream-Aufzeichnung (Haupt oder Sub-Stream) ermittelt.
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Die gemeinsame Aufzeichnung von Haupt- und Sub-Streams erfordert deutlich mehr
Festplattenspeicherplatz als die Single-Stream-Aufzeichnung. Wenn eine Single-Stream- (Haupt- oder
Sub-Stream) Aufzeichnung angewandt wird, kdnnen einer Festplatte bis zu 22 Kanale zugewiesen
werden. Wenn jedoch eine Dual-Stream- (Haupt- oder Sub-Streams) Aufzeichnung aktiviert ist,

kénnen auf einer Festplatte nur bis zu 11 Kanéle aufgezeichnet werden.

Die Bildfrequenz-Begrenzung hangt von der Auflésung der Videoquellen ab. Je héher die Auflésungen,
desto niedrigere Bildrate kdnnen Sie einer einzelnen Festplatte zuweisen. Das heif3t, Sie missen mehr
Festplatten installieren, wenn Sie die Videos mit einer hdheren Bildfrequenz aufzeichnen mdchten.
Detalllierte Informationen zu Aufzeichnungsbildfrequenzen finden Sie in der Bedienungsanleitung der

IP-Kamera, zu der Sie eine Verbindung herstellen méchten.

Installation von GV-VMS

1. Laden Sie GV-VMS herunter, indem Sie Primdre Anwendungen aus der Auswabhlliste wéahlen

4+
und Herunterladen =2 von GV-VMS auf der GeoVision-Website anklicken.

2. Wenn Sie einen USB-Dongle verwenden, stecken Sie diesen in lhren Computer. Beachten Sie

1.1.1 Lizenz fur Verbindungen, die eine oder mehrere Dongle-Lizenzen erfordern.

3. Wahlen Sie zur Installation des USB-Treibers Treiber, FW, Patch aus der Auswabhlliste und

4+
klicken Sie auf das Herunterladen-Symbol #&=# von Kartentreiber der GV-Serie /
USB-Geritetreiber.

. Prifen Sie, ob der Treiber richtig installiert wurde, indem Sie den Gerate-Manager von
Windows aufrufen und DVR-Gerate ausklappen. Sie sollten USB-Schutz der GV-Serie

sehen.

o I Audio inputs and outputs
. |8 Computer
- Disk drives
. & Display adapters
4 E¥ DVR-Devices
uF GV-Series USE Protector
- W Human Interface Devices
. g |DE ATA/ATAP] controllers

Abbildung 1-1


http://www.geovision.com.tw/download/product/GV-VMS
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1.2 Erste Schritte

Wenn Sie GV-VMS zum ersten Mal ausfiihren, fragt das System eine Supervisor-ID und ein Kennwort
ab..

1. Machen Sie die gewunschten Angaben bei ID und Kennwort und legen Sie einen Hinweis fest,
der Sie an das Kennwort erinnert.

2. Optional kénnen Sie die folgenden Funktionen einrichten
B E-Mail-Liste: Geben Sie die zum Empfangen des Kennwortes verwendeten
E-Mail-Adressen an, falls Sie das Kennwort einmal vergessen sollten.
B Automatisch anmelden: Diese Option erlaubt das automatische Anmelden des
vorliegenden Benutzers, wann immer das System gestartet wird.
B Das Entfernen des Kennwortsystems erlauben [Allow removing password System]:
Sie sollten diese Option wéhlen, damit eine Entfernung der Kennwortdatenbank erlaubt wird,
falls Sie Kennwdrter vergessen. Einzelheiten finden Sie zu derselben Option unter Konto
und Kennwort weiter hinten in diesem Kapitel.
| : Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Bildschirm-Tastatur zu 6ffnen und die
Anmeldeinformationen einzugeben.
3. Kilicken Sie auf OK. Der Hauptbildschirm von GV-VMS und ein Dialogfenster werden geéffnet.

4. Wabhlen Sie, wie Ihre Systemdatenbank gespeichert werden soll, indem Sie
Microsoft-Office-Zugangsdatenbank oder Microsoft-SQL-Server wéahlen und die Pflichtfelder
ausfillen.

5.  Beim erstmaligen Starten von GV-VMS erscheint das Dialogfenster Automatische Einrichtung,
das Ihnen beim schnellen Hinzufligen von IP-Geraten zu GV-VMS hilft.
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1.2.1 Hauptbildschirm

Version Information
Storage Space

|

Abbildung 1-2

Bezeichnung Beschreibung

Versionsinfo ~ Zur Anzeige der Version des installierten GV-VMS anklicken.

) Zeigt den verbleibenden Speicherplatz. Wenn ein Festplattenfehler auftritt, wird ein
Speicherplatz ) ) )
Ausrufezeichen am Speichersymbol angezeigt.

Anmelde-1D Zum Verwalten von Konten und Kennwortern fir den Zugriff auf GV-VMS anklicken.

Audio Zum Regeln der Lautstérke lhres PCs anklicken.
Startseite Zeigt die Echtzeit-Ansicht verbundener Kameras.
ViewLog Zeigt eine Zeitleiste aufgezeichneter Ereignisse fur die Wiedergabe.

Ruft diese Optionen auf, wenn Startseite ausgewahlt wird.
e Monitor (Uberwachung): Zum Starten / Stoppen der Uberwachung,
I/0-Uberwachung und Zeitplaniiberwachung
Werkzeugleiste ¢ Netzwerk: Zum Aktivieren des WebCam-Servers und der Verbindung zu anderer
GeoVision-Software.
o Werkzeuge: Zum Anzeigen / Ausblenden der Lautstarkeanzeige und zur

Einrichtung des Objektindex.

10
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o Konfigurieren: Zum Einrichten von Kamera, Aufzeichnung, System, Zeitplan,
Videoverarbeitung und I/O-Geraten.

¢ Inhaltsliste: Zum Zugreifen auf Echtzeit-Ansichts-Layout, Kamera- und
I/O-Gerételiste und Panorama-Ansicht.

Ruft diese Optionen auf, wenn ViewLog ausgewahlt wird.

e Anzeigewiedergabe-Panel: Blendet die ViewLog-Zeitleiste ein oder aus. Diese

Werkzeugleiste ~ Funktion ist ausgegraut, wenn die Angeheftet unten rechts ausgewahilt ist.

o Werkzeuge: Zum Verwalten von Ereignissuche, Systemprotokoll,
Ereignissicherung und Ereignisexport.

¢ Konfigurieren: Zum Anwenden von Videoeffekten und Textliberlagerung wahrend
der Wiedergabe.

Inhaltsliste: Zum Verwalten des Wiedergabelayouts und zum Zugreifen auf die

Kameraliste.

Beenden Zum Minimieren oder Verlassen von GV-VMS anklicken.

1.2.2 Hinzufiigen von Kameras

Fugen Sie GV-VMS Kameras hinzu, indem Sie Startseite M > Werkzeugleiste in.- >

Konfigurieren 'n' > Kamerainstallation anklicken. Wenn die Kameraliste leer ist, wird automatisch
das Dialogfenster Automatische Einrichtung angezeigt.

Klicken Sie zur Suche nach IP-Kameras mit LAN auf Automatische Einrichtung. Wéhlen Sie dann

die gewtlinschte aufgelistete Kamera aus / ab und klicken Sie auf Anwenden.

Automatic Setup )
Network adapter - [IP[192.168.4.223] Realtek RTL8168C(P)/B111C(P) Family PCI-E Gigab + Port: 15000
Automatic Setup Progress :

Name IP Address Port MAC Address Brand

GV-CAW120 192.168.4.95 10000 0013E204FCOD GeoVision_GV-CAW120

GV-MFD520 192.168.5.115 10000 0013E2054F24 Geovision_GV-MFD520_

GV-BX2500 192168 5.125 10000 0013E208C3F3 GeaVision_GV-BX2500

GV-PT3200D 192168 5.168 10000 0013E20550C5 GeaVision_GVW-PT220D

] m r
Check All | | Uncheck Al { Apply ] { Cancel

Abbildung 1-3
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Hinweis:

1. Standard-Anmelde-ID und -Kennwort der verbundenen Kameras lauten admin / admin.
Doppelklicken Sie zur Festlegung von Anmeldedaten auf die Kamera. Wenn Sie Alle anwenden
wahlen, werden die Anmeldeinformationen auf alle ausgewéhlten Kameras angewandt.

2. Wenn Kameras zum ersten Mal hinzugefiigt werden, werden sie automatisch dem

Echtzeit-Ansicht-Raster zugewiesen.

Beachten Sie zum manuellen Hinzufligen von Kameras Hinzufligen von IP-Kameras in Kapitel 2.

1.2.3 Offnen der Liveansicht

Nach Hinzufligen von Kameras kdénnen Sie auf die Echtzeit-Ansicht der Kamera zugreifen, indem Sie

die Kamera in der Inhaltsliste auf das Echtzeit-Ansicht-Raster ziehen.

s 27 1]
Klicken Sie auf Startseite M > Werkzeugleiste E42 > Inhaltsliste WM. Klicken Sie dann in der
Inhaltsliste zur Anzeige der Liste hinzugefligter Kameras auf Kamera, und ziehen Sie die

gewilnschten Kameras auf das Echtzeit-Ansicht-Raster.

B Layout v
N E-Map v
M Camera (4) ~
—ran

™ Cameras

™ Camerat

o cameras

™ Camera 10
= Panorama v
1/0 Device (0) v
= POS
B sip v

Abbildung 1-4

Beachten Sie fur Einzelheiten Echtzeit-Ansicht und Layouts weiter hinten in diesem Kapitel.
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1.2.4 Aktivierung der Aufzeichnung

Klicken Sie zum Starten der Aufzeichnung auf Startseite > Werkzeugleiste EI >

Uberwachung g > Gesamte Uberwachungen starten. Alternativ wéahlen Sie zum Starten der

Uberwachung die gewiinschten Kameras.

StandardmagRig fuhrt jede Kamera mit den folgenden Einstellungen die Aufzeichnung aus:

Standard-Aufzeichnungseinstellungen

Aufzeichnungsmodus

Bewegungserkennung

Auflésung / Codec

Die aktuelle Auflésung / der Codec der Kamera werden verwendet.

e Beachten Sie zum Andern von Aufzeichnungsmodus Aufnahmeeinstellungen weiter hinten in

diesem Kapitel.

® Beachten Sie zum Andern von Auflésung und Codec Konfigurieren von Videoeinstellungen in

Kapitel 2.

1.2.5 Videowiedergabe

Sofortige Wiedergabe

Sie kdnnen das aufgezeichnete Video einer einzelnen Kamera sofort Uiber die Echtzeit-Ansicht der

Kamera wiedergeben, indem Sie Sofort abspielen anklicken.

ViewlLog

13:17:20

Abbildung 1-5

Klicken Sie fur umfassende Wiedergabefunktionen rechts oben auf ViewLog E.l

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Videowiedergabe in Kapitel 4.
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1.3 Aufzeichnungseinstellungen

Klicken Sie zur Konfiguration der Aufzeichnungseinstellung der Kameras auf Startseite M >

Werkzeugleiste in- > Konfigurieren 'n' > Systemkonfiguration > Aufzeichnungseinstellung.
Der Dialog Aufzeichnungseinstellung ermdglicht Ihnen die Konfiguration der folgenden Einstellungen:

1.3.1 Einrichtung globaler Aufzeichnungseinstellungen fur alle Kameras
1.3.2 Einrichtung von Aufzeichnungseinstellungen fiir individuelle Kameras

1.3.4 Einrichtung der Bewegungserkennung

Standardmafig hat das System die folgenden Aufzeichnungsspeichereinstellungen.

Standard-Datenspeicher-Einstellungen

Speicherort Aufgezeichnete Dateien D:\Record\<camxx- oder audxx-Ordner>.

Ereignisdatenbank-Dateien | C:\GV-VMS\CameraDBs\

Storyline-Dateien C:\GV-VMS\StoryLine\

Uberschreiben-Funktion Aktiviert mit auf 32 G eingestellter

Uberschreibschwelle.

Hinweis: Bei Zuweisung der Kamera-ID wird automatisch ein Speicherordner erstellt. Beispielsweise
wird die Kamera von ID 1 im Ordner D:\Record\CamO1 gespeichert.

14
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1.3.1 Einrichtung globaler Aufzeichnungseinstellungen fiir

alle Kameras

Sie kdnnen allgemeine Aufzeichnungseinstellungen, die auf alle Kameras angewandt werden,
konfigurieren, wie z. B. die maximale Lange je Videoclip, die Uberschreiben-Funktion und die bei

Aufzeichnungsfehlern zu ergreifenden MaRhahmen.

Video Record
MaxVideo Clip: |5~ Min 33 FITER TGRS
E\CameraDBsl
Recycle [JUse Digital Watermark Protection
[JReqister Event
Storyline >
Record Error Process - [ ™
Camera E‘/
Camera Name Record Type | storage o Stream o Advanced By | motion %
BX2700-FD Round-the-clock v Storage 1 Main Stream v A >
G\-5D220 Round-the-clock v Storage 1 Main Stream v g Mg
Cameralf Event Detection v Storage 1 Main Stream v 2 14
Cameral? Event Detection v Storage 1 Main Stream - % >4
Add Log Location [~ Apply Partition to Record ! 0K Cancel
Abbildung 1-6
[Videoaufzeichnung]

B Max. Videoclip [Max video Clip]: Legt die maximale Zeitdauer je aufgezeichneter Datei (von 1
bis 5 Minuten) fest, wenn Sie also 5 Min. wéhlen, wird ein 30-Minuten-Ereignis in sechs
5-Minuten-Ereignisdateien aufgeteilt.

B Recycle (Uberschreiben): Bei Auswahl werden die &ltesten Aufzeichnungen geléscht, wenn das
System Speicherplatz fiir neue Dateien benétigt. Ist die Option nicht ausgewahlt, stoppt das
System die Aufnahme, wenn die Festplatte voll ist. Wahlen Sie Ereignis registrieren, falls Sie

registrierte Ereignisse aus dem Systemprotokoll Uberschreiben méchten.

[Storyline]
B Bildverhiltnis beibehalten: Behélt das Bildverhéaltnis der aufgezeichneten Storyline-Videos bei.

B Auflésung: Gibt die Auflésung der aufgezeichneten Storyline-Videos an.

15
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Pfad: Der Standard-Speicherpfad der Storyline ist C:\GV-VMS\ Storyline\. Klicken Sie zur

Festlegung eines neuen Speicherpfads auf L],

Hinweis: Beachten Sie zur Aufzeichnung einer Storyline Storyline weiter hinten in diesem Kapitel.

[Aufzeichnungsfehler-Prozess] Definieren Sie, welche Aktionen ergriffen werden sollen, wenn ein

Aufzeichnungsfehler eintritt.

Alarm aktivieren: Aktiviert den Computeralarm durch Abspielen der ausgewahlten Tondatei.
Benachrichtigungen senden [Invoke to Send Alerts]: Sendet Benachrichtigungen per E-Mail.
Einzelheiten hierzu finden Sie unter Einrichtung von E-Mail-Benachrichtigungen weiter hinten in
diesem Kapitel.

Ereignis registrieren: Zeichnet Fehler im Systemprotokoll auf.

Ausgabe-Modul: Lést das ausgewahlte Ausgabegerat aus. Beachten Sie zur Konfiguration der

Ausgabegerate Kapitel 6 E/A-Anwendungen.

[Datenbank-Ordner] Der Standard-Speicherpfad der Ereignisdatenbank (.db-Dateien) ist unter

C:\GV-VMS\CameraDBs\. Klicken Sie zur Festlegung eines neuen Speicherpfads auf (=] Beachten

Sie, dass der Speicherpfad aufgezeichneter Videos in der Option Logbuch Standort hinzufiigen

angegeben wird. Einzelheiten hierzu finden Sie unter Einrichtung des Videospeicherortes weiter hinten

in diesem Kapitel.

[Schutz durch digitales Wasserzeichen verwenden] Versieht alle Aufzeichnungen mit

Wasserzeichen. Einzelheiten finden Sie unter Wasserzeichen-Betrachter in Kapitel 9.

16
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1.3.2 Einrichtung von Aufzeichnungseinstellungen fir

individuelle Kameras

Sie kdnnen Aufzeichnungsmodus und Videospeicherort nur bei den ausgewahlten Kameras

konfigurieren.

Record Setting
Video Record
Max Video Clip: |5  ~ | Min g ElEGe R
E’\CameraDBs\
[ Recycle [] Use Digital Watermark Protection
[1Register Event
Storyling =
Record Ermor Process : =
Camera i i i i i i =%
Camera Name Record Type B | storage B Stream F | Advanced [, | Mofion ¢
GV-8D220 Round-the-clock v Storage 1 Main Stream v b P
Cameral6 Event Detection v Storage 1 Main Stream v ¥ o
Cameral? Event Detection v Storage 1 Main Stream w 24 e
Add Log Location = Apply Partition to Record |+ Cancel
Abbildung 1-7

1. Wabhlen Sie die Kamera, die Sie konfigurieren méchten.

2. Wahlen Sie unter Aufzeichnungstyp Deaktivieren, Ereigniserkennung oder Rund um die Uhr.

3. Wenn es mehr als einen Speicherort gibt, wahlen Sie zur Festlegung, wo die Aufzeichnungen
gespeichert werden sollen, Speicher. Einzelheiten finden Sie unter Einrichtung des
Videospeicherortes weiter hinten in diesem Abschnitt.

4. Wahlen Sie den Stream, den Sie aufzeichnen méchten. StandardmaRig ist der Haupt-Stream auf
die Aufzeichnung hochauflosender Videos eingestellt. Wahlen Sie zur Aufzeichnung von Videos
mit geringerer Auflésung Sub-Stream. Wahlen Sie zur Aufzeichnung beider Streams gleichzeitig

Haupt-Stream und Sub-Stream.

17
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WICHTIG: Die gemeinsame Aufzeichnung von Haupt- und Sub-Streams erfordert deutlich mehr

Festplattenspeicherplatz als die Single-Stream-Aufzeichnung. Wenn eine Single-Stream- (Haupt-

oder Sub-Stream) Aufzeichnung angewandt wird, kénnen einer Festplatte bis zu 22 Kanéle

zugewiesen werden. Wenn jedoch eine Dual-Stream- (Haupt- oder Sub-Streams) Aufzeichnung

aktiviert ist, kdnnen auf einer Festplatte nur bis zu 11 Kanale aufgezeichnet werden.

5. Unter Erweitert:

[Aufzeichnung von Kamera-SD-Karte bei erneuter Verbindung synchronisieren] Ruft die

Aufzeichnungen von SD-Karten der ausgewahlten Kameras bei erneuter Verbindung nach einer

voribergehenden Trennung ab und stellt sie wieder her. Aufzeichnungen, die von SD-Karten

synchronisiert werden, werden innerhalb der Zeitleiste von ViewLog gelb angezeigt.

Hinweis: Diese Funktion wird nur von ONVIF-Kameras des Profils G und den folgenden Modellen

unterstitzt:
e GV-BL2702/3700/4702/4713/5700/5713
e GV-BX2600-FD / BX2700/2700-FD / 4700 / 4700-E / 4700-FD / 5700 / 8700-FD
e GV-EBL4702/EBL4711/EDR4700/EFD4700
e GV-EFER3700/EFER3700-W / FER5700 / FER5701
e GV-MD8710-FD
e GV-MFD2700/ MFD4700
e GV-VD2702/2712/3700/4702 /4711 /4712 /5700 /5711
e Speicher-unterstiitzende Modelle von GV-ABL / AVD /EBD / TBL/TDR /TFD / TVD

[Aufnahme davor] Konfiguriert die Aufnahme davor und die Aufnahme danach.

Aufnahme danach: Diese Option legt fest, wie lange die Aufzeichnung nach einem Ereignis

weiterlauft.

Aufnahme davor: Diese Option nimmt Videos flr eine bestimmte Zeit vor Beginn eines
Ereignisses auf. Geben Sie die Anzahl der Videoclips zur Voraufzeichnung an oder legen Sie
die Anzahl Sekunden je Videoclip fest. Wenn Sie beispielsweise 3 Videoclips und 5
Sekunden wéhlen, werden 15 Sekunden mit 3 Dateien je 5 Sekunden vor jedem

Bewegungs- oder Eingangsereignis aufgezeichnet.

Dringendes / allgemeines Ereignis: Wahlen Sie zur Aufzeichnung voller Bildfrequenzen
Dringendes Ereignis und zur reinen Aufzeichnung der Schlisselbilder Allgemeines

Ereignis.

18
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6. Legen Sie unter Bewegung die erweiterten Bewegungserkennungseinstellungen fest. Beachten

Sie fur Details 1.3.4 Einrichtung der Bewegungserkennung.

Hinweis: Sie kdnnen die Bildfrequenz von Dringendes Ereignis und Allgemeines Ereignis definieren.
Einzelheiten finden Sie unter der Option Bildfrequenzsteuerung der Aufzeichnung in Konfiguration

der allgemeinen Einstellungen in Kapitel 2.

19



Q GeoUision:

1.3.3 Festlegen des Videospeicherortes

Logbuch Standort hinzufiigen

Sie kdnnen maximal 24 Speichergruppen mit verschiedenen Speicherorten erstellen. Der

Standard-Speicherort ist D:\Record\.

1. Wahlen Sie im Dialogfenster (Abbildung 1-6) eine Kamera und klicken Sie auf neben
Protokollort hinzufiigen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Add Log Location Apply Partition to Record P

Add Log Location

= Storage 1 Path Size Power on hour
 DiRecord\ 424.34 GB 25638

Disk Full Process Keep Days:

Enlarge Recycle Threshold: 200 GB

[ OK ] ‘ Cancel

Abbildung 1-8

2. Klicken Sie zum Hinzufligen eines neuen Ordners in der ersten Speichergruppe auf Uber
Pfad und wahlen Sie einen Ordner. Nur 1 Ordner kann als Speicherordner je Partition zugewiesen
werden (z. B. nur 1 Ordner in Laufwerk D).

3.  Weisen Sie eine neue Speichergruppe hin, indem Sie oben links auf klicken und den Schritt
oben wiederholen, um der Speichergruppe mindestens einen Ordner zuzuweisen.

4. Wahlen Sie Aufbewahrungsdauer in Tagen und legen Sie fest, wie viele Tage die Videodateien
im Speicher aufbewahrt werden sollen.

5. Passen Sie im Feld Uberschreibschwelle vergréBern die Uberschreibschwelle (mindestens 5
GB, maximal 999 GB) an, falls erforderlich. Die Uberschreibschwelle ist die DateigréRe, ab der die
Uberschreibung gestartet wird.

6. Legen Sie die Aktionen fest, die ergriffen werden sollen, wenn die Festplatten voll werden, indem

Sie auf neben Datentrager-voll-Prozess klicken.

B Alarm aktivieren: Aktiviert den Computeralarm durch Abspielen der ausgewéahlten Tondatei.
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B Benachrichtigungen senden [Invoke to Send Alerts]: Sendet Benachrichtigungen per

E-Mail. Siehe Einrichtung der E-Mail-Benachrichtigungen weiter hinten in diesem Kapitel.
B Ereignis registrieren: Zeichnet Fehler im Systemprotokoll auf.

B Ausgabe-Modul: Ldst das ausgewahlte Ausgabegerat aus. Beachten Sie zur Einrichtung von
E/A-Geraten Kapitel 6 E/A-Anwendungen.

7. Klicken Sie auf OK.

Hinweis: Wenn der zugewiesene Speicherplatz nicht ausreicht, um alle Videodateien fur die
festgelegte Anzahl von Tagen zu speichern, hat die Uberschreibschwelle-Einstellung Vorrang vor
der Einstellung bei Aufbewahrungsdauer in Tagen.

Partition zur Aufzeichnung anwenden

GV-VMS kann die Konfiguration von Aufzeichnungspfaden fiir mehrere Kamerakanéle automatisieren.
Jede lhrer Kameras wird gleichmé&Rig auf die zugewiesenen Aufzeichnungspfade verteilt, nachdem

Sie die Speicherorte eingerichtet haben.

1. Klicken Sie im Dialogfenster Aufzeichnungseinstellungen auf Partition zur Aufzeichnung

anwenden.

2. Wahlen Sie die gewlinschten Speicherpfade (mindestens einen) zur Speicherung der

Kameraaufzeichnungen und klicken Sie auf OK.

1.3.4 Einrichtung der Bewegungserkennung

Die Bewegungserkennungseinstellungen werden in beiden Aufzeichnungstypen, Rund-um-die Uhr
und Ereigniserkennung, auf Bewegungsereignisse angewendet. Die folgenden Funktionen sind zur

Verhinderung fehlerhafter Bewegungserkennung verfugbar:

® ObjektgroBe: Legen Sie die minimale und maximale ObjektgroR3e fest, damit nur Objekte

innerhalb des GrofRenbereichs erkannt werden.

® Sensitivitat: Weisen Sie jedem skizzierten Bereich bis zu 10 Stufen fir die Empfindlichkeit der

Bewegungserkennung zu.

® Maskenbereich: Sie konnen die Stellen, die Sie nicht Gberwachen méchten, wie z.B. Bereiche

mit sich bewegenden Wolken oder Baumen, verdecken.

® Rauschtoleranz: Sie kénnen die Einstellung so vornehmen, dass Videorauschen unter

schlechter oder plotzlich ge&nderter Belichtung ignoriert wird.
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Umgebungsidnderungen ignorieren: Hiermit konnen Sie dafiir sorgen, dass Anderungen, wie

Regen, Schnee und sich bewegende Baume, ignoriert werden.
Mindestdauer: Legen Sie die Mindestdauer fest, wie lange eine Bewegung bestehen muss,

damit das System einen Bewegungsalarm auslost.

PVD: Legen Sie fest, dass nur Bewegungen von Menschen und/oder Fahrzeugen erkannt

werden (bis zu 16 Kanéle).

Wahlen Sie im Dialogfenster Aufzeichnungseinstellungen (Abbildung 1-6) eine Kamera und

klicken Sie auf die Schaltflache unter Bewegung. Das Erweiterte Einstellungen fur
Bewegungserkennung-Dialogfenster wird geoffnet.

Camera

Camera Name Record Type [ | strage o [ | Advanced [ | motion ¢

E

GV-8D220 Round-the-clock v Storage 1 Main Stream W @
1 L
Camerai6 [Advanced Motion Detection Setup % %
BX2700-FD v
[Juser-defined

Define Object

Min Object Size

(® Setregion @
Sensitivity: 9
1
(O Mask region @

& [ Minimum Duration Second

[ Noise Tolerance

[JProcess Video in Lower Resolution @
I Level [JEnable Camera'’s Built-in Motion Detection @
[lignore environmental changes Enable Smart Motion Search @
Record Motion v @
Video Record Type :
Urgent Event v| &
PVD Setting
Max : 16
[JEnable Person or Vehicle Detection
Selected : 0
I Sensitivity: 3 @
Trigger
[JE-mail [JRegister Motion Event
[[] output Module [Jinvoke Alarm
Mod.1 Pin.1
Defaut Cance
Abbildung 1-9
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2. StandardmaRig wird die integrierte Bewegungserkennung der verbundenen Kamera angewendet.
Wahlen Sie optional Integrierte Bewegungserkennung der Kamera aktivieren ab, damit die
Software-Bewegungserkennung von GV-VMS anstelle der Bewegungserkennung der Kamera

genutzt wird.

Hinweis: Standardm&Rig nutzen mit GV-VMS V18.2 oder aktueller verbundene Kameras die
integrierte Bewegungserkennung von Kameras. Ausgenommen davon sind die GV-QSD-Serie, die
GV-QFER-Serie und Uber ONVIF verbundene Kamera, die bei Verbindung

Software-Bewegungserkennung nutzen.

Die folgenden Schritte 3 bis 6 dienen der Festlegung der Software-Bewegungserkennung von
GV-VMS:

3. Sie kdnnen Bewegungserkennung verfeinern, indem Sie Objektgro3e oder

Bereichsempfindlichkeit einstellen.

B Objekt definieren: Beschranken Sie die Bewegungserkennung auf Objekte innerhalb eines
GroRenbereichs. Wahlen Sie Benutzerdefiniert und stellen Sie Min. ObjektgréBe und Max.

ObjektgroRe in den entsprechenden Auswabhllisten ein.

B Bereichsempfindlichkeit festlegen: Legt verschiedene Erkennungsempfindlichkeiten fur
verschiedene Bereiche des Kamerabildes fest. Wahlen Sie Benutzerdefiniert ab, passen Sie
die Empfindlichkeitsstufe Uber den Schieberegler an und ziehen Sie einen Bereich auf das Bild.
Sie konnen mehrere Bereiche mit verschiedenen Empfindlichkeitsstufen erstellen. Uber die
Schaltflachen Maske hinzufiigen/schneiden IE kdnnen Sie unregelmafige Formen
erstellen. StandardméRig wird das gesamte Bild auf Empfindlichkeitsstufe 9 eingestellt.

B Maskenbereich: Sie kdnnen einen bestimmten Bereich ignorieren, indem Sie

Maskenbereich anklicken und einen Bereich auf dem Bild ziehen.
4. Die folgenden Optionen dienen der weiteren Reduzierung von Fehlalarmen:
B Rauschtoleranz: Aktivieren Sie diese Option, um Videorauschen zu ignorieren, und bewegen

Sie den Schieberegler zur Anpassung der Stufe. Je héher die Stufe, desto weniger

empfindlich reagiert das System auf Rauschen des Videobildes.

B Umgebungsidnderungen ignorieren: Ignoriert Umgebungsanderungen, wie Regen oder
Schnee. Bei Auswahl werden Objekte, die sich langer als 1,5 Sekunden stetig und wiederholt

in dieselbe Richtung bewegen, ausgefiltert und ignoriert.

B Mindestdauer: Legt die Mindestdauer fest, wie lange Bewegungen bestehen miissen, damit
das System einen Bewegungsalarm ausgibt. Legen Sie die Mindestdauer in Sekunden (bis zu
60) fest.
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Wahlen Sie zur Reduzierung CPU-Last optional Video in geringerer Auflésung verarbeiten. Bei
Aktivierung komprimiert GV-VMS die Echtzeit-Ansicht in einer geringeren Auflésung, bevor es
erkennt, ob eine Bewegung vorliegt; dies reduziert die CPU-Last, kann jedoch die Genauigkeit
beeintrachtigen.

Damit Sie spéter durch Festlegung von Regionen von Interesse nach Aufzeichnungen suchen
kénnen, wéahlen Sie Intelligente Bewegungssuche aktivieren. Beachten Sie fiir eine intelligente

Bewegungssuche 4.6 Objektsuche.

Die folgenden Funktionen werden sowohl auf die Software-Bewegungserkennung als auch auf die

integrierte Bewegungserkennung der Kamera angewendet:

7.

Aktivieren Sie zur Einstellung von Aufzeichnungstyp und Bildfrequenz Aufzeichnen

B Aufzeichnen: Wahlen Sie zur Aufzeichnung aller Bewegungen Bewegung oder wahlen Sie
PVD-Bewegung, wenn nur Bewegungen von Personen und/oder Fahrzeugen aufgezeichnet

werden sollen.

B Videoaufzeichnungstyp: Wahlen Sie Dringendes Ereignis fur Aufzeichnungen bei voller
Bildfrequenz oder Allgemeines Ereignis, wenn nur die Schlisselbilder aufgezeichnet werden

sollen.

Richten Sie die PVD-Aufzeichnung ein, indem Sie PVD aktivieren und Personenerkennung,
Fahrzeugerkennung oder beides wéahlen, damit nur spezifische Bewegungen aufgezeichnet
werden. Sie kénnen auch die Empfindlichkeitsstufe der Erkennung definieren. Die Funktion

unterstutzt nur bis zu 15 Kamerakanéle.

Wahlen Sie im Abschnitt Ausltser die Aktionen, die bei Erkennung einer Bewegung zu ergreifen

sind.

B E-Mail: Zum Senden von E-Mail-Benachrichtigungen. Siehe Einrichtung der
E-Mail-Benachrichtigungen weiter hinten in diesem Kapitel.

B Ausgabe-Modul: Zum Ausldsen eines Ausgabegerates. Beachten Sie zur Einrichtung von
E/A-Geraten Kapitel 6 E/A-Anwendungen.

B Bewegungsereignis protokollieren [Register Motion Event]: Zum Registrieren von
Bewegungsereignissen im Systemprotokoll.

B Alarm aktivieren: Zum Aktivieren des Computeralarms und zur Wiedergabe der

ausgewahlten Tondatei.

10. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern.
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Hinweis:

1.

Sie kdnnen Bewegungserkennung nur entweder durch Empfindlichkeit oder durch Objektgréfze
aktivieren.

Standardmafig ist die gesamte Kameraansicht auf eine Empfindlichkeitsstufe von 9 eingestellt,
wobei die Funktionen Rauschtoleranz und Video in geringerer Auflésung verarbeiten
aktiviert sind.

Sie kdnnen die Bildfrequenz von Dringendes Ereignis und Allgemeines Ereignis definieren.
Einzelheiten finden Sie unter der Option Bildfrequenzsteuerung der Aufzeichnung in

Konfiguration der allgemeinen Einstellungen in Kapitel 2.

25



Q GeoUision:

1.4 Echtzeit-Ansicht und Layouts

Dieser Abschnitt beschreibt die Funktionen in der Echtzeit-Ansicht der Kamera und die Erstellung

neuer Echtzeit-Ansicht-Layouts.

1.4.1 Verwendung der Funktionen der Echtzeit-Ansicht

Live-Ansicht-Symbole

Platzieren Sie den Mauszeiger in der Echtzeit-Ansicht der Kamera, um die nachstehenden Symbole

anzuzeigen.

Abbildung 1-10

Symbole

Funktionen

Sofort abspielen H

Gibt das aufgezeichnete Video wieder.

Standbild m

Nimmt ein Standbild der aktuellen Echtzeit-Ansicht auf.

Gegensprechen-Umschalter

/ Zum-Sprechen-driicken

&)

Zum Sprechen mit dem Uberwachungsort. Einzelheiten finden Sie
unter [Das Verhalten der Gegensprechen-Taste], Konfiguration

allgemeiner Einstellungen weiter hinten in diesem Kapitel.

Werkzeuge '%

Beinhaltet die folgenden Optionen:
B Monitor (Uberwachung): Startet die Uberwachung der Kamera.
B Eigenschaften:

© Untertitel anzeigen: Zeigt den Kameranamen in der
Echtzeit-Ansicht.

© Bildverhaltnis beibehalten: Sperrt das Seitenverhaltnis des

Kamerabildes.

B SchlieBen: Entfernt die Kamera aus dem Layout-Raster.

26




n Konfigurieren des Hauptsystems

Werkzeuge '% Die folgenden Optionen sind verfligbar, wenn die entsprechende

Funktion aktiviert ist oder unterstitzt wird:

B Zum WaveOut einstellen: Aktiviert den Ton der Echtzeit-Ansicht.

(Siehe Konfiguration der Audioeinstellungen in Kapitel 2)

B PTZ-Steuerung: Aktiviert PTZ-Funktionen. (Siehe PTZ- Kamera

weiter hinten in diesem Kapitel)

B Zu Lesezeichen hinzufiigen: Versieht eine Szene mit einem
Lesezeichen, um sie spéter im ViewLog-Player anzusehen. Die
Funktion ist nur verflgbar, wenn der Kanal aufnimmt.

Storyline: Zeichnet eine Reihe kurzer Videoclips eines spezifischen

Vorfalls auf. (Siehe Storyline weiter hinten in diesem Kapitel)

Schaltet die Echtzeit-Ansicht in den Vollbildmodus. Wenn es ein
Zoom spezielles Zoomfenster gibt, wird durch Anklicken der
Zoom-Schaltflache die Echtzeit-Ansicht stattdessen im Zoomfenster

angezeigt.

|— Zeigt eine Audiolautstéarkeanzeige oben links in der Echtzeit-Ansicht

Lautstarkeanzeige = . . . .
g der Kamera. Klicken Sie auf Startseite el > Werkzeugleiste kil >

Werkzeuge ([N Audio > Lautstarkeanzeige anzeigen. Wenn der

Kanal aktiv aufzeichnet, wird die Lautstarkeanzeige orange angezeigt.

Hinweis: Wenn PTZ-Steuerung an einer PTZ-Kamera aktiviert ist, wird durch Doppelklicken auf die

Echtzeit-Ansicht die Kamera vergréRert, statt in den Vollbildmodus zu wechseln.

Funktionen zu Echtzeit-Ansicht und Inhaltsliste

Der Bildschirm Liveansicht kann tiber die nachstehenden Aktionen gesteuert werden.

Aktionen Funktionen
Maus-Scrollen VergréRert oder verkleinert die Echtzeit-Ansicht.
Doppelklick Zeigt die Echtzeit-Ansicht im Vollbildmodus.

Klicken Sie in der Inhaltsliste (Startseite Lﬁi—] > Werkzeugleiste RN > Inhaltsliste) mit der rechten
Maustaste auf eine Kamera, um bei Aktivierung und Unterstltzung auf folgende Optionen zuzugreifen:

B Monitor (Uberwachung): Startet die Uberwachung der Kamera. Siehe Uberwachung starten

weiter hinten in diesem Abschnitt.

B Videoverarbeitung: Offnet das Dialogfenster Videoverarbeitung. Siehe Kapitel 3 Videoanalyse.
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B Zum WaveOut einstellen: Aktiviert den Ton der Echtzeit-Ansicht. Siehe Konfiguration der

Audioeinstellungen in Kapitel 2.

B Gegensprechen-Umschalter: Zum Sprechen mit der Uberwachungsseite vom PC aus. Siehe

Konfiguration der Audioeinstellungen in Kapitel 2.

B Einrichtung der Fokusansicht: Erstellt bis zu 7 Nahaufnahmen in einer Kamera. Siehe

Einrichtung der Fokusansicht weiter hinten in diesem Abschnitt.
B PTZ-Einrichtung: Aktiviert PTZ-Funktionen. Siehe PTZ-Kamera weiter hinten in diesem Kapitel.

B Fischauge-Einstellungen: Offnet das Dialogfenster Fischaugen-Einstellungen. Siehe

Fischaugen-Ansicht in Kapitel 3.
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Audioiibertragung

Bei Bedarf kann der GV-VMS-Bediener Audio mit der Lautsprecherfunktion an mehrere Kameras

gleichzeitig Ubertragen.

Hinweis: Diese Funktion wird von lUber das RTSP-Protokoll verbundenen Kameras nicht unterstitzt.

P ~

1. Klicken Sie auf Startseite "= > Werkzeugleiste 2 > Werkzeuge O > Audioiibertragung.
Das folgende Fenster wird angezeigt.

X

Abbildung 1-11

2. Kilicken Sie zur Auswahl der Kameras, an die Sie Audio Ubertragen méchten, auf die
Abwartspfeil-Schaltflache.

8 )
3. Starten Sie die Audioiibertragung, indem Sie die Taste Zum Ubertragen driicken w

gedriickt halten, wéhrend Sie in das mit dem Computer von GV-VMS verbundene Mikrofon

sprechen.

1.4.2 Anordnung von Layouts der Echtzeit-Ansicht

1. Klicken Sie in der Inhaltsliste auf Layout.

B layout v
M Camera (3) v
= Panorama v
I/O Device (0) v

Abbildung 1-12

2. Klicken Sie zum Hinzufiigen eines Layouts auf Hinzufiigen @ und dann auf Layout

hinzufiigen. Das Dialogfenster Neues Layout hinzufiigen erscheint.
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3. Geben Sie dem neuen Layout einen Namen und wahlen Sie eine der drei verfligbaren Methoden

unter Layout-Einrichtung, um ein Layout zu definieren, und klicken Sie auf OK.
4.  Wenn Sie im obigen Schritt Anpassen wahlen, erscheint das Dialogfeld Layout anpassen.
a. Kilicken Sie auf Zuriicksetzen, um bei Bedarf eine Abmessung fiir das Raster anzugeben.

b. Wahlen Sie mehrere Quadrate und klicken Sie zum Erstellen eines gré3eren Quadrats auf

Zusammenfiigen.
c. Klicken Sie zum Schluss auf OK.

Eine Mitteilung erscheint. Klicken Sie auf Ja, wenn Sie die Kameras automatisch dem neuen Layout

zuweisen mochten.

Tipp: Sie kdnnen mit der rechten Maustaste auf ein Layout in der Inhaltsliste klicken, um auf weitere

Funktionen zur Anordnung des Layouts zuzugreifen.

1.4.3 Einrichtung des Zoomfensters

Sie kbénnen ein Zoomfenster zuweisen, um schnell eine Nahaufnahme des Kamerabildes ohne

Anderung des restlichen Layouts der Echtzeit-Ansicht zu sehen.

Hinweis:
1. Injedem Layout der Echtzeit-Ansicht kbnnen bis zu zwei Zoomfenster erstellt werden.

2. Wenn es zwei Zoomfenster gibt, wechselt GV-VMS zwischen dem ersten und dem zweiten

Zoomfenster, wann immer Sie die Zoomschaltflache einer Kamera anklicken.

1. Wahlen Sie in der Inhaltsliste Layout, klicken Sie auf Fenster und ziehen Sie Zoomfenster auf
ein Echtzeit-Ansicht-Raster.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf eine Kamera-Echtzeit-Ansicht und klicken Sie rechts oben auf
Zoom . Die Kamera-Echtzeit-Ansicht wird im Zoomfenster angezeigt.

3. Platzieren Sie zum Entfernen der Kamera aus dem Zoomfenster den Zeiger auf der

Echtzeit-Ansicht, klicken Sie auf Werkzeuge # und wahlen Sie SchlieBen. Andern Sie das
Echtzeit-Ansicht-Raster wieder in ein normales Fenster, indem Sie diesen Schritt zum Schliel3en

des Zoomfensters erneut wiederholen.
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1.4.4 Scanfenster einrichten

Sie kdnnen mehrere Kameras einem Scanfenster zuweisen und jede Kamera wird der Reihe nach fir
das angegebene Scanintervall angezeigt.

Hinweis: In jedem Layout der Echtzeit-Ansicht kdnnen bis zu vier Scanfenster erstellt werden.

1. Wahlen Sie in der Inhaltsliste Layout, wéhlen Sie Fenster und ziehen Sie Scanfenster auf ein

Echtzeit-Ansicht-Raster.

2. Ziehen Sie mehrere Kameras in das Scanfenster.

heli' en I'i_i

= Layout ~

oo

= [l Windows

° Zoom Window

[E] Scan Window

i Default Layout
B new layout
Scan Window

& Camera (3) ~

9 ou
/ N & camerat
/ N % comera7
/ \5'» Camera8

= Panorama v

E 1/O Device (0) v

Abbildung 1-13

Bewegen Sie den Cursor zum Scanfenster, klicken Sie auf Werkzeuge # und wahlen Sie
Eigenschaften. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Scan Properties l -

Name Scan Interval

Cameral 5
Camera? 5

Camera8 5

Default Scan Interval:
5 [ sec
[¥] Show Caption

[ keep Image Ratio

Abbildung 1-14

31



Q GeoUision:

4. Passen Sie die Reihenfolge einer Kamera an, indem Sie eine Kamera wahlen und auf den

Aufwarts- und Abwartspfeil klicken.

5. Legen Sie fest, wie viele Sekunden die Echtzeit-Ansicht jeder Kamera angezeigt werden soll,
indem Sie auf Scanintervall klicken und das Intervall jeder Kamera anpassen. Optional klicken
Sie auf den Finger , um dieses Scanintervall auf alle Kameras anzuwenden.

6. Wahlen Sie zur Anzeige des Kameranamens in der Echtzeit-Ansicht Untertitel anzeigen.

7. Waéhlen Sie zum Sperren des urspringlichen Seitenverhéltnisses des Kamerabildes

Bildverhaltnis beibehalten.

8. Klicken Sie auf OK.

1.4.4.1 Erstellung einer Kameragruppe

Sie kdnnen auch mehrere Kameras einer Gruppe hinzufiigen und die erstellte Gruppe kann direkt in
ein Echtzeit-Ansicht-Raster oder Scanfenster zur Anzeige gezogen werden. Damit diese Funktion

funktioniert, miissen sich mindestens 8 Kameras in der Kameraliste befinden.

1. Klicken Sie in der Inhaltsliste auf Kamera, klicken Sie auf Hinzufiigen o und dann auf Gruppe
hinzufiigen. Benennen Sie die Gruppe im Bedarfsfall um.

2. Ziehen Sie die gewiinschten Kameras aus der Kameraliste auf die erstellte Gruppe.

3. Ziehen Sie die erstellte Gruppe in ein Echtzeit-Raster oder Scanfenster. Einzelheiten zur
Einrichtung eines Scanfensters finden Sie unter Einrichtung eines Scanfensters weiter vorne in

diesem Kapitel.

1.4.5 Einrichtung des Pop-up-Fensters

Sie kénnen ein Pop-up-Fenster zur Anzeige von Echtzeit-Bildern der Kameras bei Ereignissen an
einem separaten Monitor zuweisen. Damit diese Funktion funktioniert, miissen Sie zunachst ein

Echtzeit-Ansicht-Layout an einem anderen Monitor erstellen.

1. Klicken Sie in der Inhaltsliste auf Layout > Hinzufiligen o Layout hinzufiigen, um ein neues

Layout zu erstellen.

2. Wahlen Sie nach Anklicken von OK einen gewlnschten Monitor aus der Liste Anwenden auf...,

um das Layout am zugewiesenen Monitor zu aktivieren.
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3. Klicken Sie in der Inhaltsliste auf Fenster > Hinzufiigen o > Kamera-Pop-up-Fenster

hinzufiigen, um die anzuzeigenden Kameras im Pop-up-Fenster auszuwahlen.

4. Ziehen Sie das Pop-up-Fenster aus der Inhaltsliste in das erstellte Layout.
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1.4.6 Einrichtung der Fokusansicht

Sie kdnnen bis zu 7 Nahaufnahmen pro Kamera erstellen und diese erstellten Nahaufnahmen im

Echtzeit-Ansicht-Raster zu platzieren.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Inhaltsliste auf eine Kamera und wahlen Sie

Fokusansicht-Einrichtung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

@ Content List Focus View - Camera6 —x |

Monitor
Talk Back Toggle

Video Process

Focus View Setup —

Color: (—

(|
Focus ViewArea:

Abbildung 1-15

2. Klicken Sie auf Aktivieren und zeichnen Sie ein Kastchen auf die Kameraansicht, um eine

Fokusansicht zu erstellen. Sie kdnnen bei Bedarf mehrere Fokusansichten erstellen.
3. Sie kénnen die Farbe des Feldes bei Bedarf andern.
4. Klicken Sie auf OK. Die erstellten Fokusansichten werden unter der Kamera aufgelistet.

5. Nun konnen Sie die Fokusansichten auf die Liveansicht-Raster ziehen.

Hinweis: Diese Funktion wird bei Fischaugenkameras und PTZ-Kameras nicht unterstitzt.
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1.4.7 Automatischer Wechsel zwischen verschiedenen

Layouts der Echtzeit-Ansicht

Sie kdnnen verschiedene Layouts in einem angegebenen Intervall automatisch umschalten lassen.

1.  Erstellen und gruppieren Sie verschiedene Layoutvorlagen in der Inhaltsliste.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Gruppe, um zur Festlegung des Scanintervalls ihre

Scaneinstellung zu konfigurieren.

W windows

Scan Setting
BE Default Layout

Default Scan Interval:

Scan start

x
W Layout 1 Scan Setting 10 - Sec.

M Layout 2 Rename ] |

Ok
B Layout 3 I

Abbildung 1-16

Cancel

Starten Sie den automatischen Wechsel, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Gruppe klicken
und Scanstart wahlen. Im obigen Beispiel werden Layout 1, Layout 2 und Layout 3 automatisch alle

10 Sekunden umgeschaltet, wobei das aktuell angezeigte Layout orange hervorgehoben wird.

1.4.8 Hinzufiugen von GV-IP Decoder Box fiir

Remote-Monitoranzeige

Nur bei GV-VMS V18.1 oder aktueller verfligbar: Benutzer kénnen GV-IP-Decoder Box GV-VMS

hinzufiigen, um die gewlinschten Kamerakanéle fiir die Anzeige an einem externen Monitor

zuzuweisen. Details finden Sie in Kapitel 6 Einbindung in GV-Software im Benutzerhandbuch der

GV-IP Decoder Box Ultra.
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1.4.9 Einrichtung von SIP-2-Wege-Audiokommunikation fiir

Dial-Out

Nur verfiigbar an GV-VMS V18.2 oder aktueller; Benutzer kdnnen GV-VMS fiur Dial-Out mit einem

SIP-Server verbinden und mit Geraten kommunizieren, die mit demselben SIP-Server verbunden sind.

1. Wahlen Sie aus der Inhaltsliste SIP > Hinzufiigen © > sIP-Server hinzufiigen.

ER—

Name: || |

om &

. =

Abbildung 1-17
2. Geben Sie einen gewlinschten Namen und die IP-Adresse des SIP-Servers ein. Optional kdnnen

Sie bei Bedarf den Port andern.

3. Geben Sie bei ID und Kennwort eine gewiinschte ID-Nummer ein, damit GV-VMS als Server

erkannt wird, und legen Sie ein gewilinschtes Kennwort zum Schutz fest. Klicken Sie auf OK.

4.  Wahlen Sie SIP > Hinzufiigen © > sIP-Client hinzufiigen

_ — )

Hame: |1ntarcom
o I o

Add SIP server

5. Geben Sie einen gewlinschten Namen fiir das Client-Gerat und seine ID-Nummer, wie am

D: | 103 |

[ o ]| cma |

Abbildung 1-18

SIP-Server zugewiesen, ein. Klicken Sie auf OK.

6.  Wiederholen Sie Schritt 5 zum Hinzufligen mehrerer Client-Gerate.
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Sobald alle gewiinschten Client-Gerate hinzugefiigt wurden, kbnnen Benutzer mit der rechten

Maustaste auf einen beliebigen Client klicken und zum Anwahlen dieses Client-Geréates fur

2-Wege-Audiokommunikation Anrufen wahlen.

o mw L

c B 192.168.9.17

call

Configure

Abbildung 1-19

Andern Sie den Namen und/oder die ID-Nummer eines Client-Gerates, indem Sie es mit der

rechten Maustaste anklicken und Konfigurieren wahlen.
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1.5 Starten der Uberwachung

Nach Einrichtung der folgenden Funktionen ist es wichtig, die Uberwachung zu starten, damit die

Funktionen starten: Aufzeichnung, Videoanalyse, Bewegungsereignisausloser und Zeitplan.

Klicken Sie nach Beginn der Uberwachung auf Startseite M > Werkzeugleiste N >

Uberwachung g und wahlen Sie eine der Optionen:

L )ss O & 5B

Start Schedule Monitoring

Start All Monitoring
I/O Monitoring

Camerad

Camera20

Abbildung 1-20

B Geplante Uberwachung starten: Wahlen Sie Geplante Uberwachung starten, wenn Sie die
Ausfihrung eines erstellten Zeitplans starten mdchten. Der Zeitplan hat Vorrang vor der aktuellen
Einstellungen, und diese Funktionen starten und stoppen entsprechend dem Zeitplan.
Aufzeichnung, Videoanalyse, E/A, PTZ-Auto-Funktionen, Bewegungsereignisausléser und
Netzwerkverbindungen mit Center V2 / Vitaluberwachung. Einzelheiten hierzu finden Sie unter
Zeitplan weiter hinten in diesem Kapitel.

m  Alle Uberwachungen starten: Startet die Uberwachung an allen Kameras, um Aufzeichnung und
relevante Funktionen zu starten.

B E/A-Uberwachung: Startet die E/A-Uberwachung zur Aktivierung von E/A-Funktionen.
E/A-Uberwachung ist erst verfiighar, nachdem mindestens ein E/A-Gerét eingerichtet wurde.

Einzelheiten hierzu finden Sie unter Einrichtung von E/A-Geréaten in Kapitel 6.

B Kamera-Nr.: Startet die Uberwachung der ausgewahlten Kameras. Zudem kénnen Sie die
Uberwachung individueller Kameras starten, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Kamera

in der Inhaltsliste klicken und Uberwachung wéhlen.
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Hinweis: Bewegungserkennung und Eingangsausloser werden nur im Systemprotokoll registriert,
wenn die Uberwachung gestartet wird. Zudem miissen Sie in Einrichtung erweiterter
Bewegungserkennung (Abbildung 1-9) Bewegungsereignis registrieren und in

E/A-Anwendungseinstellungen (Abbildung 6-10) Eingangsereignis registrieren aktivieren.
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1.6 Systemkonfiguration

Dieser Abschnitt stellt die Systemkonfigurationen vor.
1.6.1 Konfiguration allgemeiner Einstellungen
Beginnen Sie mit der Konfiguration von Allgemeine Einstellungen, indem Sie Startseite M >

Werkzeugleiste nh > Konfigurieren 'n' > Systemkonfiguration > Alilgemeine Einstellungen
anklicken. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

General Setting -

Location Name Related Actions
| Zoom Camera

| WIN-CIDKMHVL32G]

[JAuto enable wave out

Monitor Option
[] start Delay: & | Sec.

Auto toggle talk back

[w] Auto switch PTZ mapping
[15ervice Mode )

Exit Option
Display

[w]Enable DirectDraw

[ |Auto Restart Windows

The behavior of the talk back button
O Talk Back Toggle

®) push to tak

0K Cancel

Abbildung 1-21

[Standortname] Der zugewiesene Name (maximal 14 Zeichen) wird als Name des Servers auf dem

Hauptbildschirm angezeigt.

[Uberwachungsoption (Monitor Option)]

B Startverzégerung [Start Delay]: Startet die Aufzeichnung x Sekunde(n) nach Auswahl von Alle

Uberwachungen starten oder E/A-Uberwachung starten.

B Service-Modus: Im Service-Modus startet GV-VMS automatisch beim PC-Start und lauft ohne

Anmeldung an Windows im Hintergrund.
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[Anzeige]

B DirectDraw-Skala aktivieren: Zur Verbesserung der Bildqualitat standardmaRig aktiviert. Bei
einigen Grafikkarten kann DirectDraw zu verschwommenen Bildern fihren. Zur Vermeidung der
Ausstellung und Wartung von DirectDraw &ndern Sie die Bildqualitat in Standard der Kamera in

den Videoeinstellungen (Abbildung 2-6).

[Das Verhalten der Gegensprechen-Taste]

B Gegensprechen-Umschalter: Klicken Sie in der Echtzeit-Ansicht auf die Schaltflache & , um
mit dem Uberwachungsort zu sprechen. Klicken Sie zum Beenden der Sprechfunktion erneut auf

die Schaltflache.

B Zum Sprechen driicken: Klicken und halten Sie in der Echtzeit-Ansicht die Schaltflache & , um
mit dem Uberwachungsort zu sprechen. Lassen Sie die Schaltflache zum Beenden der

Sprechfunktion los.

[Zoomkamera]

B WaveOut automatisch aktivieren: Aktiviert automatisch die WaveOut-Funktion der Kamera im
Zoomfenster oder Vollbildmodus. Beachten Sie, dass die WaveOut-Funktion zunachst auf der

Audioeinstellungen-Seite der Kamera aktiviert werden muss.

B Gegensprechen automatisch umschalten: Aktiviert automatisch die Funktion Gegensprechen
umschalten der Kamera. Beachten Sie, dass die Funktion Gegensprechen umschalten zunéchst

auf der Audioeinstellungen-Seite der Kamera aktiviert werden muss.

B PTZ-Abbildung automatisch umschalten: Diese Funktion wird nur auf die mit GV-VMS
verbundene GV-Tastatur angewendet. Bei Auswahl wird die PTZ-Steuerung durch die GV-Tastatur
auf die zugewiesene PTZ-Kamera angewendet. Wenn dies nicht ausgewabhlt ist, kann die

GV-Tastatur nur die erste verfiigbare PTZ-Kamera steuern.

[Verlassen-Option]

B Windows automatisch neu starten: Startet das Windows-Betriebssystem nach Verlassen von
GV-VMS neu.

B Windows automatisch herunterfahren: Fahrt das Windows-Betriebssystem nach Verlassen von
GV-VMS herunter.
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1.6.2 Anpassung von Starteinstellungen

Konfigurieren Sie GV-VMS zur Aktivierung bestimmter Funktionen beim Start, indem Sie Startseite

| © BN Werkzeugleiste > Konfigurieren " JpS Systemkonfiguration > Start anklicken. Das
folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Startup ﬁ
General
Show Style MNetwork
- [] webCam Server
[L|ght Shie '] [T Mobile Service
[¥] Auto Monitoring [C] connect to Centerv2
_ [ Connect to VSM
[SChEdme bogiton '] [T Connect to GY-Cloud Center
[ Auto Run when Windows Starts [7] Backup Center

[T control Center Server
[ Startup and Hide into System Tray

Advanced
GPU Decode

Abbildung 1-22
[Allgemein]
B Anzeigestil: Hierliber kbnnen Sie das Farbschema von GV-VMS andern.

B Automatische Uberwachung: Wihlen Sie hier einen der folgenden Modi fir die Steuerung der

Uberwachung beim Start:

® Alle liberwachen [Monitor All]: Startet die Uberwachung aller Kameras und E/A (falls

verfiigbar) beim Systemstart.

©® PlanmiBige Uberwachung [Schedule Monitor]: Startet die Uberwachung der Kameras

nach Zeitplan. Siehe Zeitplan weiter hinten in diesem Kapitel.
©® E/A-Uberwachung [I/O Monitor]: Startet die Uberwachung aller E/A-Geréte beim Start.
® Kameraiiberwachung: Aktiviert alle Kameras zur Uberwachung.

B Beim Start von Windows automatisch ausfiihren: Fihrt GV-VMS automatisch aus, nachdem

Windows hochgefahren ist.

B Starten und in Systemleiste verbergen: Blendet GV-VMS in der Windows-Systemleiste aus,

nachdem Windows hochgefahren ist.

I
@)% SisPM

¥
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Hinweis: Starten und in Systemleiste ausblenden und Automatische Anmeldung beim Start
kénnen nicht gleichzeitig funktionieren. Wenn beides aktiviert ist, wird Automatische Anmeldung
beim Start nicht angewandt. Einzelheiten hierzu finden Sie unter Einrichtung von Automatische
Anmeldung beim Start weiter hinten in diesem Kapitel.

[Erweitert]

B GPU-Dekodierung: Standardmafgig aktiviert, GPU- (Graphics Processing Unit) Dekodierung
senkt die CPU-Last und erhéht die von GV-VMS unterstiitzte Gesamtbildfrequenz.. Falls Ihr PC
jedoch nicht die unter GPU-Dekodierung zu Beginn der Anleitung aufgelisteten
Systemanforderungen erfillt, kbnnen Sie diese Funktion zur Optimierung des Systembetriebs

deaktivieren. Das System muss neu gestartet werden, damit die Anderung wirksam wird.

[Netzwerk] Aktiviert die Verbindung mit folgenden Anwendungen beim Start automatisch:
WebCam-Server, Mobiler Service, Center V2, VSM, GV-Cloud-Center, Sicherungscenter,

Control-Center-Server

43



Q GeoUision:

1.6.3 Anpassung der Anzeigeposition und

Bildschirmauflosung

Sie kdnnen die Anzeigeeinstellungen von GV-VMS &andern, indem Sie Startseite W >
Werkzeugleiste > Konfigurieren o> Systemkonfiguration > Position festlegen anklicken.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt. Die rechte Halfte ist nur verfiigbar, wenn mehrere Monitore

installiert sind.

Main Panel ViewLog
Select Monitor Select Monitor

User Define [Monitor 2

Position: Position:

0 -1280

Panel Resolution: Panel Resolution:

1920 X 1280 X

Abbildung 1-23
B Monitor wahlen: Wahlen Sie den zu konfigurierenden Monitor aus der Auswabhlliste.
B Position: Verschiebt die Position des Hauptfensters relativ zur oberen linken Ecke des
Bildschirms. Die Standardposition ist 0, 0. Eine Position von 100, 60 platziert das Hauptfenster

von der oberen linken Ecke 100 Pixel nach rechts und 60 Pixel nach unten. Diese Funktion wird

nur unterstitzt, wenn das Hauptfenster nicht den gesamten Bildschirm einnimmt.

Position:
100, 60

Position:
0,0

Abbildung 1-24

B Fenster-Auflosung [Panel Resolution]: Legt die Bildschirmaufldsung von GV-VMS fest.
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B 1.6.4 Einrichtung von E-Mail-Benachrichtigungen

Ereignisse, die zur Auslésung von E-Mail-Benachrichtigungen genutzt werden kénnen, beinhalten:
Videoverlust, Aufzeichnungsfehler, Datentrager voll, Bewegungserkennung, E/A-Ausldser,
Einbruchsereignis, Gedrange-Erkennung, Unbeaufsichtigtes Objekt erweitert, erweiterte

Szenenanderungserkennung, Fehlendes Objekt erweitert und Gesichtserkennung.

1. Zum Erhalt von E-Mail-Benachrichtigungen bei Auftreten eines Ereignisses klicken Sie auf

Startseitelsdl > Werkzeugleiste [ % B8 Konfigurieren L IS Systemkonfiguration >
Alarmannaherung senden. Das Dialogfenster Alarmannaherung unter erscheint.

2. Wahlen Sie zur Aktivierung der E-Mail-Benachrichtigungen E-Mail senden > E-Mail einrichten.

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

E-Mail @
Mail Setup
SMTP Server W Mail Content E_;’
E-Mail From admin@geovision.com.tw Alert Notification
E-Mail To admin@geovision.com.tw
Subject Security Motice

? Test Mail

Atftach Image Setup Alert Setup
E-Mail Alerts Interval
[ Attach ipg 320x240 1
Min. 0 Sec
SMTP Mail Server requires authentication SMTP Server sl
SMTP Port =
@
Account LS
Domain name from DDNS
Password
[
[ E-mail in Text-Mode [ ok ][ concal

Abbildung 1-25

3. Geben Sie unter E-Mail einrichten den Hostnamen lhres ausgehenden Mail-Servers (SMTP), die
E-Mail-Adresse des Absenders, die E-Mail-Adressen der Empfanger und einen Betreff flr die
E-Mail-Benachrichtigung ein. Fiigen Sie bei mehreren Empféangern ein Semikolon zwischen den
einzelnen E-Mail-Adressen hinzu.

4. Klicken Sie zum Senden einer Test-E-Mail auf Test-Mail und prufen Sie, ob die Einrichtung stimmt.
Falls die E-Mail nicht versendet werden kann, missen Sie mdglicherweise die folgenden
Einstellungen prifen:

B SMTP-Mail-Server fordert die Authentifizierung: Falls der SMTP-Mail-Server eine
Authentifizierung zur Anmeldung erfordert, wéahlen Sie diese Option und geben Sie lhren

Kontonamen und Ihr Kennwort ein.
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SMTP-Server: Behalten Sie den Standardport 25 bei, da dieser bei den meisten
SMTP-Servern genutzt wird. Webmail-Anbieter, wie Gmail, Yahoo und Hotmail, nutzen jedoch
im Allgemeinen einen anderen SMTP-Port. In diesem Fall erkundigen Sie sich bitte bei lhrem
E-Mail-Anbieter nach der SMTP-Portnummer. Wéhlen Sie SSL oder TLS, falls lhr
E-Mail-Server eine SSL/TLS-Authentifizierung zur Verbindung benétigt.

5. Schliel3en Sie weitere optionale Einstellungen wie erforderlich ab:

Mail-Inhalt: Geben Sie den Inhalt der E-Mail, der in alle E-Mail-Benachrichtigungen

aufgenommen wird, ein.

Bild-anhé@ngen-Einrichtung: Wahlen Sie Anhdngen, um der E-Mail bis zu 6 Standbilder
hinzuzufugen. Bildformat und -gré3e sind wéahlbar. Beachten Sie, dass die tatséchliche Grol3e
je nach On-Demand-Einstellung entweder der Haupt-Stream oder der Sub-Stream sein kann.

Beachten Sie Anzeige bei Bedarf weiter hinten in diesem Kapitel.

Intervall der E-Mail-Benachrichtigungen: Geben Sie das Zeitintervall (0 bis 60 Sekunden)
zwischen den E-Mail-Benachrichtigungen an, damit E-Mails nicht zu haufig gesendet werden.

Das Standardintervall liegt bei 5 Minuten.

Domainname vom DDNS: Diese Option erzeugt URL-Links fir externe Videowiedergabe in
den gesendeten E-Mails. Damit dies funktioniert, mussen Sie die feste IP-Adresse oder den

Domainnamen von GV-VMS eingeben und WebCam-Server aktivieren.

E-Mail im Textmodus: Wenn WebCam-Server aktiviert ist, wird lhre
E-Mail-Benachrichtigung im HTML-Format versendet. Wenn Sie die E-Mail-Benachrichtigung

im reinen Textformat senden mochten, wahlen Sie diese Option.

Hinweis: Klicken Sie zur Aktivierung von WebCam-Server auf Startseite i > Werkzeugleiste
Ll > Netzwerk &2 > WebCam-Server.
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1.6.5 Systeminaktivitatsschutz
Der Systeminaktivitatsschutz bewirkt eine automatische Abmeldung und/oder einen automatischen

Start der Uberwachung, wenn das GV-VMS (iber einen festgelegten Zeitraum inaktiv ist.

1. Klicken Sie auf Startseite e > Werkzeugleiste [ % S Konfigurieren & >
Systemkonfiguration > Systeminaktivitatsschutz-Einstellungen. Das folgende Dialogfeld wird

angezeigt.
System Idle Protection Setting @
Systermn Idle over: 30 Sec.

V| Auto Logout or Switch to Startup Login User if available

|Supen.risor v|

7l

|Mun'rt0r Al vl
Auto Network Service of Startup Setting

Abbildung 1-26

2. Wabhlen Sie zur automatischen Abmeldung oder zum Umschalten auf Auto-Anmeldebenutzer beim
Start Automatische Abmeldung oder zu Auto-Anmeldebenutzer beim Start umschalten, falls

verfiigbar und wahlen Sie die Art des Kontos zur Abmeldung aus der Auswahlliste.

Wenn Sie einen Auto-Anmeldebenutzer beim Start eingerichtet haben, wechselt GV-VMS zum
Start-Anmeldebenutzer, anstatt sich abzumelden. Siehe Einrichtung eines

Auto-Anmeldebenutzers beim Start weiter hinten in diesem Kapitel.

3. Wabhlen Sie zum automatischen Starten der Uberwachung Auto-Uberwachung, und wahlen Sie
Uber die Auswahlliste Gesamte Uberwachung, Geplante Uberwachung, E/A-Uberwachung
oder Kameraiiberwachung. Wenn Gesamte Uberwachung ausgewabhlt ist, werden

E/A-Uberwachung und Kameraiiberwachung aktiviert.

B Wahlen Sie zur Aktivierung der Netzwerkverbindungen mit den in Start vordefinierten
Anwendungen Auto-Netzwerkdienst von Start-Einstellungen. Siehe Anpassung der

Start-Einstellungen weiter vorne in diesem Kapitel.

4. Geben Sie in das Feld Systeminaktivitét liberschritten eine Inaktivitatszeit zwischen 10 und
14400 Sekunden ein.

5. Kilicken Sie auf OK.
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Hinweis: Die Funktion kann Tastenanschlage, Mausklicks und Aktionen von IR-Fernbedienung und
GV-Tastatur uberwachen.
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1.6.6 Konfiguration der schnellen Tastensperre

1.7

Klicken Sie zum De-/Aktivieren bestimmter Schnelltasten auf Startseite el > Werkzeugleiste
> Konfigurieren o> Systemkonfiguration > Schnelltastensperre einrichten. Das
Dialogfenster Schnelltastensperre einrichten wird angezeigt.

Wahlen Sie eine der vier Registerkarten: Allgemein, ViewLog, PTZ-Steuerung und Netzwerk.

Entfernen Sie das Hakchen bei den Schnelltasten, die Sie deaktivieren méchten. Zum

Wiederherstellen der Schnelltasten wahlen Sie das Kontrollkastchen wieder an.

Klicken Sie zur Ubernahme der Einstellungen auf OK.

Konto und Kennwort

Die Kennworteinrichtung ermdglicht es lhnen, Berechtigungen und Rechte fiir Konten zu vergeben.

Sie kénnen bis zu 1.000 Kennworter erstellen. Nur Konten auf Supervisor-Ebene sind mit Zugang auf

die Kennworteinstellungen vorab festgelegt. Klicken Sie auf die Konto-ID rechts oben im Hauptfenster,

klicken Sie dann zum Starten auf Kennworteinrichtung > Lokales Konto bearbeiten.

T e @ 'H X @

Change User (L)
Logout (Q)
Password Setup > Local Account Edit
Remote Authentication Setup

Startup Auto Login

Abbildung 1-27

1.7.1 Erstellung eines Kontos

Klicken Sie zur Erstellung eines neuen Kontos auf die Neu-Schaltflache links oben im Dialogfenster

Lokales Konto bearbeiten. Sie kdnnen drei Arten von Konten erstellen: Supervisor, Hauptbenutzer

und Benutzer.

Supervisor haben Berechtigungen uber alle Systemeinstellungen.

Hauptbenutzer haben dieselben Rechte wie Supervisor, jedoch kdnnen sie keine Benutzerkonten

bearbeiten und das Kennwortsystem nicht I6schen (spéater beschrieben).

Benutzer dirfen keine Systemeinstellungen vornehmen und erhalten eingeschrankten Zugang

Zu bestimmten Funktionen.
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Wenn Sie das Gastkonto aktivieren méchten, klicken Sie auf Gast und wahlen Sie die Option Konto

deaktivieren ab. Gaste sind nur zur Betrachtung der Echtzeit-Ansicht berechtigt.

1.7.2 Konfiguration der Kontoeinstellungen

Je nach Berechtigungsstufe finden Sie diese Optionen auf der rechten Seite der Kontoliste.

o Guest Disable Account [ Time Setting
o User D admin
PowerlJser
E| Supenisor Password : reeee
L R admin Hint : Iy
Card Number Field: 190-53790

[T1User cannot change password
[ Force password change at next login

Disable account if user does not log in after (days)
Export thiz 1D for IR Remaote Control (GV-Keyboard)
[ 3end password by E-mail E]

[ Login this 1D automatically (Single user mode)

Abbildung 1-28
B Konto deaktivieren: Wahlen Sie, ob dieses Konto deaktiviert werden soll.

B Zeiteinstellungen: Das Konto lauft nach der eingestellten Anzahl Tagen automatisch ab und wird
deaktiviert. Klicken Sie auf Zeiteinstellungen und wéhlen Sie Ablauf in (Tagen). Legen Sie die

Zahl zwischen 1 und 9999 fest. Die von Ihnen festgelegte Zahl wird automatisch heruntergezahlt.

B Kartennummernfeld: Benutzer dirfen sich an ihren Konten anmelden, indem Sie die Karte in
den Registrierungsleser GV-PCR310 einstecken. Geben Sie manuell Ihre Kartennummer in das
Feld ein oder stecken Sie Ihre Karte in den Registrierungsleser GV-PCR310 und die
Kartennummer wird automatisch im Feld angezeigt. Klicken Sie zum Anhangen der
Kartennummer an das Benutzerkonto auf *# .

B Benutzer kann Kennwort nicht @ndern: Der Benutzer ist nicht berechtigt, das Kennwort
einzustellen.

B Kennwortanderung bei der nachsten Anmeldung erzwingen: Der Benutzer muss das
Kennwort bei der nachsten Anmeldung andern.

B Konto deaktivieren, wenn sich der Benutzer nach xx Tag(en) nicht anmeldet: Wenn der
Benutzer sich nach einer festgelegten Anzahl Tagen nicht anmeldet, wird sein Konto automatisch
deaktiviert.

B Diese ID fiir IR-Fernbedienung exportieren: Ermdglicht Ihnen die Anmeldung am System
mittels GV-Tastatur anstatt der Verwendung von allgemeiner Tastatur und Maus. Siehe

Bedienungsanleitung zur GV-Tastatur.
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B Kennwort bei E-Mail senden: Ermdglicht Ihnen das Abrufen von Kennwoértern tber E-Mails.
Klicken Sie zur Festlegung von E-Mails auf die Schaltflache [...]. Beachten Sie Anderung oder

Abruf eines Kennwortes bei Anmeldung weiter hinten in diesem Kapitel.

B Diese ID automatisch anmelden (Einzel-Anwender-Modus): Meldet sich beim Starten

automatisch an diesem Konto an, nachdem Sie auf Anmelden klicken.

Im unteren Bereich des Dialogfensters befinden sich globale Einstellungen, die auf alle Konten

angewandt werden.

MNew Remaove Search VMS

[ Allow remaoving password system
Make ID and passwords case-sensitive

Enable double password

[JEnable PowerUser account lagin

Abbildung 1-29

B Das Entfernen des Kennwortsystems erlauben [Allow removing password System]:
Aktiviert das Dienstprogramm zur Kennwortentfernung. Die Option ist entscheidend, wenn Sie das
Kennwort vergessen und kein Supervisor-Kennwort beziehen kénnen. Wenn diese Option
ausgewabhlt ist, kdbnnen Sie das Dienstprogramm zur Kennwortentfernung PassUNINStall aus
dem GV-Ordner ausfuhren und die Kennwortdatenbank entfernen. Andernfalls kénnen Sie die

Kennwortdatenbank nur durch erneute Installation des Windows-Betriebssystems entfernen.

B Bei IDs und Kennwortern zwischen GroB3- und Kleinschreibung unterscheiden: Wahlen Sie
dies, damit bei allen IDs und Kennwortern zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden

wird.

B Doppelkennwort aktivieren: Bei Auswahl missen Sie direkt nach dem Starten von ViewLog die
Kennworter einer der nachstehenden Kombinationen eingeben:
®  Supervisor + Supervisor
®  Supervisor + Hauptbenutzer

®  Hauptbenutzer + Hauptbenutzer

B Hauptbenutzer-Kontoanmeldung aktivieren: Wéhlen Sie dies zur Aktivierung der

Hauptbenutzer-Konten fir die Doppelkennwort-Funktion.
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Hinweis:

1. Vor dem Ausfiihren des Dienstprogramms PassUNINStall missen Sie den Servicemodus an
GV-VMS (Abbildung 1-21) deaktivieren und dann das System schlie3en. Starten Sie GV-VMS
nach Ausfiihrung des Dienstprogrammes neu.

2.  Der Kennwortverlust kann auf folgende beide Weisen behoben werden:

° Kennwortabruf per E-Mail.

° Entfernung der Kennwortdatenbank tiber das Dienstprogramm PassUNINStall und
Wiederaufbau aller Konten.
Falls jedoch beide Optionen, Kennwort per E-Mail senden und Entfernung des

Kennwortsystems erlauben, nicht vorab ausgewahlt werden, missen Sie das
Windows-Betriebssystem neu installieren, falls Sie die Kennwdrter verloren haben.
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1.7.3 Anderung oder Abruf des Kennwortes bei der Anmeldung

Sie kdnnen Kennworter von GV-VMS bei Anmeldung per E-Mail andern oder abrufen.

Andern des Kennworts

1. Klicken Sie im Dialogfenster Anmelden auf Kennwort andern. Das Dialogfenster Kennwort

andern wird angezeigt.

2. Geben Sie ein neues Kennwort ein und klicken Sie auf OK.

Hinweis: Nur Supervisor kbénnen das Kennwort andern.

Kennwortabruf per E-Mail

Der Kennwortabruf funktioniert nach Anklicken von Kennwort senden im Anmelden-Dialogfenster auf

folgende Weisen.

e Wenn Sie Supervisor sind, sich aber nicht an Ihre ID erinnern, werden separate Kennworter an alle
Supervisor-E-Mail-Konten gesendet, nachdem Sie die Schaltflache Kennwort senden angeklickt

haben.

¢ Wenn Sie sich an Ihre ID erinnern, aber Ihr Kennwort vergessen haben, geben Sie Ihre ID ein und

klicken Sie auf Kennwort senden. Das Kennwort wird an Ihr E-Mail-Konto gesendet.

1.7.4 Verhinderung unautorisierter Systembeendigung

1. Damit ein Nicht-Supervisor-Konto das System nicht beenden oder neu starten kann, klicken Sie
rechts oben im Hauptfenster auf die Konto-ID und anschlieRend auf Kennworteinrichtung >

Lokales Kennwort bearbeiten. Das Kennworteinrichtung-Dialogfenster wird gedffnet.

2. Wahlen Sie einen Benutzer aus der Benutzerliste, um seine Eigenschaften anzuzeigen.
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3. Wahlen Sie die Registerkarte VMS im unteren Bereich. Entfernen Sie das Hakchen von der Option

System beenden, um den Benutzer daran zu hindern, das System zu beenden oder neu zu

starten.
[ Video Aftribute - - AT
[Iobject Tracking L | | | Cameras
Edit Password [ [ Camera
[IMinimize or Logout | |
papshot L L | Camera3
[] [ ] camera2
ayout Setup L | L | Camera’
+|Live Text Overlay ] ] c
amerad ¥
[Isearch POS Data < o N
VM5 I\-"lewlog I Webcam,/ Maobile I Fast Backup and Restore | Cortrol Center | Privacy Mask | Cither |

Abbildung 1-30

1.7.5 Einrichtung eines automatischen Anmeldebenutzers

beim Start

Die Funktion dient der automatischen Anmeldung an einem Benutzerkonto mit eingeschrankten

Zugriffsrechten nach dem Systemstart.

1. Klicken Sie auf die Konto-ID rechts oben im Hauptfenster, klicken Sie auf Kennworteinrichtung >
Auto-Anmeldung starten und wéhlen Sie Auto-Anmeldeeinrichtung starten.

2. Geben Sie ID und Kennwort eines bestehenden Kontos ein, das Sie zur automatischen

Anmeldung nutzen mdchten.

3. Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie Automatische Abmeldung oder zu Auto-Anmeldebenutzer beim Start umschalten,
falls verfuigbar im Dialogfenstern Systeminaktivitdtsschutz-Einstellungen (Abbildung 1-25)
ausgewahlt haben, wechselt GV-VMS nach der festgelegten Inaktivitatszeit zum Auto-Anmeldekonto

beim Start.
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1.7.6 Einrichtungen von Grenzen bei der Wiedergabezeit

1. Beschranken Sie die Wiedergabezeit der Kamerakanale, indem Sie im Dialogfenster Lokales
Konto bearbeiten ein Konto wahlen, auf die Registerkarte ViewLog klicken und dann auf die
Spalte Wiedergabezeit klicken, die Sie konfigurieren mochten.

Execute EventLog
Export AVl udio Play Time Camer...
Delete EventlLog Unlimited Camera3
g;octjg gs::s&lg_og Unlimited Camerad
Display detected faces Unlimited Cameras
Unlimited Camer...
< >
AIGuardebcam/Mubile Control Center  Privacy Mask  Other
Abbildung 1-31
2.

Wahlen Sie Eingeschrankte Wiedergabezeit und legen Sie eine Zeitgrenze fest. Wenn Sie auf

3 klicken, wird die Zeitgrenze auf andere Kanéle angewendet.

Hinweis: Die Einstellungsgrenzen zur Wiedergabezeit basieren auf der Zeit, zu der sich der
Benutzer am Konto angemeldet hat. Zur Riicksetzung missen Sie sich ab- und wieder anmelden.
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1.8 Zeitplan

Sie kdnnen zur De-/Aktivierung der folgenden Funktionen zu bestimmten Tageszeiten Zeitplane
erstellen und die Zeitplane auf einen wochentlichen oder monatlichen Plan oder ein bestimmtes Datum
anwenden.
® Aufnahme
Alarm bei Bewegungserkennung
PTZ-Objektverfolgung
PTZ-Auto-Funktionen
Videoverarbeitung

E/A-Uberwachung

Netzwerkverbindungen mit GV-Center V2, GV-Vitaliberwachung, WebCam-Server,

Mobilservice und GV-Edge-Aufzeichnungsmanager.

Klicken Sie auf Startseite el > Werkzeugleiste l.’u > Konfigurieren L* IS Zeitplan bearbeiten.
Das Zeitplan-Dialogfenster wird angezeigt.
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Der Einrichtungsassistent ist eine einfache Methode zur Erstellung eines neuen Zeitplans.

Klicken Sie im Zeitplan-Fenster auf Zeitplan und wéhlen Sie Einrichtungsassistent.
Legen Sie fest, wann der Zeitplan angewendet werden soll, und klicken Sie auf Weiter.
B Waoéchentlich: Wendet den Zeitplan auf die ausgewdahlten Wochentage an.

B Spezieller Tag: Wendet den Zeitplan auf ein bestimmtes Datum an.

B Monatlich: Wendet den Zeitplan auf einen bestimmten Tag jedes Monats an.

Geben Sie dem Zeitplan einen Namen.

Setup Wizard

2 3elect schedule plan

@ 1. Create new plan

Weekdays|

2 Use current plan

Abbildung 1-32

Klicken Sie auf Weiter. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Setup Wizard

268 e T

Application

Camera

AVP 9.1.%.3.4.3.6.7.8.9.000 12 03 14 15 16 17 18 19 20 71 22 33 2
»hP.ound the Clock Reco...
10 Monitoring .ﬁE'.rEnts Recording
Fﬁ.larm Trigger

fete H Enable Webcam Conn...
PTZ Object B Enable ERM
Tracking

Abbildung 1-33

Wenn die Schaltflache EinschlieBen ausgewabhlt ist, beginnen Sie mit einer leeren Zeitleiste.
Klicken Sie auf die Hinzufiigen-Schaltflache und ziehen Sie Uber die Zeitleiste, wenn Sie die

Funktion aktivieren méchten. Verwenden Sie die Schaltflache Loschen , wenn Sie die
Funktion deaktivieren moéchten.
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6. Sie konnen auch die AusschlieBen-Schaltflache anklicken und beginnen, wobei alles
deaktiviert ist. Die Hinzufligen-Schaltflache dient nun stattdessen der Deaktivierung der
Funktion und die Loschen-Schaltflache dient nun der Aktivierung der Funktion.

7. Auf der linken Seite sind vier Kategorien verflgbar.
m Kamera:

®© Rund-um-die-Uhr-Aufzeichnung: Wéhlen Sie beim Hervorheben der Zeitleiste die
Bildfrequenz-Einstellungen von Allgemeines Ereignis oder Dringendes Ereignis, die

nach Beginn einer Zeitplaniiberwachung angewandt werden.

© Ereignisaufzeichnung: Wahlen Sie beim Hervorheben der Zeitleiste
KI-Ereigniserkennung (ausgeldst von Kl-fahigen GV-IP-Kameras) oder
Bewegungserkennung. Bei der Bewegungserkennung kdnnen Sie weiterhin
verschiedene Empfindlichkeit-Stufen wahlen. Wahlen Sie zur Anwendung der in
Erweiterte Bewegungserkennung-Einrichtung Benutzerdefiniert (Abbildung 1-9) oder

zur Aktivierung der Personen-/Fahrzeugerkennung PVD.

Start Time: 3:30 0.L.4.3.4.2.8. 0.8 3. 0002131410880 3%
End Time : 15:00,ck Reco... :

?E\rents Recording | r

Alarm Trigger :
& Enable Webcam Conn...
i Enable ERM

Events Recording *

[] Al Event Detection
Motion Detection

12.PVD ~

1. User defined
2. Sensitivity 1
L__|3. Sensitivity 2
4, Sensitivity 3
5. Sensitivity 4
6. Sensitivity 5
7. Sensitivity &
8. Sensitivity 7
9. Sensitivity 8
10. Sensitivity 9

11. Sensitivit'i 10

Abbildung 1-34

© Alarmausléser: Die unter Erweiterte Bewegungserkennung-Einrichtung ausgewahlten
Ereignisausltéser-Aktionen (Abbildung 1-9) werden bei Bewegung wéahrend der
hervorgehobenen Zeiten ausgeldst.

© PTZ: Wahlen Sie beim Hervorheben der Zeitleiste eine wahrend dieser Zeit zu

aktivierende PTZ-Auto-Funktion.

©® Webcam-Verbindung aktivieren: Nur verfigbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller;
gewdahren Sie Streaming-Zugriff fir WebCam-Server innerhalb der hervorgehobenen

Zeitraume.
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© ERM-Server aktivieren: Nur verfugbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller; gewéhren Sie

Streaming-Zugriff fir Edge-Aufzeichnungsmanager innerhalb der hervorgehobenen

Zeitraume.

B AVP: Aktiviert die Videoverarbeitungsfunktionen innerhalb der hervorgehobenen Zeitrdume.

Hinweis: Bei IPC VA (KI-Ereignis) muss Aufzeichnen im Dialogfenster IP-Kamera-Videoanalyse
aktiviert werden, damit die geplante Uberwachung funktioniert. Siehe Abbildung 3-81, Videoanalyse
per Kamera in Kapitel 3.

m  E/A-Uberwachung: Aktiviert E/A-Uberwachung: innerhalb der hervorgehobenen Zeitraume.

B Server: Aktiviert die Netzwerkverbindung zu Center V2, Vitaliberwachungsmonitor (VSM)

oder Mobilgeréat innerhalb der hervorgehobenen Zeitraume.

8. Verwenden Sie zur Anwendung der Kamera- und AVP-Zeitplane auf spezifische Kameras die

Kamera-Auswahlliste Uber der Zeitleiste oder klicken Sie auf die Schaltflache Erweiterte

Einstellungen .

9. Klicken Sie auf OK. Der erstellte Zeitplan erscheint an den angegebenen Tagen.

[ ] Schedule

B

Plan Schedule

Bl Weekedays

2014 Jul

Today . 2014/7110

SUN

MON

<]
U

E

WED

THU

FRI

SAT

1
Weekedays

2
Weekedays

3
Weekedays

4
Weekedays

7
Weekedays

8
Weekedays

9
Weekedays

10
Weekedays

M
Weekedays

14
Weekedays

15
Weekedays

16
Weekedays

17
Weekedays

18
Weekedays

20

21
Weekedays

22
Weekedays

23
Weekedays

24
Weekedays

25
Weekedays

27

28
Weekedays

29
Weekedays

30
Weekedays

N
Weekedays

Abbildung 1-35

Tipp:

1. Sie kdnnen den erstellten Plan vom linken Fenster in den Kalender auf der rechten Seite
ziehen und der Plan wird auf das Datum angewendet.

2. Zum Bearbeiten eines Zeitplans doppelklicken Sie einfach auf einen Plan im Kalender.
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1.8.2 Manuelle Erstellung eines Zeitplans

Klicken Sie im Zeitplan-Fenster auf Plan > Hinzufligen.
Geben Sie dem Plan einen Namen und klicken Sie auf OK.
Klicken Sie auf Zeitplan und wahlen Sie nachstehend eine Option.

B Speziellen Tag bearbeiten: Wendet den Zeitplan auf ein bestimmtes Datum jedes Jahres an.

Wahlen Sie ein Datum und einen Plan und klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen.
B Wochentlich bearbeiten: Wendet den Zeitplan auf die ausgewahlten Wochentage an.

B Monatlich bearbeiten: Wendet den Zeitplan auf ein bestimmtes Datum jedes Monats an.
Wahlen Sie einen Tag des Monats und einen Plan, und klicken Sie auf die Schaltflache

Hinzufugen.

Doppelklicken Sie auf den Plan, um die Zeitplan-Zeitleiste zu bearbeiten. Einzelheiten finden Sie
unter Erstellung eines Zeitplans mit dem Einrichtungsassistenten weiter vorne in diesem
Abschnitt.

1.8.3 Export und Import von Zeitplanen

Zeitplane kénnen in eine XML-Datei exportiert und spater an einem anderen GV-VMS importiert

werden.

1.

Klicken Sie im Zeitplanfenster auf Zeitplan > Exportieren oder Importieren. Ein Dialogfenster

wird gedffnet.

Geben Sie einen Pfad zum Speichern der XML-Datei an. Oder legen Sie fest, wo die exportierte

XML-Datei gespeichert wurde.

Klicken Sie auf OK.

60



1.9 Systemprotokoll

n Konfigurieren des Hauptsystems

Das Systemprotokoll bietet Verlaufsinformationen, die Ihnen dabei helfen, Ereignisse,

Systemprobleme und Objektzahldaten zu tberwachen.

1.9.1 Einrichtung des Systemprotokolls

In der Systemprotokoll-Einstellung kénnen Sie angeben, welche Ereignisse aufgezeichnet, in welcher

Intervallzeit Ereignisse in das System geschrieben und wie viele Tage die Protokolle aufbewahrt

werden sollen. Klicken Sie auf ViewLog li.- > Werkzeugleiste (X S Konfigurieren # >
Systemprotokolleinstellungen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

System Log Setting X
Manitor Event Counter Event Delete Nof
General Event Merge CMS AL
Login/Logout Event Backup [ Playback

< >

Interval of Motion Event: Sec.

Sec.

Interval of Input Event:

[ Always Keep Live Log

Irmport Previous Days of Live Log Browser:
)
m

[ Keep Days: a0

Recycle

¢ !

Log Path

Available: 37.98 GB

| C\GV-VMS_v18.3\

Al Image Path

Available: 37.98 GB

| C\GV-VMS_v18.3\

Database Type

Abbildung 1-36

Wahlen Sie die Art des im Systemprotokoll zu registrierenden Ereignisses.

m  Uberwachungsereignis [Monitor Event]: Registriert Monitor-ausgeléste oder

Eingabe-ausgeldste Ereignisse. Damit diese Funktion funktioniert, miissen Sie

Bewegungsereignis registrieren in Abbildung 1-9 oder Eingangsereignis registrieren in

Abbildung 6-10 aktivieren.
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Allgemeines Ereignis [General Event]: Registriert Starten/Beenden des Systems,
Starten/Beenden des Netzwerkservers und Starten/Beenden der Uberwachung.
An-/Abmeldeereignis [Login/Logout Event]: Registriert Anmelde- oder Abmeldeereignisse
lokaler Benutzer am System und WebCam-Server.

Zahlerereignis [Counter Event]: Registriert Zahlergebnisse.

Zusammenfiigen: Registriert das Zusammenfiigen aufgezeichneter Videos.

Sichern: Registriert das Sichern aufgezeichneter Videos.

Loschen: Registriert die Léschung aufgezeichneter Videos Uber die Remote-Verbindung.
CMS: Registriert die Ereignisse zentraler Uberwachungsdienste.

Wiedergabe: Registriert die Wiedergabe aufgezeichneter Videos.

Benachrichtigung: Registriert E-Mail-Benachrichtigungen.

Al-Ereignis [POS Event]: Registriert die von Kl-fahigen GV-IP-Kameras ausgeltsten

Kl-Analyseereignisse.

Die folgenden Einstellungen sind ebenfalls verfugbar:

Bewegungsereignis-Intervall [Interval of Motion Event]: Legen Sie das Protokollintervall
zwischen bewegungsausgeltsten Ereignissen fest; dies verhindert, dass das System Ereignisse
bei intensiven Bewegungsauslosern zu haufig aufzeichnet.

Eingabeereignis-Intervall [Interval of Input Event]: Legen Sie das Protokollintervall zwischen
eingangsausgelosten Ereignissen fest; dies verhindert, dass das System Ereignisse bei
intensiven Eingangsauslosern zu haufig aufzeichnet.

Echtzeit-Protokoll immer aufbewahren: Zeigt die aktuellsten Protokolle in den
Systemprotokoll-Tabellen an (siehe Anzeige des Systemprotokolls weiter hinten in diesem
Kapitel). Wenn die Option deaktiviert ist, werden die Protokolle der in der ViewLog-Zeitleiste
ausgewabhlten Ereignisse angezeigt, falls verflugbar.

Vorherige Tage des Echtzeit-Protokoll-Browsers importieren: Legen Sie fest, wie viele Tage
von Daten im Systemprotokoll geladen werden sollen.

Keep Days (Aufbewahrungsdauer in Tagen): Hier geben Sie an, fir wie viele Tage Protokolle
behalten werden sollen.

Recycle (Uberschreiben): Durch Aktivierung dieser Option wird das System angewiesen, alte
Protokolldateien zu léschen, um Platz fir neuere Dateien zu schaffen, wenn der Speicherplatz
des zugewiesenen Protokollpfads weniger als 500 MB betrégt.

Protokollpfad [Log Path]: Legen Sie einen Speicherpfad fur Systemprotokolle fest. Befindet sich
standardmé&Rig unter :\GV folder\. Der verfiigbare freie Speicherplatz des Speicherpfads wird

angezeigt.
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B KI-Bildpfad: Legen Sie einen Speicherpfad fiur KI-Ereignisbilder fest. Befindet sich
standardmaRig unter :\GV folder\. Der verfiigbare freie Speicherplatz des Speicherpfads wird
angezeigt.

B Datenbank-Typ: Wéahlen Sie Microsoft Office-Zugangsdatenbank oder Microsoft-SQL-Server

als Datenbank und fullen Sie die erforderlichen Verbindungsinformationen aus.

1.9.2 Anzeige des Systemprotokolls

. . . - G) - \/\
Klicken Sie zur Anzeige des Systemprotokolls auf Startseite W > Werkzeugleiste il >

Werkzeuge D > Systemprotokoll. Die folgenden Optionen sind verfiigbar: Uberwachungstabelle,
POS-Tabelle, CMS-Tabelle und KI-Ereignistabelle.

Uberwachung [Monitor]-Tabelle

Diese Tabelle zeigt lokale Ereignisse im System.

Monitor | System | Login | Courter | Merge | Backup | Delete | Notfication | 110 | Playback |

Time Device Information Event Mote
12/3/12014 11:58:41 Cameral Motion |:|
12312014 11:59:26 Camera’ Motion
12312014 11:59:45 Camerad Camera Connecti...

12/312014 11:59:46 Camerad Camera Connecti...
12/312014 12:00:05 Cameral Motion
12132014 12:00:49 Camerai Mation
12312014 12:01:21 Cameral Motion

Abbildung 1-37

[Monitor] Zeigt Ereignisse beziiglich der Kameraverbindung und Uberwachung. Durch Doppelklicken
auf ein Ereignis kann seine Aufzeichnung wiedergegeben werden, falls verflgbar.

[System] Zeigt das Starten/Beenden des Systems, das Starten/Beenden des Netzwerkservers und
das Starten/Beenden der Uberwachung.

[Anmelden] Zeigt, wer und wann sich jemand bei GV-VMS und dem WebCam-Server an- und
abgemeldet hat.

[Zahler] Zeigt die Informationen und Ergebnisse der Zahlerfunktionen.

[Zusammenfiigen] Zeigt die Zusammenfiigungsereignisse aufgezeichneter Videos.
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[Sichern] Zeigt die Sicherungsereignisse aufgezeichneter Videos.

[Loschen] Zeigt die Loschung ausgezeichneter Videos Uber die Remote-Verbindung.
[Benachrichtigung] Zeigt E-Mail-Benachrichtigungen.

[E/A] Zeigt die Ereignisse des E/A-Auslésers.

[Wiedergabe] Zeigt die Wiedergabeereignisse aufgezeichneter Videos.

POS-Tabelle

Siehe Point-Of-Sale- (POS) Anwendung in Kapitel 10.

CMS-Tabelle

Diese Tabelle zeigt den Verbindungsstatus, Anmeldeaktivitdten und Start/Stopp der zentralen

Uberwachungsdienste (CMS).

CMS Table

CMS

Time User D Event Sernvice IP Address

TH0/2014 10:32:39 Start Senvice Remaote ViewLog

TN0201410:32:39 Start Service Bandwidth Control

TH12014 Z2:10:02 Start Senvice Remaote ViewLog

TH12014 2:10:04 Start Service Bandwidth Contral

TIMi2014 212:23 Start Service Control Center

TH12014 212:37 Start Senvice Remote Deskiop

TH12014 212:38 Stop Senvice All Services

TH12014 21258 Login Failed Access Control 192168577

Abbildung 1-38
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Diese Tabelle zeigt das erfasste Bild, Zeit, Objekt (Person / Fahrzeug), Ereignistyp und Kamera der

von Kl-fahigen GV-IP-Kameras ausgeldsten Kl-Ereignisse. Durch Doppelklicken auf ein Ereignis kann

seine Aufzeichnung wiedergegeben werden.

Image Time Object

3 willo/29/2021 15:22:41 Vehide

5l 5/29/2021 15:21:44 Vehide

gl o/292021 15:01:43 Vehide

% l9/29/2021 15:21:08 Vehide

il o/29/2021 15:19:23 Vehide

Event

Enter Area

Intruder

Enter Area

Enter Area

Enter Area

Camera

Camera3

Camera3

Camera3

Camera3

Camera3

DST Rollback 0

Abbildung 1-39

Beachten Sie zum Filtern von Ereignissen auf Grundlage der eingestellten Kriterien Erweiterter

Protokoll-Browser in Kapitel 4.
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1.10 Andere Funktionen

1.10.1 Einblendung der Echtzeit-Ansicht

Klicken Sie zur Einrichtung einer Pop-up-Echtzeit-Ansicht, die den gesamten Hauptbildschirm bei

Ereignissen Uberlagert, auf Startseite e > Werkzeugleiste [ X S Konfigurieren L* IS
Kamera-Pop-up-Einstellungen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Dwell Time: Sec.
Interrupt Interval: Sec.

Select the events you want to popup:

-

[ex2700-FD
[v-sp220
Ocamerais
COcamera17

[Hurran and Vehide Motion

Ointrusion
[Ccross Line
[ILeave Area
[ClEnter Area

Input Invoke

4k

Mod. 1 ~ | | Clear Al

Inputl
[Jinput Invoke

BX2700-FD

Cance'

Abbildung 1-40

Haltezeit: Hier legen Sie fest, wie lang eine eingeblendete Echtzeit-Ansicht im Vordergrund bleibt.

Unterbrechungsintervall [Interrupt Interval]: Legen Sie das Intervall zwischen
Pop-up-Ansichten fest, was haufige Pop-up-Benachrichtigungen verhindert, wenn mehrere
Kameras gleichzeitig aktiviert werden.

B Ereignisse: Wahlen Sie den Kamerakanal, der bei einer Bewegungs- und Ereigniserkennung
eingeblendet werden soll.

B Eingabe auslésen [Input Invoke]: Wahlen Sie Eingang auslésen und weisen Sie dem
definierten Eingangsgerét eine Kamera zu. Wann immer der Eingang ausgeldst wird, wird die
Echtzeit-Ansicht der zugewiesenen Kamera angezeigt. Damit diese Funktion funktioniert, muss

die E/A-Uberwachung gemeinsam mit der Kameraiiberwachung aktiviert werden.
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Tipp: Sie kdnnen die Funktion Maskenbereich in der Einrichtung der erweiterten
Bewegungserkennung (Abbildung 1-9) nutzen, um bestimmte Bereiche im Kamerabild abzudecken,

wo die Bewegung ignoriert werden soll.

1.10.2 Anpassung der Sommerzeit

GV-VMS kann automatisch die Uhrzeit an die Sommerzeit anpassen. Wenn Sie in einer Zeitzone mit
Sommerzeit sind, missen Sie sicherstellen, dass die Sommerzeit aktiviert ist. Navigieren Sie in der
Windows-Systemsteuerung zu Datum und Uhrzeit, klicken Sie auf Zeitzone dndern und stellen Sie

sicher, dass Uhr automatisch auf Sommerzeit anpassen ausgewabhlt ist.

Im Systemprotokoll werden Sommerzeit-Ereignisse mit Uhrsymbolen ) inder Uhrzeit-Spalte

gekennzeichnet.

Monitor ISystem I Login l Counter | Merge I Backup I Delete l Notification I 1/0 I Playbackl
Time Device Information Event Note 2
¥ |11/1/2015 1:06:48  Camera 14 Motion

11/1/2015 1:06:50 Camera 14 Motion

11/1/2015 1:06:58 Camera 14 Motion

Abbildung 1-41

Klicken Sie in ViewLog Kameradatumsbetrachter und klicken Sie auf Ereignis in Sommerzeit

suchen.

> -

amera Date Viewer

4 July, 2014 Search event in DST

Sun Mon Tue Wed Thu Sat

« £ 71112014 [ } 13 14 15 16 alrf 18 19

Cameral 20 21 22 23 24 25 26

Layout Cameras 27 28 29 30 31

00:00:00 | (@) (@) O ) | %7

Abbildung 1-42

Hinweis: Wahrend der Sommerzeit aufgezeichnete Videos beginnen mit ,GvDST*, z. B.
GvDST20140722.avi, um sie von Videodateien, die mit ,Event® beginnen, z. B. Event20081022.avi,

zu unterscheiden.
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1.10.3 Einrichtung der Netzwerkfehlererkennung

Die Netzwerkfehlererkennung l8st ein Ausgangsgerat aus, wenn die Netzwerkverbindung zwischen

GV-VMS und dem spezifischen Netzwerk-Host fehlgeschlagen ist.

1. Klicken Sie auf Startseite i > Werkzeugleiste Ll > Netzwerk &3 >
Netzwerkfehlererkennung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Reference IP:

Interval: 5 Min.

Action
[] output Module:

[Mod.1  ~|[pin.1 -

[] Reqister Event

Abbildung 1-43

2. Geben Sie unter IP-Adresse die IP-Adresse oder Domainname des externen Hosts.

3. Geben Sie als Nachstes bei Intervall das Zeitintervall zwischen jedem Ping in Minuten von 1 bis
999 ein. Wenn das Intervall 5 Minuten sind, pingt GV-VMS den Netzwerkhost alle 5 Minuten an,

um zu prifen, ob die Verbindung immer noch aktiv ist.

4. Aktivieren Sie unter Aktion Ausgangsmodul und wahlen Sie das Ausgangsmodul und die

Pin-Nummer.
5. Aktivieren Sie Ereignis registrieren zur Aufzeichnung von Fehlern im Systemprotokoll.

6. Klicken Sie auf OK.

Das ausgewahlte Ausgangsgerat wird ausgeltst, wenn der Netzwerkhost nicht auf die Ping-Meldung

von GV-VMS reagiert.
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1.11 PTZ-Kamera

Mit der PTZ-Steuerkonsole kénnen Sie PTZ-Funktionen wie z.B. das Schwenken, Kippen, Zoomen,

Fokussieren und das Gelangen zu vorbestimmten Positionen steuern.

1. Bewegen Sie den Cursor auf die Kamera-Echtzeit-Ansicht einer verbundenen PTZ-Kamera und

klicken Sie auf Werkzeuge X,

“= % ' Monitor

Set to Wave Out

PTZ Control

Properties

Close

Abbildung 1-44

2. Klicken Sie zum Aktivieren der PTZ-Funktion auf PTZ-Steuerung.
3. Sie kdnnen GV-IP-Geschwindigkeitskuppelkameras Uber die folgenden Aktionen steuern:
B Doppelklicken: Die Kamera zentriert den angeklickten Punkt.
B Ziehen: Nach Rechtsklick auf die Echtzeit-Ansicht kdnnen Sie Beliebig verschieben oder
Mitte verschieben wahlen.

© Beliebig verschieben: Ziehen Sie eine Linie auf der Echtzeit-Ansicht und die Kamera

bewegt sich in die von Ihnen gezogene Richtung.
® Mitte verschieben: Ziehen Sie ein Kastchen auf der Echtzeit-Ansicht und die Kamera

vergrof3ert den von lhnen gezogenen Bereich.
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Tipp: Alternativ kbnnen Sie die PTZ-Funktionen einer Kamera deaktivieren, indem Sie sie auf der
Seite IP-Geréteeinrichtung mit der rechten Maustaste anklicken und die Option PTZ-Bedienung

deaktivieren wahlen.

® Geolision GV-VMS = 606.03GB  DESKTOP-GMGOGRB | 4/15/2021 4:32:21 PM

= |P Device Setup

O i) Status Server address Port Video Resolution
1 [ ] 192.168.4.236 10000 4000X3000(H264) / 1024X768(H2
P Remote camera setting
rJ I Disable PTZ Operation I
Select PPTZ Camera ¥

Abbildung 1-45

1.11.1 Zugriff auf die PTZ-Steuerkonsole und Auto-Funktionen

Bewegen Sie nach Aktivierung der PTZ-Steuerung den Cursor auf die Echtzeit-Ansicht, um die
PTZz-Steuerkonsole zu sehen. Beachten Sie, dass die PTZ-Steuerkonsole ausgeblendet ist, wenn die

Auflédsung der Echtzeit-Ansicht weniger als 240 x 180 betragt.

Hinweis: Seit GV-VMS V16.10.3 unterstiitzen ONVIF-PTZ-Kameras die Funktion Blende

offnen/schlieen in der PTZ-Steuerkonsole nicht langer.

Cameral4

Zoom In / Out
Home
Focus In / Out

Abbildung 1-46
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Klicken Sie in der PTZ-Steuerkonsole zum Zugreifen auf die nachstehenden erweiterten

PTZ-Funktionen auf Startseite ft . Die verfugbaren Optionen kdnnen je nach Modell Ihrer

PTZ-Kamera variieren.

Startseite: Bringt die Kamera zurlick in die Ausgangsposition.

Blende 6ffnen/schlieBen: Damit steuern Sie die Kamerablende. Die Blendensteuerung-Tasten
sind nur bei der GV-IP-Geschwindigkeitskuppelkamera verflgbar.

Auto-Fokus: Passt den Kamerafokus entsprechend dem Motiv an.

Auto-Blende: Passt die Blendend6ffnung entsprechend der Lichtmenge in der Umgebung an.
Auto-Fahrt: Ermoglicht Thnen die Aktivierung von Rundfahrt, Auto-Schwenken, Sequenz und Tour.
Sie kdnnen die aktivierte Auto-Funktion durch Anklicken von Auto-Fahrt stoppen stoppen.
Auto-Einstellung: Erméglicht Thnen die Einrichtung von Auto-Schwenken und Rundfahrt.
Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem nachstehenden Abschnitt.

Zur Vorgabe [Preset Go]: Bewegt die PTZ-Kamera durch Anklicken der voreingestellten
Nummer an einen voreingestellten Punkt.

Vorgabe einstellen [Preset Set]: Ermdglicht lhnen die Konfiguration von bis zu 256
voreingestellten PTZ-Punkten. Bewegen Sie die Kamera an die Position, an der Sie einen
voreingestellten Punkt einrichten mdchten, und wahlen Sie dann hier eine Nummer fiir den

voreingestellten Punkt.

Auto-Schwenken

Die PTZ-Kamera bewegt sich kontinuierlich zwischen zwei horizontalen Positionen. Sie kdnnen bis zu

8 Sets Auto-Schwenken-Modus konfigurieren.

Bewegen Sie die Kamera an die Startposition von Auto-Schwenken.

Markieren Sie die Startposition, indem Sie auf die Start-Schaltflache ft in der

PTZ-Steuerkonsole klicken, Auto-Einstellung und dann Auto-Schwenken 1 starten wéhlen.
Bewegen Sie die Kamera an die Endposition von Auto-Schwenken. Jede Bewegung in vertikaler
Richtung wird in Auto-Schwenken nicht eingebunden.

1t

Klicken Sie zur Kennzeichnung der Endposition auf die Start-Schaltflache , wahlen Sie

Auto-Einstellung und dann Auto-Schwenken 1 beenden.

Wiederholen Sie zur Erstellung eines weiteren Auto-Schwenken-Modus die obigen Schritte mit

einer anderen Auto-Schwenken-Nummer.
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Aktivieren Sie Auto-Schwenken, indem Sie auf die Start-Schaltflache ft klicken, Auto-Fahrt und
dann die erstellte Auto-Schwenken-Nummer wahlen. Stoppen Sie Auto-Schwenken, indem Sie auf

eine Schwenken/Neigen-Schaltflache in der PTZ-Steuerkonsole klicken und somit Auto-Schwenken

unterbrechen; alternativ konnen Sie auf die Start-Schaltflache 7t klicken, Auto-Fahrt und dann die
Funktion Auto-Fahrt stoppen wahlen.

Rundfahrt

Sie kénnen eine Route bestehend aus verschiedenen Richtungen, Winkeln und Zoomeinstellungen fiir

die PTZ-Kamera einrichten. Sie kdnnen bis zu 4 Rundfahrten erstellen.

1. Bewegen Sie die Kamera an die Startposition von Rundfahrt.

2. Markieren Sie die Startposition, indem Sie die Start-Schaltflache . in der PTZ-Steuerkonsole
anklicken, Auto-Einstellung und schlieRlich Rundfahrt 1 einstellen wéhlen.

3. Bewegen Sie die Kamera so, wie sich die Kamera wahrend der Rundfahrt bewegen soll.
Positionen, Zoomeinstellungen und Bewegungsgeschwindigkeit der Kamera sind so, wie fiir die
Rundfahrt aufgezeichnet.

4. Wenn Sie mit der Einrichtung der Rundfahrt fertig sind, klicken Sie auf die Start-Schaltflache ft ,
wahlen Sie Auto-Einstellung und anschlieRend Rundfahrt-Stopp festlegen.

5.  Wiederholen Sie zur Einrichtung einer weiteren Rundfahrt-Route die obigen Schritte und wéhlen

Sie eine andere Rundfahrt-Nummer.

Aktivieren Sie die Rundfahrt-Strecke, indem Sie die Start-Schaltflache ft anklicken, Auto-Fahrt und
schlielich die erstellte Rundfahrt-Nummer wahlen. Stoppen Sie die Rundfahrt-Strecke, indem Sie auf

eine Schwenken/Neigen-Schaltflache in der PTZ-Steuerkonsole klicken und somit die

Rundfahrt-Funktion unterbrechen; alternativ kénnen Sie auf die Start-Schaltflache ft klicken,
Auto-Fahrt und dann die Funktion Auto-Fahrt stoppen wéhlen.

72



n Konfigurieren des Hauptsystems

1.11.2 Einrichtung des Inaktivitatsschutzes und erweiterte

Funktionen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Inhaltsliste auf die PTZ-Kamera und wahlen Sie

PTZ-Einrichtung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

PTZ Configuration *
Model
Camera Name Camerab
FT Speed 4 p
Tracking Pause @ 5asc "
Advanced Setup
ldle Protection
Enable
Idie Time(Sec.) 30 sec “
(®) Preset 1234567 N
O Auto Go Cruise 1
(O Multiple Position Tour Selup
() Schedule Setup
Cancel

Abbildung 1-47
B PT-Geschwindigkeit: Passen Sie die Geschwindigkeit von Schwenk- und Neigbewegungen an.

B Verfolgungspause: Legen Sie, wie lange die PTZ-Kamera die Verfolgung stoppt, zwischen 5 s

und 60 s fest.

B Erweitert: Klicken Sie zum Zugreifen auf erweiterte Funktionen, wie Bildattribute, Sequenz, Tour
und Ausgangsposition, auf Einrichtung. Beziehen Sie sich fur Einzelheiten bitte auf das

Handbuch des verbundenen PTZ-Gerates.

[Inaktivitatsschutz]

Wenn sich die PTZ-Kamera Uber einen bestimmten Zeitraum nicht bewegt, kann sich die PTZ-Kamera
automatisch an einen voreingestellten Punkt bewegen, eine Auto-Funktion aktivieren, eine Tour mit

mehreren Positionen starten und einen PTZ-Zeitplan ausfiihren.
1. Klicken Sie auf Aktivieren.

2. Legen Sie Inaktivitatszeit fest. Die PTZ-Kamera befolgt nach der angegebenen Inaktivitatszeit

die im n&chsten Schritt gewahlte Aktion.

3.  Wahlen Sie Voreinstellung, Auto, Tour mit mehreren Positionen oder Zeitplan als

Schutzmodus.
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4. Klicken Sie auf OK.

Einrichtung einer Tour mit mehreren Positionen

Sie kdnnen eine PTZ-Tour mit bis zu 64 voreingestellten Punkten erstellen. Die Anzahl der

unterstutzten voreingestellten Punkte héngt von der Kapazitat der Kamera ab.

1. Wahlen Sie im Dialogfenster PTZ-Konfiguration Tour mit mehreren Positionen, und klicken Sie

auf Einrichten. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

| Multiple Position Tour @

l Tour Setting

Preset
Dwell Time (Sec.) 5 :

Add Remove
Mo Preset Mo. Dwell Time (Sec.)
1 Preset1 5
2 Presetd 5

Abbildung 1-48
2. Wahlen Sie eine Voreinstellung als Startpunkt aus.

3. Stellen Sie die Haltezeit ein, d. h. die Zeit, wie lange die Kamera an jedem voreingestellten Punkt

verbleibt.

4. Kilicken Sie auf Hinzufuigen und wiederholen Sie zur Erstellung mehrerer Punkte in der Tour die
Schritte 2 bis 3.
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1.12 QView

Wenn mehrere Monitore verbunden sind, kénnen Sie mit der QView-Funktion die

Vollbild-Echtzeit-Ansicht einer Kamera an einem separaten Monitor anzeigen.

1. Klicken Sie auf Startseite M > Werkzeugleiste RN > Konfigurieren 'n' >
Systemkonfiguration > Position festlegen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Set Position x

Main Panel ViewLog QView
Select Monitor Select Monitor Select Monitor

Monitor 1 ~ Equal Main Panel ~ Disable ~
Position: Position: Position:

[ 120 |, [ o | 1280 i 0 | | |

Panel Resolution: Panel Resolution: Panel Resolution:

[ 1m0 | x [ 1| 1280 X 1024 | | x | |

Abbildung 1-49

2. Wahlen Sie im QView-Abschnitt einen Monitor aus der Auswabhlliste Monitor auswahlen fiir eine

Vollbildanzeige und klicken Sie auf OK.

3. Doppelklicken Sie auf eine Kameraansicht im Hauptfenster. Die Kameraansicht wird als Vollbild

an zugewiesenen Monitor angezeigt.

4. Schalten Sie zu einer anderen Echtzeit-Ansicht an der Vollbildanzeige um, indem Sie eine andere

Kameraansicht doppelt anklicken.

Lesen Sie zum Aufzeichnen kurzer Videoclips an einer Vollbildanzeige unter Erstellung einer Storyline

in QView weiter hinten in diesem Kapitel nach.

1.13 Storyline

Mit der Storyline-Funktion kénnen Sie Kamerabilder von mehreren Kanélen in einer Sequenz kurzer
Videoclips eines bestimmten Vorfalls, z. B. Betrug beim Gliicksspiel, Ladendiebstahl und andere
betriigerische Aktivitaten, kombinieren. Die aufgezeichneten Videos kdnnen gespeichert und spéter
Uber einen Medienplayer abgespielt werden. Diese Funktion ist in der Echtzeit-Ansicht,

Videowiedergabe und QView-Anzeige verfiigbar.

1.13.1 Erstellung einer Storyline in der Echtzeit-Ansicht

Ziehen Sie zunachst das Zoomfenster auf ein Echtzeit-Ansicht-Raster. Alle Kameraansichten im

Zoomfenster werden als Storyline aufgezeichnet.
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1. Richten Sie die Bildschirmunterteilung mit den Kamerakanéalen von Interesse ein.

2. Wahlen Sie in der Inhaltsliste Layout, klicken Sie auf Fenster und ziehen Sie Zoomfenster auf
ein Echtzeit-Ansicht-Raster.

3. Klicken Sie zur Anzeige einer Echtzeit-Ansicht im Zoomfenster fir die Aufzeichnung auf die
Zoom-Schaltflache rechts oben in einer Kameraansicht.

4. Klicken Sie im Zoomfenster zum Starten der Aufzeichnung auf das Werkzeuge-Symbol x>

Storyline. Das orange Label zeigt an, dass die Aufzeichnung lauft.

Abbildung 1-50

5. Klicken Sie zur Aufzeichnung von einer anderen Kameraansicht auf die Zoom-Schaltflache dieser
Kameraansicht.

6. Wahlen Sie abschlieBend zum Stoppen der Aufzeichnung Storyline ab. Das Dialogfenster
Beschreibung bearbeiten wird geoffnet.

7. Geben Sie einen Namen oder eine Beschreibung fur den Videoclip ein und klicken Sie auf OK.

Hinweis:

1. Die Aufzeichnungsdauer ist auf 30 Minuten je Storyline begrenzt.

2. Die Auflésung der Storyline kann auf 1280 x 1024 (Standard) oder 1920 x 1080 eingestellt
werden. So andern Sie die Auflosung: Werkzeugleiste > Konfigurieren >
Systemkonfiguration > Aufzeichnungseinstellung und klicken Sie auf die

Abwartsschaltflache neben Storyline.

I Storyline E|I Storyline X

Record Error Proc;

[Aieep Image Ratig

Camera Resolution: |1280% 1024  ~

Car  pan ‘ E\CameraDBs\StoryLinel

BX2700-FD

] Add Copyright Text
Camera7?

Cameral2

Abbildung 1-51
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1.13.2 Erstellung einer Storyline in der Videowiedergabe

Die Schritte zur Erstellung einer Storyline mit Wiedergabevideos &hnelt denen bei der

Echtzeit-Ansicht.

1.

| & r [
Klicken Sie auf ViewLog Hzl > Werkzeugleiste il > Inhaltsliste ™% ynd ziehen Sie
Zoomfenster auf ein Wiedergaberaster.

Klicken Sie zur Anzeige eines Videos im Zoomfenster auf die Zoom-Schaltflache rechts oben
in einem Wiedergabevideo.

Klicken Sie im Zoomfenster zum Starten der Aufzeichnung auf das Werkzeuge-Symbol x>
Storyline.

Klicken Sie zur Aufzeichnung eines weiteren Videos auf die Zoom-Schaltflache dieses

Wiedergabevideos.

1.13.3 Erstellung einer Storyline in der QView

Befolgen Sie zur Einrichtung einer Vollbild-Anzeige die Anweisungen unter QView weiter vorne in
diesem Kapitel.

Klicken Sie im zugewiesenen Fenster zum Starten der Aufzeichnung auf Werkzeuge x>
Storyline.

Doppelklicken Sie zur Aufzeichnung des Echtzeit-Videos von einer anderen Kamera einfach auf

die Ansicht der anderen Kamera.

1.13.4 Zugreifen auf eine Storyline

Wiéhlen Sie nach Erstellung der Storyline ViewLog '=! > Werkzeugleiste 2y > Werkzeuge O

Storyline. Ihre Storyline wird im nachstehenden Fenster aufgelistet.

Start Time Description Time Length File Path File Size
11912017 17:51:32 During working time 00:00:26  CAGV-VMS\CameraDBs\StoryLine\SLive20170109175132. mp4 4.05MB
1/9/2017 17:52:51 Office hour 1 00:00:10  CAGV-VMS\CameraDBs\StoryLine\WLog20170109175251.mp4 863.79KB
1/9/2017 17:55:16 Office hour 2 00:01:40  C\GV-VMS\CameraDBs\StoryLine\VLog20170109175516.mp4 12.48 MB

Abbildung 1-52

Klicken Sie zum Zugreifen auf weitere Funktionen, wie Wiedergabe, Anderung des Dateipfads und

Bearbeitung der Beschreibung, mit der rechten Maustaste auf eine Storyline in der Liste. Zudem

kénnen Sie zur Suche nach den gewiinschten Storylines die Filter-Schaltflache & nutzen.
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1.14 GV-VR360-Entzerrungsansicht

GV-VMS bietet zwei Entzerrungsmodi fur GV-VR360 unter Inhaltsliste (Startseite M >
Y
Werkzeugleiste B4 > Inhaltsliste ==).

‘O\" Un'l ii’ I alﬁ ﬂ

B Layout v
N E-Map v
 Camera (1) -
o u

=1 GV-VR360
* VR 360 V1

VR 360 V2

Abbildung 1-53

B GV-VR360: Das urspriingliche Bild von GV-VR360.

B VR 360 V1: Ein entzerrter Modus von GV-VR360, der die manuelle Steuerung zur Anzeige aller
Winkel des Bildes erméglicht. Klicken Sie auf das Bild und halten Sie die Maustaste gedriickt, um
den Blickwinkel zu andern, klicken Sie zum VergroR3ern auf B

B VR 360 V2: Ein entzerrter Modus von GV-VR360, der automatisch endlos 360° um das Bild
schwenkt. Klicken Sie auf ] oder E, um die Geschwindigkeit von Auto Pan anzupassen, und
klicken Sie zum VergrofRern auf 1.

Camera2 - VR 360 V2
. -
Abbildung 1-54
Hinweis:
1. Zur Anzeige des entzerrten GV-VR360-Bildes am GV-VMS muss die Grafikkarte DirectX 10.1
oder aktueller unterstitzen.
2. Es konnen bis zu 2 GV-VR360-Gerate mit einer Gesamtbildfrequenz von 24 Bildern/s mit

GV-VMS verbunden werden.
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IP-Kamera-Einrichtung

2.1 Hinzufiigen von IP-Kameras

Es gibt mehrere Moglichkeiten, IP-Gerate mit GV-VMS zu verbinden, und die Verfahren kénnen je
nach Geréat varueren Klicken sie zum Zugreifen auf IP-Gerate-Einrichtung auf Startseite u >
Werkzeugleiste l'fl > Konfigurieren Q > Kamerainstallation.

= 1P Device Setup [

o D Status Server address Port Video Resolution Bitrate Brand Settings

2 L 192.168.6.79 10000 2592X1944(H265) / 640X480(H264) 1930 / 118 kbps GeoVision_GV-BX5700
& 3 ° 192.168.5.182 10000 1920X1080(H264) / 640X360(H264) 1999 / 384 kbps GeoVision_GV-C51320

Abbildung 2-1

® Klicken Sie zur manuellen Einrichtung einer IP-Adresse auf Kamera hinzufiigen o

® Klicken Sie zum Erkennen von IP-Geraten im LAN auf Kamera suchen & .

® Klicken Sie zum Erkennen und automatischen Hinzufiigen mehrerer IP-Gerate im LAN auf
Automatische Einrichtung o3

® Kilicken Sie zum Importieren von IP-Geréaten aus dem Dienstprogramm fir GV-IP-Gerat auf
Kamera importieren W=

® Klicken Sie zum Zuweisen von IP-Geréten Uber das Dienstprogramm fir GV-IP-Gerat auf
Dienstprogramm fiir GV-IP-Gerat - ..

® Klicken Sie zur Lizenzierung von GV-VMS Pro und Drittanbieter-Kameras mit der

Software-Lizenz auf Werkzeug zur GeoVision-Lizenzaktivierung 5), und beachten Sie den

technischen Hinweis fir Anweisungen.
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n IP-Kamera-Einrichtung

Einzelheiten zur automatischen Einrichtung finden Sie unter Hinzufligen von Kameras in Kapitel 1.

Beachten Sie fir weitere Methoden die nachstehenden Abschnitten.

Drittanbieter-IP-Gerate

Neben GV-IP-Geréaten unterstitzt auch GV-VMS Drittanbieter-IP-Geréate tlber ONVIF, RTSP und/oder
PSIA.

Falls ein Drittanbieter-Gerat nicht Glber Kamerascan oder automatische Einrichtung erkannt werden
kann, kann das Gerét Uber Manuelle Einrichtung hinzugefligt werden. Siehe Verbindung Gber RTSP,

ONVIF und PSIA weiter hinten in diesem Kapitel.

2.1.1 Manuelles Hinzufiigen von Kameras

1. Klicken Sie zum manuellen Hinzufiigen von IP-Kameras in IP-Gerate-Einrichtung auf Kamera
hinzufiigen [©] (Abbildung 2-1).
2. Geben Sie die IP-Adresse, den Benutzernamen und das Kennwort des IP-Gerétes ein. Andern

Sie gegebenenfalls den vorgegebenen HTTP-Port 80.

3. Wabhlen Sie eine Kameramarke und Modellbezeichnung aus den entsprechenden Auswabhllisten

Marke und Gerat. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

GeoVision GY-BX220D/BX2300_Series

Cluery
Dual Streams l l Query Status : Standby
Camera list
Select
Part
Fort 10000

Stream Type

Codec Type

Resolution

Apply

Abbildung 2-2
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4. Konfigurieren Sie die nachstehend aufgelisteten Optionen, die je nach Kameramarke variieren

kdnnen.

Dual-Streams: GV-IP-Kameras sind standardm&Rig auf Dual-Streams eingestellt. Wahlen
Sie diese Option zur Anwendung der Dual-Streaming-Einstellungen (geringere Auflésung bei
Echtzeit-Ansicht und héhere Auflésung bei Aufzeichnung), wenn die Kamera Dual-Streams
unterstitzt.

Abfrage: Zur Erkennung und Anwendung der aktuellen Codec- und Auflésungseinstellung an
der Kamera. Diese Funktion ist flr einige Drittanbieter-Kameras mdglicherweise nicht

verfugbar.
Kameraliste: Zur Auswahl einer Kameranummer.
Port: Zum Andern des Video-Streaming-Ports von 10000, falls erforderlich.

Stream-Typ: Je nach Kameramodell haben Sie mdglicherweise die Option Single-Stream
oder Dual-Stream.

Codec-Typ: Moglicherweise haben Sie je nach Kameramodell verschiedene Codec-Optionen.
Wenn die ausgewahlte Kamera Dual-Streaming unterstitzt, konnen Echtzeit-Ansicht-Codec

und Aufzeichnungscodec unterschiedlich eingestellt werden.

Auflésung: Sie kdnnen verschiedene Auflésungen fur Echtzeit-Ansicht und Aufzeichnung

wahlen.

5. Kilicken Sie auf Anwenden, um die IP-Kamera der IP-Gerateliste hinzuzufligen.

6. Wahlen Sie zur Verbindung der hinzugefligten Kamera das Kontrollk&stchen neben der ID-Spalte.

Das Status-Symbol wird bei erfolgreicher Verbindung griin, wahrend Videoauflésung und Bitrate

in den entsprechenden Spalten angezeigt werden.

1 E 192,1658.3.151

Bitrate:
6902 /51 kbps

Brand
Ge0Viion_G5V-BXS20D/BXS300_Series

Setting
b1
%

Geovision_GY-BL1500 A

Widen Resolution

1920%1080(H264) | 448X252(HZ64)

Port
10000

D Status  Server address

2 (] Geatision_GV-BX2200/EX2300_Series

8 192.168.7.101

192,168.6.15 10000 1920x1080(H264) | 448x252(H264) 6854 [ 137 kbps

10000

Abbildung 2-3
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7. Klicken Sie zum Andern der Nummer der Kamera auf die ID des Gerates und wahlen Sie eine

gewtunschte Nummer. Beachten Sie, dass diese Funktion nur bei getrennten Kameras verfugbar

ist.

Hinweis: Die Anzeige der Statussymbole ist wie folgt.

@ Verbunden
Verbinden

@ Verbindung
fehlgeschlagen

Inaktive Kamera

B Uberwachung
gestartet

Vor-Aufnahme
aktiviert

Die Kamera ist verbunden.
GV-VMS versucht, eine Verbindung zur Kamera herzustellen.

Verbindung zum Kamera kann nicht hergestellt werden. Platzieren
Sie zur Anzeige der Fehlermeldung den Cursor auf dem roten

Symbol.

Die Kamera ist inaktiv. Wahlen Sie das Kontrollkastchen zur

Verbindung mit der Kamera.

Die Kamera ist im Uberwachungsmodus.

Vor-Aufnahme ist aktiviert.

Tipp: Sie kdnnen auf die kameraeigene Konfigurationsschnittstelle zugreifen, indem Sie mit der

rechten Maustaste auf die IP-Kamera klicken und Remote-Kamera-Einstellungen wahlen.
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2.1.2 Suche nach Kameras

1. Klicken Sie zum Erkennen von IP-Geraten im LAN unter IP-Gerate-Einrichtung auf Kamerascan
@ (Abbildung 2-1). Das Dialogfenster Kamerascan erscheint.

2. Kilicken Sie auf Scan starten. Die erkannten IP-Geréte werden angezeigt.

3. Doppelklicken Sie auf das IP-Gerat, zu dem Sie eine Verbindung herstellen méchten, geben Sie
seinen Nutzernamen und das Kennwort ein und klicken Sie auf OK. Die Abbildung 2-2 erscheint.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen. Die IP-Kamera wird der IP-Gerateliste hinzugefiigt und wird fiir die

Verbindung automatisch aktiviert.

2.1.3 Zuweisung von GV-IP-Kameras uber das

Dienstprogramm fiir GV-IP-Gerat

Das Dienstprogramm fiir GV-IP-Gerat erkennt alle verfligbaren IP-Geréate im LAN und ermdglicht
Nutzern, den angegebenen Kandalen erkannte Kameras hinzuzufiigen. Anschlieend kénnen Nutzer
die Gerateliste exportieren und in GV-VMS importieren. Zudem erméglicht das Dienstprogramm fir
GV-IP-Gerat Benutzern die schnelle Festlegung von IP-Adressen, die Aktualisierung der Firmware,

den Import/Export von Gerateeinstellungen und den Neustart von IP-Geréaten.

Klicken Sie in der IP-Geréateeinrichtung auf Dienstprogramm fiir IP-Gerat (Abbildung 2-1).
Alle verfiigbaren IP-Kameras im LAN werden ermittelt und auf dem Fenster aufgelistet.

= GV IP Device Utility

File  Taol

Q gy 8T

L

General settings MYR camera settings ] |
Dispatch Pattern

HostMame | Camera.. | IP Address | Mac Addr. S E|&|X|& ™

SRD-win?  Cameral 1621683 0026186

SRD-win7  Camera?  102.168.3.. 0026126.. nR 1 |

SRD-winT  Camera3  192.168.3.. 0026186.. camer... | HostM... | camer. | IPadd. | maca.. |
test166-0f.. Cameral  192.168.0.. 0001281.. 1

test166-0f.. Carera2  182.168.0.. 0001281.. E =

test1B6-0f . Camera3  182166.0_ 0001281 3

test166-0f.. Carera4  192.166.0.. 0001291.. 4

test166-01.. Carneras  182.168.0.. 0001281.. 5

test166-0f.. CameraG  192.168.0.. 0001281.. G

test166-0f.. Carnera?  182.168.0.. 0001281.. 7

test1B6-0f . CameraB  182166.0_ 0001281 A

test166-0f.. Carnerad  192.166.0.. 0001291.. q

Abbildung 2-4
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Beachten Sie zum Zuweisen von IP-Kameras zu Kanédlen von GV-VMS 7. Zuweisung von

Kamerakanalen fur

GV-DVR / NVR / VMS in Dienstprogramm fiir GV-IP-Gerét.

2.1.4 Hinzufugen von Kameras von Mobilgeraten uber GV-Live

Streaming

Wird nur von GV-VMS V18.1 oder aktueller unterstiitzt; GV-Live Streaming ist eine kostenpflichtige

Mobil-App, mit der die Kamera lhres Android- / iOS-Mobilgerétes liber GV-Relais eine Verbindung

herstellen und die Echtzeit-Ansicht an GV-VMS streamen kann. Einzelheiten finden Sie in der

Installationsanleitung zu GV-Live Streaming.

2.2 Konfiguration individueller IP-Kameras

Klicken Sie zur Konfiguration der IP-Kameraeinstellungen, wie Video-, Audio- und anderer allgemeiner

Einstellungen, auf die Schaltflache Einrichten 74 der verbundenen Kamera in der IP-Gerateliste.

=¥ IP Device Setup

)

&

&

[<]
[ET= N- S

D

Status Server address

192.168.2.101
192.168.5.168
192.168.5.168
192.168.4.26

Port

10000
10000
10000
10000

Video Resolution Bitrate Brand

2048X1944(H264) 15440 kbps GeoVision_GV-FE420/FE4201_Series

GeoVision_GV-50220/GV-SD2300/GV-S...

GeoVision_GV-5D220/GV-SD2300/GV-S...

GeoVision_GV-UBX1301_Series

Settings

ﬁﬁ)&H

Abbildung 2-5
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2.2.1 Konfiguration von Videoeinstellungen

Sie kdnnen Videoeinstellungen, wie Bildfrequenz, Codec-Type und Auflésung der Kamera,

konfigurieren.

et R ——————— . e

B:ai] Video Setting| [ Video Setting
%) Audio Setting
-f# General Setting General Setting Video Lost / Connection Lost
CameraName :  Camera2 @ [T Trigger output
192.168.6.79 (od. 1 ~ [P - @
10000
Camera Lens
admin
[General v]
Video Attribute
Stream Setting
Brightness: D 50
Main stream v ]
: 0
GOP : 1.00 = Sharpness : D 50
Quality / Bitrate Gamma : { 50
@ VBR
Default ] [ Save ]
Good
3 12 Mbit Image Orientation
©) CBR ( Normal ] [ Horizontal Mirror ]
P ( Vertical Flip ] Rotate 180 ]
. ( Rotate 270 ) (i Rotate 50 )
© Smart Stream
Static Scene : l ,I,
Max. Bitrate : |4 Mbit v > i 3
Dynamic Scence : = .
v - T = ‘*‘ﬂ
Qi S e
Max. Bitrate : |8 Mbit % |
Bitrate Reduction Level : _| u o
300 (30-300) P ™=
The bigger the lower bitrate.
Resolution ﬂ 'ﬂ
43 -
Main stream : | 2592x1944 X

Abbildung 2-6
[Stream-Einstellungen] Wahlen Sie einen Stream aus der Auswahlliste. Einstellungen fir den
Haupt-Stream werden zur Aufzeichnung verwendet. Die Echtzeit-Ansicht kann je nach
On-Demand-Einstellungen Haupt- oder Sub-Stream nutzen. Einzelheiten hierzu finden Sie unter
Anzeige bei Bedarf weiter hinten in diesem Kapitel.
B Codec-Auswahl [Codec Selection]: Stellen Sie den Codec auf MJPEG, H.264 oder H.265 ein.
B Bilder/Sek. [FPS]: Legen Sie die Anzahl Einzelbilder pro Sekunde fest.
B GOP: Legen Sie die Anzahl Sekunden zwischen jedem Schliisselbild fest. Wenn die Bildfrequenz

beispielsweise auf 30 eingestellt ist, bedeutet ein GOP von 0,5, dass sich zwischen allen 15
Einzelbildern 1 Schliisselbild befindet.
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B Qualitat und Bitrate: Bei Verwendung des H.264- / H.265-Codecs kdénnen Sie zwischen VBR
und CBR wahlen.

© VBR (variable Bitrate): Die Qualitat des Videostreams bleibt auf Kosten einer schwankenden
Bitrate so konstant wie moglich. Stellen Sie die Bildqualitat auf einen der 5 Standards ein:
Standard, Angemessen, Gut, GroBartig und Ausgezeichnet. Legen Sie bei Bedarf eine

Max. Bitrate fest oder wahlen Sie Auto, falls Sie diese Funktion nicht aktivieren méchten.

© CBR (konstante Bitrate): CBR dient der Erreichung einer festgelegten Bitrate durch
Anderung der Qualitat des H.264- / H.265-Streams. Wahlen Sie eine der Bitraten aus der

Auswahlliste.
B Smart-Streaming:

© Statische Szene: Stellen Sie die Bildqualitat auf einen der 5 Standards ein: Standard,
Angemessen, Gut, GroRBartig und Ausgezeichnet. Legen Sie bei Bedarf eine Max. Bitrate

fest.

© Dynamische Szene: Stellen Sie die Bildqualitat auf einen der 5 Standards ein; Standard,
Angemessen, Gut, GroRartig und Ausgezeichnet. Legen Sie bei Bedarf eine Max. Bitrate

fest.

© Bitraten-Unterdriickungsstufe: Je hoher der Wert, desto starker kann die Bitrate in
statischen Szenen reduziert werden, was die zur Aufzeichnung bendétigte Speicherplatzgrolie

einspart.

m  Auflésung Andern Sie Anzeigeverhaltnis und Aufldsung.

[Videoausfall / Verbindungsausfall]

B Ausloserausgang: Losen Sie das angegebene Ausgangsmodul bei Video- oder
Verbindungsausfall aus, bis das Ausgangsgerat manuell ausgeschaltet wird. Beachten Sie zur

Konfiguration des Ausgangsgerates E/A-Geréteeinrichtung in Kapitel 6.

©® Rechtspfeil-Schaltflache: Legen Sie die Zahlzeit zwischen 0 und 1000 Sekunden fest, um

die Aktivierung des angegebenen Ausgangsmoduls hinauszuzdégern.

[Kameraobjektiv] Wahlen Sie Weitwinkel, wenn Sie die Entzerrung in Richtung des
Kamerabildrands korrigieren méchten. Einzelheiten finden Sie unter Weitwinkel-Entzerrung in Kapitel
3.

Wenn Sie Drittanbieter-Fischaugenkameras nutzen, wahlen Sie IMV1 Panorama fiir Kameras mit
installiertem ImmerVision-IMV1-Panorama-Objektiv; wahlen Sie bei anderen Fischaugenkameras
Fischauge. Einzelheiten finden Sie unter Einrichtung einer Drittanbieter-Fischaugenkamera in Kapitel
3.
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[Videoattribut] Passen Sie Videoeigenschaften, wie Helligkeit, Kontrast, Sattigung, Scharfe und

Gamma an.

[Bildausrichtung] Passen Sie die Bildausrichtung an, indem Sie Normal, Horizontal spiegeln,
Vertikal spiegeln, Um 180 drehen, Um 90 drehen und Um 270 drehen (Korridorformat) wahlen.

Hinweis:
1. An der Seite Videoeinstellungen vorgenommene Anderungen verandern die Einstellungen an der

IP-Kamera.

2. Die Bildausrichtung-Optionen fir Um 90 drehen und Um 270 drehen (Korridorformat) sind nur

bei GV-IP-Kameras verfugbar, die die Funktion unterstitzen.

2.2.2 Konfiguration von Audioeinstellungen

Auf der Seite Audioeinstellungen kénnen Sie Audiogeréate anpassen und Echtzeit-Ton héren.

Settings

H Video Setting @ Audio Setting

o) Audio Setting

£% General Setting Audio setting
Audio Gain

._J 3

Wave Qut
[¥] Wave Out

Denoise
vID

Rec Audio

[¥]Rec Audio
By Sensitivity 7
@ Round-the-Clock Audio

Audio Format

|16 K4z, 16.bit ~|

Abbildung 2-7
B Audiozunahme: Zum Erh6éhen oder Verringern der Zunahme des Mikrofons.
B Tonausgabe [Wave Out]: Wahlen Sie dies, damit Sie den Ton rund um die Kamera héren.
B Entrauschen: Zur Reduzierung von Audiorauschen wéahlen.

B Audio aufn. [Rec Audio]: Wéahlen Sie Audio aufn., damit der Ton rund um die Kamera

aufgezeichnet wird.
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©® Nach Empfindlichkeit: Audioaufzeichnung wird aktiviert, wenn die Lautstérke die angezeigte

Empfindlichkeitsstufe erreichen.
® Audio Rund-um-die-Uhr: Audioaufzeichnung ist kontinuierlich aktiviert.

B Audioformat: Wahlen Sie ein Audioformat aus der Auswabhlliste. Der Standard ist 16 KHz, 16 bit.
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2.2.3 Konfiguration allgemeiner Einstellungen

Sie kdnnen die allgemeinen Einstellungen konfigurieren, bspw. fiir die Videoaufzeichnung.

Settings

. Video Setting
-4 Audio Setting

B - ¥ General Setting

## General Setting
Network Time Out

45 Second ~

Postpane live view decoding

Frames to keep in live view buffer
&0 ~

On Demand Display
(®)Enable L2x S
() Disable

Recording codec format

(") Standard codec (®) GeoVision codec

Automatically adjust DST

(JEnable (®) Disable

Video Lost / Connection Lost
Invoke Alarm

Video Lost [ Connection Lost

[ rotification

MessageBox Setting
Metwork Congestion

Set codec and resolution automatically

Frame rate control for live view deceding
Live view frame rate control (Main stream)

(®) Maximum live-view frame rate. () Live-view key frame only.

Live view frame rate control (Sub stream)

(®) Maximum live-view frame rate. O Live-view key frame only.

Recording frame rate control
Urgent Event

(®) Maximum record frame rate, () Record key frame only.

General Event

(") Maximum record frame rate,  (®) Record key frame only,

Reboot IP Camera via POE Switch

Metwork Adapter @ | IP[192., 168, 4. 103] Realtek PCle GBE Family C1 ~

Port: | 15000

POE Switch ID | admin

POE Switch Password : | seses

Set codec and resolution automatically Scan Device Reboot
Sync device time with PC
1hour w
Cancel
Abbildung 2-8

B Netzwerkzeitiiberschreitung. Wenn die Netzwerktrennung den angegebenen Zeitraum

Uberschreitet, wird das Statussymbol in der IP-Gerateliste (Abbildung 2-1) gelb.

B Aufschiebungszeit Dekodierung der Echtzeit-Ansicht: Legen Sie die Anzahl der

Millisekunden zum Aufschieben der Dekodierung der Echtzeit-Ansicht fest. Wenn die

Netzwerkverbindung mit dem IP-Gerat instabil oder die Zeit zwischen Einzelbildern nicht

gleichmafig verteilt ist, lauft das Video durch Hinauszégern der Dekodierung der Echtzeit-Ansicht

reibungsloser. Beachten Sie, dass diese Funktion nur konfiguriert werden kann, wenn die Kamera

getrennt ist.

B Im Echtzeit-Ansicht-Puffer aufzubewahrende Einzelbilder: Geben Sie die Anzahl an

Einzelbildern an, die im Puffer der Echtzeit-Anzeige aufbewahrt werden sollen. Wenn die

CPU-Leistung nicht ausreicht, kdnnen Sie die Anzahl der im Puffer aufbewahrten Einzelbilder

reduzieren, um durch Auslassen von Einzelbildern eine Echtzeit-Ansicht zu erzielen. Diese

Einstellung wirkt sich nicht auf die Bildfrequenz der Videoaufnahmen aus.
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Anzeige bei Bedarf: Aktivieren Sie die automatische Anpassung der Auflésung der
Echtzeit-Ansicht. Einzelheiten hierzu finden Sie unter Anzeige bei Bedarf weiter hinten in diesem

Kapitel.

Aufzeichnungs-Codec-Format: Legen Sie fest, ob im Standard- oder GeoVision-Codec

aufgezeichnet werden soll.

Sommerzeit automatisch anpassen: Bei Aktivierung wird die Zeit in der Webschnittstelle des

GV-IP-Geréates mit der am System synchronisiert, wenn die Sommerzeit beginnt oder endet.

Videosignal- / Verbindungsausfall (Alarm aktivieren): Aktivieren Sie dies, wenn Sie bei
Verbindungsausfall einen Alarmton auslésen méchten. Klicken Sie zur Auswahl eines Tons auf

die Pfeilschaltflache.

Videoausfall / Verbindungsausfall (Benachrichtigung): Aktivieren Sie dies, wenn Sie bei
Verbindungsausfall eine E-Mail-Benachrichtigung senden mdchten. Beachten Sie zur Einrichtung

des E-Mail-Servers Einrichtung von E-Mail-Benachrichtigungen in Kapitel 1.

Mitteilungsfeld-Einstellungen: Bei Aktivierung erscheint bei einer Netzwerkiberlastung eine

entsprechende Meldung.

Dekodierung Echtzeit-Ansicht Einzelbildsteuerung (Haupt- / Sub-Stream): Stellen sie die

Bildfrequenz der Echtzeit-Ansicht fir Haupt- und Sub-Stream ein.

® Bei Verwendung von MJPEG ist jedes Einzelbild ein Schlisselbild, sodass die Optionen Max.

Bildfrequenz und Nur Schliisselbilder ausgegraut werden.

® Bei Verwendung von H.264 / H.265 wird nur ein Schlisselbild je angegebener Anzahl
Einzelbilder gesendet, sodass durch Auswahl von Nur Schliisselbilder nur Schlusselbilder
dekodiert und alle Zwischenbilder ausgelassen werden, wahrend durch Auswahl von Max.

Bildfrequenz alle Einzelbilder eingeschlossen werden.

Bildfrequenz-Steuerung bei Aufzeichnungen: Stellen Sie die Bildfrequenz der Aufzeichnung
fur Dringendes Ereignis und Allgemeines Ereignis ein. Diese Funktion ermdglicht Ihnen die
Einstellung verschiedener Aufzeichnungsbildfrequenzen fir Bewegungs-, Nicht-Bewegungs- und
andere Alarmereignisse. Siehe Einrichtung der Aufzeichnungseinstellungen fir individuelle

Kameras in Kapitel 1.

® Bei Verwendung von MJPEG ist jedes Einzelbild ein Schlisselbild, sodass die Optionen Max.
Bildfrequenz und Nur Schliisselbilder ausgegraut werden. Sie kénnen die Bildfrequenz der

Aufzeichnung entsprechend fur Dringendes Ereignis und Allgemeines Ereignis festlegen.

® Bei Verwendung von H.264 / H.265 wird nur ein Schlisselbild pro angegebener Anzahl
Einzelbilder gesendet. Sie kdnnen Max. Bildfrequenz fiir Dringendes Ereignis und Nur

Schliisselbilder fiir Allgemeines Ereignis wéhlen.
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B Codec und Auflosung automatisch einstellen: Bei Aktivierung setzt GV-VMS den

2.3

konfigurierten Codec und die Auflésung fort, wenn es die von der Kamera vorgenommenen
Veranderungen erkennt.

Geratezeit mit PC synchronisieren: Standardmafig deaktiviert; die Systemzeit von GV-VMS
wird mit der Kamera synchronisiert, sobald eine Verbindung besteht. Nach der festgelegten Zeit
erfolgt eine erneute Synchronisierung.

PoE-Switch startet IP-Kamera neu: Starten Sie eine spezifische Kamera tber ihren
verbundenen GV-PoE-Switch mit der Webmanagement-Funktion neu. Geben Sie ID und

Kennwort des Switch zum Starten des Neustarts ein.

Verbindung iiber RTSP, ONVIF und PSIA

Fugen Sie anhand der nachstehenden Schritte IP-Geréate, die mit dem RTSP-, ONVIF- oder

PSIA-Protokoll konform sind, GV-VMS hinzu.

Klicken Sie zum Hinzuftigen Gber die zuvor erwahnten Protokolle auf Startseite M >

Werkzeugleiste > Konfigurieren o > Kamerainstallation.

Klicken Sie zum manuellen Hinzufiigen einer IP-Kamera auf Kamera hinzufiigen @ Das
folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Geben Sie die IP-Adresse, den Benutzernamen und das Kennwort der IP-Kamera ein. Andern Sie

gegebenenfalls den vorgegebenen HTTP-Port.
Wabhlen Sie Protokoll aus der Auswahlliste Marke aus.

Wahlen Sie das von lhrer IP-Kamera unterstiitzte Protokoll aus der Auswahlliste Gerat aus.

Select Brand f'5__<|
Server IP - | 192.158.4.109 vl
HTTP Port : [ 80 |

Usger name : | admin |

Pasgword © | eesse |

Brand : |F‘r0t0c:0| V|

Device :

Message

Geovision_GY-HTTP_SOK_RTSF
Please check all fields 4 QnwIF

PSlA,

RTSF over HTTP

RTSF aver TCP

RTSF aver UDF

Abbildung 2-9

92



n IP-Kamera-Einrichtung

B  GV_HTTP_SDK: Nur fur SDK-Benutzer. Das Protokoll RTSP verwendet einen HTTP-Port fur

die kontinuierliche Datenlibertragung von der IP-Kamera.

B GV_HTTP_SDK_RTSP: Nur fir SDK-Benutzer. Das Protokoll RTSP verwendet einen
HTTP-Port fur die kontinuierliche Datentibertragung von der IP-Kamera.

B ONVIF: Diese Option dient der Verbindung der Kamera tiber ONVIF-Standards.

B PSIA: Diese Option dient der Verbindung der Kamera Uiber PSIA-Standards.

B RTSP iiber HTTP: Das Protokoll RTSP verwendet einen HTTP-Port fir die kontinuierliche
Datenubertragung von der IP-Kamera.

B RTSP iiber TCP: Das Protokoll RTSP verwendet einen TCP-Port fur die kontinuierliche

Datenlibertragung von der IP-Kamera.

B RTSP iiber UDP: Das RTSP-Protokoll verwendet einen UDP-Port flir Daten-Streaming von

der IP-Kamera.

Wenn Sie ONVIF wahlen, erscheint das Dialogfenster, nachdem das System bestétigt, dass die
Kamera ONVIF-kompatibel ist. Klicken Sie zum Aktivieren des zweiten Streams bei Bedarf auf
Dual-Stream, und klicken Sie zur Anpassung der folgenden Informationen auf die

Einstellungen-Schaltflache (.- neben Stream 1 und Stream 2.

r — ~
Profile Select g VE Default " Iéj
d - -
= : Single Stream @ Dual Stream
I Codec : H254 v
Stream1: profile_Default - — Resolution : 320 x 240 v
A -
»
Stream2 : profie2_Default - Quality 81
FramRate : 10
Bitrate (kbps) : 2194
Stream2 Gov : 32
Codec : H264 Codec : H264
Resolution : 1920 x 1080 Resolution : 448 x 252
| Apply [ Cancel
Quality : 2.000000 Quality : 2.000000
Frame rate : 30 Frame rate : 60
Gov: 30 Gov : 30
Advance | oK Cancel
. - = — —— — =

Abbildung 2-10
B Codec: Wahlen Sie H.264 oder JPEG.
B Auflosung: Legen Sie eine Auflésung fest.

B Quality (Qualitat): Passen Sie die Bildqualitét an. Der Bereich der Bildqualitét variiert je nach
Marke.

93



Q GeoUision:

m Bildfrequenz: Legen Sie eine maximale Bildfrequenz fest. Der Bereich der Bildfrequenz

variiert je nach Marke.

B Bitrate: Die aktuelle Bitrateneinstellung des IP-Gerétes wird angezeigt. Sie kénnen die

Bitratengrenze bei Bedarf innerhalb des vom Gerat unterstutzten Bitratenbereichs anpassen.

B GOV: Legen Sie die Anzahl Einzelbilder zwischen jedem Schliisselbild fest. Beispielsweise

bedeutet ein GOV von 10, dass alle 10 Einzelbilder 1 Schliisselbild vorhanden ist.

7. Wenn Sie PSIA wahlen, erscheint das Dialogfenster, nachdem das System bestétigt, dass die

Kamera PSIA-kompatibel ist. Klicken Sie auf Ubernehmen.

8. Wenn Sie RTSP wahlen, wahlen Sie Dual-Streams, um bei Bedarf den Sub-Stream zu aktivieren,

und geben Sie die RTSP-Verbindungsadresse ein.

Beziehen Sie sich hinsichtlich des RTSP-Befehls auf die Dokumentation lhrer IP-Kamera. Als
Beispiel:

e Geben Sie bei einer AXIS-IP-Kamera RTSP://<IP der IP-Kamera>/<Codec>/media.amp ein.

e Geben Sie bei einer HIKVISION-IP-Kamera RTSP://username:password@<IP der

IP-Kamera> ein.

9. Figen Sie der IP-Gerateliste eine IP-Kamera hinzu, indem Sie auf OK klicken.
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2.4 Anzeige bei Bedarf

Bei Kameras, die Dual-Streaming mit verschiedenen Auflésungen unterstiitzen, kénnen Sie die Option
Anzeige bei Bedarf wahlen, um die automatische Anpassung der Auflésung der Echtzeit-Ansicht zu
aktivieren. Diese Option ermdglicht eine gute Bildqualitat, ohne eine hohe CPU-Auslastung zur Folge

zu haben.

Sie missen als Schwelle einen Wert einstellen, der das X-Fache der Auflésung des Sub-Streams
ist. Wenn das Kamerabild am Bildschirm grof3er ist als die Schwelle, wechselt das System zum
Streaming mit héherer Auflésung (Ublicherweise der Haupt-Stream). Solch eine Anpassung wird bei
Verwendung von Anzeigemodi, die hoherwertige Bilder erfordern, wie Einzelansicht oder
BiB/BuB-Modus, aktiviert. Das System wechselt zur Reduzierung der CPU-Auslastung zum Streaming
mit niedrigerer Auflosung, wenn die Echtzeit-Ansicht in Ansichtsmodi angesehen wird, bei denen eine

hohere Auflésung keinen Unterschied macht , bspw. Bei stark unterteilten Ansichten.

1. Stellen Sie sicher, dass die IP-Kamera GV-VMS hinzugefiigt wurde und Sie Dual-Stream
wahrend der Einrichtung ausgewahlt haben. Beachten Sie fir Einzelheiten Hinzufligen von

IP-Kameras weiter vorne in diesem Kapitel.

2. Klicken Sie in der IP-Gerateeinrichtung (Abbildung 2-1) auf die Einrichtung-Schaltflache & der
gewtnschten verbundenen Kamera innerhalb der IP-Gerételiste und wéhlen Sie Allgemeine

Einstellungen.

3. Kilicken Sie im Feld Anzeige bei Bedarf auf Aktivieren und wahlen Sie einen Wert. Wenn das
Kamerabild am Bildschirm X-mal gré3er ist als die Auflosung des Sub-Streams, wechselt das

System zu dem Stream mit héherer Auflésung.

Settings

--fF Video Setting ¥ General Setting

.42 Audio Setting

H . Metwork Time Qut:

L% General Setting
45 Second e

Postpone live view decoding

Frames to keep in live view buffer
60 -

On Demand Display

@ Enable

" Disable

[ Recording 1.4

") Standard g

Abbildung 2-11
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Hinweis:
1. Die Funktion Anzeige bei Bedarf wird bei Datenschutz-Maske nicht unterstiitzt.

2.  Die Funktion Anzeige bei Bedarf wird von GV-Fischaugen-Kameras nicht unterstitzt.

Anwendungsbeispiel

Die Aufldsung von Sub-Stream ist 640 x 480, und fiir die Funktion Anzeige bei Bedarf wurde ein Wert
gewabhlt, der das 1,2-Fache der Auflosung des Sub-Streams ist.

e Streaming mit hdherer Aufl6sung

1152 x 540 > 1.2 x 640 x 480,
higher resolution streaming will be used

Abbildung 2-12

Das Kamerabild in der Mitte hat eine Aufldsung von 1152 x 540. Das Streaming mit héherer
Auflosung wird demzufolge verwendet, da 1152 x 540 1,2mal groR3er ist als 640 x 480.

e Streaming mit niedrigerer Auflésung

640 x 360 < 1.2 x 640 x 480,
lower resolution streaming will be used

Abbildung 2-13

Nach dem Wechsel zur 9-Kanal-Bildschirmunterteilung ist die Auflésung fir jeden Kanal 640 x 360.

Diese ist 1,2-mal kleiner als 640 x 480. Demzufolge wird das Streaming mit niedrigerer Auflésung
verwendet.

96



Kapitel 3

Video-Analyse ..cccccrmrmmsnmmsnmssnmssnsnsnnnsnnnsnnnsnnnss 99

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

Objektziahlung und Einbruchalarm ....................oiccccineenens 99
0 I A @ o TT=1 4 4= 1] L1 o SRR 99
3.1.2  EINDIUCNAIAIM ..o e 103
ObjektindeX .......... e e 107
3.2.1 Einrichtung des ODbJEKtNAEX .......ccoiiiiiiiiiiiie s e e 107
3.2.2 Anzeige des ODJEKINAEX .....uuuviiiiiiiiiiiiiiiee e e e e e e ree e e e e e e eans 108
3.2.3 Suche nach ODJEKINAEX .......ccovvvviiiiiiiiie e 109
Automatische Video-Standbilder..............cccooriiiiiiiiiiiinnnneee, 111
3.3.1 Einrichtung von Video-Standbildern .........cccccccciiiii 111
3.3.2 Suche nach Video-Standbildern .......................ccoccii 112
Gesichtserkennung.............. i 13
3.4.1 Einrichtung der Gesichtserkennung............ccccccveviviiiiiiee 113
3.4.2 Suche nach Gesichtserkennungsstandbildern ..........cccccccevvveiieee, 114
Gesichterzahlung..............i e —— 115
3.5.1 Installieren der Kamera........coccuiiiiiiiiieiiiie e 115
3.5.2 Einrichtung der Gesichterzahlung...........ccccccvviiiiiiii 116
Gesichtserkennung.............. i 119
3.6.1 Registrierung von Gesichtsdaten..........ccccccccvviiiiiiic 120
3.6.2 Einrichtung von GesiChtSQruppen .........cccovvvvveiiiiiiie e, 123
3.6.3 Synchronisierung der Gesichtsdatenbank ............ccccccccviiiiii 124
3.6.4 Definition des Zugangszeitplans.........cccccvvveveiiiiii 125
3.6.5 Einrichtung der Erkennungsalarme ..........cccccccceiiiiiii e 128
3.6.6 Konfiguration der Gesichtserkennungsdatenbank................cccccccviiiniinnnn, 130
3.6.7 Sicherung der Gesichtsdatenbank..............cccccccviviiiiiii 131
3.6.8 Gesichts-ID — Echtzeit-Erkennungsprofile .........cccccvvvivii 131
3.6.9 Anzeige und Suche nach Gesichtserkennungsereignissen ...........cccccccvvvevennnn.. 132
3.6.10 Verfolgung erkannter GESICNTEN ............coiiiiiiiiiiiiiiiiee e 134
3.6.11 Integration der Gesichtserkennung zur Zugangskontrolle ..............ccccccceeeennnee 137
3.6.12 Sammelregistrierung von Gesichtern und Zugangskarten .............ccoccceeeennns 141
Gesichtserkennung per Kamera.............ooorriririimieeereeeeeeeeeeennnnnns 145
3.7.1 Konfiguration flr FD-KAMEras .........cccuuuiiiiiiiiiiiiiiiiie et a e 145
3.7.2 Gesichtsliste — Echtzeit-Gesichtserkennung.........ccccccoviiiiieeiieiiniiiiieeee e 146

97



3.8

3.9

3.10
3.11
3.12
3.13
3.14
3.15
3.16
3.17
3.18

3.19
3.20

3.21
3.22

3.23

3.24

Datenschutz-Maskae................ccovimmmmmi 148
3.8.1 Einrichtung der DatensChutz-Maske............coooiiiriiiiiei i 148
3.8.2 Erteilen der Zugriffsberechtigungen fir die behebbaren Stellen ......................... 149
Panorama-Ansicht................, 151
3.9.1 Das HaUPENSIEN ....cccciiieieieieeeeee e 151
3.9.2 Eine Panorama-Ansicht mit tberlappenden Bereichen zusammenfigen........... 152
3.9.3 Einfacher Modus ohne lberlappende Bereiche ..........cccoccvvieeiieiiiiiciieece s 154
3.9.4  Abruf einer Panorama-ANnSICNL...........ocoiiiiiiiii e 156
Videoentnebelung.............. i 157
Videostabilisierung ... e 158
Weitwinkelobjektiv-Entzerrung ... 160
Gedrange-Erkennung ...............ccciiniiirsssceessss s e e 162
Erweiterte Szenenanderungserkennung................cccoeevveeeeee. 165

Erweiterte Erkennung eines unbeaufsichtigten Objekts.. 167

Erweiterte Erkennung eines fehlenden Objekts.................. 171
Textiberlagerung ... s 174
Fischaugenansicht ... 175
3.18.1 Einrichtung der FischaugenansiCht.............cccccccoiii, 176
3.18.2 Einrichten einer Fischaugenkamera von anderen Anbietern.............ccccccoeee. 180
3.18.3 ObjektverfolguNng.......ccccceviviiiieee 181
3.18.4  VIrUEIHE PTZ-TOU ...eeiiiiiiiie ittt 183
Videoanalyse per Kamera.........ocooiimieciiimeeessssssessssereessssseeeeas 185
[ == 134 T T o 189
3.20.1 Aktivierung der Heatmap ........ccooviviiiiiiiiiieceeeee e 189
3.20.2 Zugriff auf Heatmap in Aufzeichnungen..........ccccccccviiiiii, 191
Ereignisalarm iber E-Mail-Benachrichtigungen................... 193
PTZ-Objektverfolgung..............ccoooimiiiiieeecciiineer e e e e ennans 194
3.22.1 Dualkamera-Verfolgung .........ccoviviiiiiiiiiie e 194
3.22.2 Einzelkamera-VerfolgUNQ..... . it 196
Panorama-PTZ-Objektverfolgung.............ccccooiiiiiiiiiiiiiccccncnnnns 198
3.23.1 Zugreifen auf EChtzeit-ANSICNL............uiiiiiiii e 200
3.23.2 Automatische ObjektverfolguNg ...........eeeiiiiiiiiiiie e 200
Technische Daten ..............cccc 204

98



Video-Analyse

3.1 Objektzahlung und Einbruchalarm

Die Objektzahlung erméglicht die bidirektionale Z&hlung von Objekten im Uberwachungsbereich. Sie
kann bewegliche Objekte (wie Fahrzeuge), Personen oder Tiere zahlen. Der Einbruchalarm kann
darauf eingestellt werden, dass Benachrichtigungen versendet werden, wenn sich ein Objekt in einen

definierten Bereich bewegt.

Hinweis: Die Zahlfunktion sollte nicht auf Fischaugenkameras angewendet werden.

3.1.1 Objektzahlung

Sie kdnnen zur Einrichtung der Objektzéhlung bis zu 16 Kameras wéahlen.

1. Klicken Sie auf Startseite hd > Werkzeugleiste iy > Konfigurieren LN Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird gedffnet.

2. Wabhlen Sie aus der Videoanalyse-Auswabhlliste Zahler/Einbruchalarm-Einstellung, wahlen Sie

die gewlinschten Kameras und klicken Sie auf Einstellung. Die folgende Seite wird angezeigt.

Setup X
Counter  Alam
Choose Camera
Counter-1/Intrusion Alarm
Setting
Enable Setting
® Define Detection Zones
O Define Object Size
Test Count Counting Result
Sensitivity . Test In: 0
3 Out 0
Door Demo v
Option
Show Alarm Regions ResetAlert
5
[Jskip Frame @ © LI
O 1 Hour
Demo
Corcs
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3.  Wabhlen Sie eine gewiinschte Kamera unter Kamera auswahlen und wahlen Sie zum Definieren

des Zahlers Einstellung aktivieren.
B Erkennungszonen definieren: Wahlen Sie diese Option zum Definieren der
Erkennungszonen.

a. Zeichnen Sie in der Echtzeit-Ansicht mindestens zwei Felder zum Kennzeichnen der
Eingangs- und Ausgangserkennungszonen. Jede Erkennungszone wird nummeriert.

Verwenden Sie diese Schaltflachen zum Bearbeiten der Erkennungszonen:

Bezeichnung | Schaltflaiche | Funktion

Umkehren Kehrt die Erkennungszone um.

Umschalten @ Wechselt zu einer anderen Erkennungszone.
Léschen E] Loscht die Erkennungszone.

Richtung Konfiguriert die Ein- und Ausgangsrichtungen. Siehe

Schritt 3-b.

b. Klicken Sie zum Definieren der Eingangs- und Ausgangskriterien auf . Das
folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Direction Setting g|
Select Detection Zone Set Direction
& |n
n - it 1 -
" Out
Detection Zones | Direction
0--=1 In
1--=0 Cuk
Abbildung 3-2

c. Wahlen Sie Eingang/Ausgang unter Richtung festlegen und definieren Sie die

Richtung unter Erkennungszone wahlen.

d. Klicken Sie auf Hinzufiigen. Die Einstellung wird hinzugeflugt und erscheint in der

nachstehenden Tabelle.

e. Klicken Sie auf OK. Die Richtungen werden hinzugefuigt und durch Pfeile in der

Echtzeit-Ansicht angezeigt.
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B  ObjektgroRe definieren: Wahlen Sie diese Option und klicken Sie zum Anhalten der
Echtzeit-Ansicht @

Umreil3en Sie eine GréRe, die mit der von Zielobjekten in der Echtzeit-Ansicht

Ubereinstimmen. Klicken Sie zum Fortfahren auf %
Wahlen Sie zum Testen der Zahleinstellungen Live aus der Testzéhlung-Auswabhlliste und klicken
Sie zum Starten des Tests auf die Schaltflache Test. Die Zahl im Zahlergebnis sollte sich &ndern,
wenn sich Objekte durch die Erkennungszone bewegen. Passen Sie die

Erkennungsempfindlichkeit optional mit dem Empfindlichkeit-Schieberegler an.
Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu Gibernehmen.

Starten Sie die Uberwachung, um mit der Zahlung zu beginnen. Die gez&hlten Objekte, Personen

oder Tiere werden mit gelben Késtchen in der Echtzeit-Ansicht angezeigt.

Weitere Optionen im Dialogfenster Zahler:

B Alarmbereiche anzeigen: Zeigt die Erkennungszonen im Vorschaubild.

B Einzelbild Giberspringen: Uberspringt Einzelbilder zur Reduzierung der CPU-Last, wobei das
System Objekte nur alle drei Einzelbilder z&ahlt. Diese Option kann die Genauigkeit des

Zahlergebnisses reduzieren.

B Alarm zuriicksetzen: Legen Sie ein Zeitintervall zwischen 1 und 1440 Minuten fest, um das

aufgezeichnete Zahlergebnis im Systemprotokoll zurtickzusetzen.

Hinweis:

1.

2.

Zeichnen Sie die Erkennungszonen so nah wie mdglich, damit keine Zahlung ausgelassen

wird, wenn Zielobjekte im unmarkierten Bereich erscheinen und sich nur durch eine von zwei

X

Grenzen bewegen.

Abbildung 3-3

Beachten Sie zur Aufnahme der Zahlergebnisse in den aufgezeichneten Dateien Einrichtung

der Textlberlagerung weiter hinten in diesem Kapitel.
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3. Kilicken Sie zur Anzeige der Protokolle fir Zahlerereignisse auf Startseite > Werkzeugleiste >
Werkzeuge > Systemprotokoll > Uberwachungstabelle > Registerkarte Zahler.

4. Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit der Zahler nur in den angegebenen Zeitrdumen
aktiviert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Erstellung von Zeitplanen in Kapitel
1.
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3.1.2 Einbruchalarm

Es kénnen bis zu 16 Kameras fiir den Einbruchalarm eingerichtet werden.

1.

3.

Klicken Sie zur Einstellung des Einbruchalarm fur Objekte, die in einen festgelegten Bereich

eindringen, auf Startseite | © [ Werkzeugleiste > Konfigurieren LN Videoprozess. Das
Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird getffnet.

Wahlen Sie in Videoanalyse Zahler-/Einbruchalarm-Einstellungen, wéhlen Sie die gewinschte
Kamera, klicken Sie auf Einstellungen und dann auf die Registerkarte Alarm. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.

| Counler‘ Alarm I

Choose Camera

lCameraS vl

Setting
Enahle Setting

(® Define Detection Zones

EBXEN o

(O Define Ohject Size

O Define Image Depth

Sensitivity

= e
Alarm Mode 1 v/ @ |

Option

[¥] Show Alarm Regions [CJinvoke Alarm :
[Iskip Frame @) [OoutputModule :
[[1Never Recycle @
Abbildung 3-4

Waéhlen Sie eine gewlinschte Kamera unter Kamera auswahlen und wahlen Sie zum Definieren

des Einbruchalarms Einstellung aktivieren.

B Erkennungszonen definieren: Wéhlen Sie diese Option zum Definieren der

Erkennungszonen.
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a. Zeichnen Sie in der Echtzeit-Ansicht mindestens zwei Felder zum Kennzeichnen der

Eingangs- und Ausgangserkennungszonen.  Jede Erkennungszone wird nummeriert.

Verwenden Sie diese Schaltflachen zum Bearbeiten der Erkennungszonen:

Bezeichnung

Schaltflache

Funktion

Umkehren Kehrt die Erkennungszone um.

Umschalten @ Wechselt zu einer anderen Erkennungszone.
Léschen g] Loscht die Erkennungszone.

Richtung Konfiguriert die Ein- und Ausgangsrichtungen. Siehe

Schritt 3-b.

b. Klicken Sie zum Definieren der Alarmkriterien auf die Schaltflache . Das folgende
Dialogfeld wird angezeigt.

Direction Setting g|

Select Detection Zone Set Direction

’E‘ > m * 1 Direction

" 2 Direction

Detection Zones | Direction
0--=1 1 Direction

Add Delete | oK

Abbildung 3-5

c. Wahlen Sie 1 Richtung oder 2 Richtung unter Richtung festlegen und definieren Sie die

Richtung unter Erkennungszone wahlen.

d. Klicken Sie auf Hinzufiigen. Die Einstellung wird hinzugefligt und erscheint in der

nachstehenden Tabelle.

e. Klicken Sie auf OK. Die Richtungen werden durch Pfeile in der Echtzeit-Ansicht

angezeigt.

B ObjektgroBe definieren: Wahlen Sie diese Option und klicken Sie zum Anhalten der

Echtzeit-Ansicht @

Umreil3en Sie eine GroRe, die mit der von Zielobjekten in der Echtzeit-Ansicht

Ubereinstimmen. Klicken Sie zum Fortfahren auf %

104




n Video-Analyse

B Bildtiere definieren: Wenn sich das Objekt entlang eines Pfades (bspw. eines Flurs) zur
Kamera hin oder von der Kamera weg bewegt, erscheint es gréRer, wenn es sich ndher an
der Kamera befindet, und umgekehrt. Anstatt eine feste Objektgréf3e zu nutzen, kénnen Sie
entsprechend der Nahe des Objektes zur Kamera eine maximale und eine minimale

ObjektgréRRe definieren.

Abbildung 3-6

a. Wabhlen Sie Bildtiere definieren, wahlen Sie dann Mit Bildtiefe aus der Auswahlliste.
Eine Linie 8 & erscheint.
b. Ziehen und platzieren Sie die Linie entlang des Pfades, auf dem sich die Objekte

bewegen werden. Das grof3ere Symbol zeigt den Punkt, der sich néher bei der Kamera
befindet.

c. Wahlen Sie ObjektgroBe definieren. Klicken Sie auf das gréf3ere Symbol & und
klicken Sie zum Anhalten der Echtzeit-Ansicht auf ﬁ Umranden Sie mit der Maus die
maximale GréRe der Objekte in der Echtzeit-Ansicht.

d. Klicken Sie auf das kleinere Symbol ﬂ und wiederholen Sie den obigen Schritt zur
Festlegung der MindestgroR3e von Objekten, wenn sie sich weiter von der Kamera
entfernt befinden.

4. Im Einstellungen-Abschnitt gibt es zwei Arten von Alarmmodus:
B Alarmmodus 1: Der Alarm wird ausgeldst, wenn sich das Zielobjekt durch die erste

Erkennungszone bewegt und die zweite Erkennungszone in der definierten Richtung beruhrt.

B Alarmmodus 2: Der Alarm wird ausgeldst, wenn sich das Zielobjekt durch die erste

Erkennungszone bewegt und sich seine Mitte durch die zweite Erkennungszone in der

definierten Richtung bewegt.

5. Zur Einrichtung von Alarmgeraten konfigurieren Sie eine oder beide der folgenden Optionen.
B Alarm aktivieren: Aktivieren Sie den Computeralarm, wenn ein Objekt in den definierten
Bereich eindringt. Klicken Sie auf die Schaltflache neben der Option, um eine

WAV-Audiodatei auszuwahlen.
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B Ausgabe-Modul: Diese Option aktiviert ein installiertes Ausgabegerat, wenn ein Objekt in
den definierten Bereich eindringt. Weisen Sie dieser Option das Ausgabemodul und eine
PIN-Nummer zu.

6. Wabhlen Sie zum Testen der Alarmeinstellungen Live aus der Testzéhlung-Auswabhlliste und
klicken Sie auf Test. Wenn eindringende Objekte erkannt werden, wird der konfigurierte
Computeralarm oder das Ausgabegeréat aktiviert. Passen Sie optional den
Empfindlichkeit-Schieberegler wie erforderlich an.

7. Klicken Sie auf OK, um die Einstellung zu tibernehmen.

8. Aktivieren Sie die Uberwachung zum Starten der Einbrucherkennung. Die erkannten

eindringenden Objekte werden mit roten Kastchen in der Echtzeit-Ansicht angezeigt.

Wenn ein Einbruchereignis auftritt, wird der konfigurierte Computeralarm oder das Ausgabegerat
aktiviert, und das Ereignis wird zum spéteren Abrufen als Eindringling im Systemprotokoll

aufgezeichnet.

Weitere Optionen im Dialogfenster Alarm:

B Alarmbereiche anzeigen und Einzelbild liberspringen: Beachten Sie dieselben Optionen in
Objektz&hlung oben.

B Never Recycle (Niemals liberschreiben): Wenn dies ausgewahlt wird, werden alarmausgeldste

Ereignisse nie Uberschrieben.

Hinweis:
1. Zeichnen Sie die Erkennungszonen so nah wie moglich, damit keine Einbruchsereignisse
ausgelassen werden, wenn Zielobjekte im unmarkierten Bereich erscheinen und sich nur durch

eine von zwei Grenzen bewegen.

Abbildung 3-7

2. Klicken Sie zur Anzeige der Protokolle fiir Einbruchereignisse auf Startseite > Werkzeugleiste

> Werkzeuge > Systemprotokoll > Uberwachungstabelle > Registerkarte Uberwachung.

3. Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit der Einbruchalarm nur in den angegebenen

Zeitrdumen aktiviert wird. Beachten Sie Erstellung von Zeitplanen in Kapitel 1.
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3.2 Objektindex

Diese Objektindex-Funktion ermdglicht es Ihnen, das erste Bild einer kontinuierlichen Bewegung eines
Videos anzuzeigen. Mit dem Objektindex-Echtzeit-Betrachter kdnnen Sie die 50 zuletzt erfassten
Bilder anzeigen. Beim Zugriff auf Objektindex in ViewLog kdnnen Sie Ereignisse mihelos lokalisieren
und wiedergeben, indem Sie die gewiunschten Kamerakanéle und Zeitraume auswahlen und

angeben.

3.2.1 Einrichtung des Objektindex

Sie kdnnen bis zu 16 Kameras wahlen, fir die ihr Objektindex aufbewahrt wird.

1. Klicken Sie auf Startseite hod > Werkzeugleiste % Konfigurieren LS Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird gedtffnet.

2. Wahlen Sie aus der Videoanalyse-Auswabhlliste Objektindex, wahlen Sie die gewiinschten

Kameras und klicken Sie auf Einstellung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Object Index X

BX2700-FD
Mask Region

| [EE]X]

Storage
Available: 748.36GB

Set Location

Recycle Keep Days

Setup
(® Object Index

(O Face Detection @

(O Video Snapshot

[]Never Recycle @)

[ Noise Tolerance

Abbildung 3-8
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4. Wahlen Sie eine Kamera aus der Auswabhlliste und konfigurieren Sie Folgendes.

B Maskenbereich: Verwenden Sie die Maus, um einen Maskenbereich zu definieren, in dem
Bewegung ignoriert wird.

B Speicherposition... [Set Location...]: Klicken Sie zum Zuweisen eines Pfads zum
Speichern von Protokolldateien und Standbildern auf die Schaltflache.

B Keep Days (Aufbewahrungsdauer in Tagen): Legen Sie fest, wie viele Tage (1 bis 999) die
Protokolldateien aufbewahrt werden.

B Recycle (Uberschreiben): Durch Auswahl dieser Option werden die dltesten
Protokolldateien Giberschrieben, wenn der verbleibende Datentragerspeicherplatz weniger
als 500 MB betragt. Wenn Aufoewahrungsdauer in Tagen und Uberschreiben ausgewéhlt
sind, reagiert das System auf die Bedingung, die zuerst erflllt wird.

B Never Recycle (Niemals liberschreiben): Wenn dies ausgewahlt ist, werden
Protokolldateien und Standbilder niemals Uberschrieben.

B Rauschtoleranz: Verwenden Sie den Schieberegler zum Anpassen der Toleranzstufe. Je
hoéher die Stufe, desto weniger empfindlich reagiert das System auf Rauschen des
Videobildes.

5. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tbernehmen.

6. Aktivieren Sie die Uberwachung, um die Funktion zu starten.

Hinweis: Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit der Objektindex nur in den angegebenen
ZeitrAumen aktiviert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Erstellung von Zeitplanen in

Kapitel 1.

3.2.2 Anzeige des Objektindex

Nach der Festlegung kénnen Sie damit beginnen, die zuletzt aufgezeichneten Einzelbilder Uber

Objektindex einzusehen (bis zu 50 Einzelbilder).

1. Starten Sie die Kameralberwachung. Die erkannten Gesichter oder Objekte werden in der

Echtzeit-Ansicht angezeigt.

2. Klicken Sie auf Startseite hea > Werkzeugleiste 2% > Werkzeuge a -
Echtzeit-Objektindex. Das Fenster Echtzeit-Betrachter erscheint und zeigt die 50 zuletzt

aufgezeichneten Einzelbilder.
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3. Klicken Sie auf das Sperrsymbol und wéahlen Sie Sperren, um die Echtzeit-Aktualisierung von

Objektindex anzuhalten.

& Object Index Live Viewer X

Camera7 Camera7
13:10:17 13:10:20
! !
Camera7 Camera7
13:10:20 13:10:24
Camera7 Camera7
13:10:26 13:10:27

Camera7 Camera7

13:10:41 13:11:42 v
Abbildung 3-9

4. Kameraname und Aufzeichnungszeit werden unter jedem Einzelbild angeklickt. Doppelklicken Sie
auf ein Bild, um dessen Aufzeichnung wiederzugeben. Die Aufzeichnung wird in ViewLog

angezeigt, wo Sie es mit der Zeitleiste wiedergeben kénnen.

Hinweis: Stellen Sie zur Anzeige der entsprechenden Aufzeichnung sicher, dass das Layout in

ViewLog den ausgewahlten Kamerakanal beinhaltet.

3.2.3 Suche nach Objektindex

In ViewLog kénnen Sie Bilder der gewlinschten Kameras innerhalb eines angegebenen Zeitraums

lokalisieren und sofort wiedergeben.
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2. Nur verfugbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller; wahlen Sie die gewiinschten Kamerakanéle im
oberen Bereich und klicken Sie zur Anzeige aller Ereigniseinzelbilder der gewéhlten Kanéle,

einschlieRlich der zuletzt aufgezeichneten, auf Aktualisieren ' .

[J camera1
Camerab
Camera9

(&}
&3 2020878 diic.. B B B B o B
o 200080 105112921 10:5021.276 105123926 10551:30.383  10:51:34.633
w-E 2020810

- 202008711
- 202008012
=-E 20200013

(D) 0330 ~03:59 10:51:38.515 105140025 105147000 105150.399  10:51:50.659
-{E) 0500 ~ 0529
-{) 0800 ~ 0629
-{5) 08:30 ~ 06:59

-{5) 0700 ~ 0729
() 08:30 ~08:59
(D) 1000 ~ 10:29 05240 343 105306853 105311081 105314452 10:53:19509

(D) 0730 ~07:59 10:51:55.342  10:50:58.375 105203634 10:52:10981  10:52:15981
-{E) 09.00 ~ 0929
-{5) 10:30 ~ 10:59

R FE™ T

(D) 0300 ~08:29
-{E) 09:30 ~ 09:59 II ‘ ‘I
() 1100 ~ 11:29

Abbildung 3-10

£

3. Wahlen Sie das gewtnschte Datum und die Uhrzeit zur Anzeige von Ereignisbildern wéhrend
dieses Zeitraums.

4. Doppelklicken Sie auf das Bild, das Sie wiedergeben méchten. Die Aufnahme wird in ViewLog

angezeigt, wo Sie es mit der Zeitleiste wiedergeben kdénnen.

Hinweis: Stellen Sie zur Anzeige der entsprechenden Aufzeichnung sicher, dass das Layout in

ViewLog den ausgewahlten Kamerakanal beinhaltet.
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3.3 Automatische Video-Standbilder

Das Video-Standbild ermdglicht dem System die Aufnahme von 30 Standbildern pro Sekunde, wenn
die Uberwachung beginnt. Diese Funktion erméglicht Ihnen die Aufbewahrung von
Uberwachungsaufzeichnungen als JPEG-Standbilder anstelle von AVI-Videos, wenn der

Speicherplatz eingeschréankt ist.

Hinweis: Nach Beginn der Uberwachung nimmt das System Video-Standbilder unabhzngig davon

auf, ob eine Bewegung vorliegt.

3.3.1 Einrichtung von Video-Standbildern

Sie kdnnen bis zu 16 Kameras zur Erstellung von Video-Schnappschiissen auswahlen.

1. Klicken Sie auf Startseite hod > Werkzeugleiste ey > Konfigurieren LN Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird gedffnet.

2. Wahlen Sie aus der Videoanalyse-Auswahlliste Objektindex, wahlen Sie die gewiinschten

Kameras und klicken Sie auf Einstellung. Das Dialogfenster Objektindex wird angezeigt.

Object Index

VD8700
Mask Region

| [EE]X]

Storage

Available: 748.36GB

Set Location

Recycle Keep Days

Setup

(O Object Index

(@ Face Detection o &)
IO Video Snapshot |

[ Never Recycle @

[INoise Tolerance

Cancel

Abbildung 3-11
3. Wabhlen Sie eine Kamera aus der Auswabhlliste aus.

A. Konfigurieren Sie optional die Speichereinstellungen. Beachten Sie Schritt 4, Einrichtung des

Objektindex weiter vorne in diesem Kapitel.

B. Wahlen Sie Video-Standbild.
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C. Kilicken Sie nach dem Video-Standbild zur weiteren Einrichtung auf [...].

1 Seconds 2 Frarmes

[ ]5ave as JPEG file
[1Enable i triger

| Ok | [ Cancel

Abbildung 3-12

4. Legt die Haufigkeit des automatischen Video-Standbildes fest. Standardmafig nimmt das System

2 Einzelbilder pro Sekunde auf, wenn die Uberwachung beginnt.

B Als JPEG-Datei speichern: Speichert die Bilder im JPEG-Format. Andernfalls kdnnen Sie

nur Uber den ViewLog-Player auf Standbilder zugreifen.

B E/A-Ausloser aktivieren: Erstellt Standbilder nur, wenn das zugewiesene Eingabegerat

ausgelost wird.
5. Wahlen Sie zur Konfiguration einer anderen Kamera auf eine andere Kamera in Schritt 3.
6. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu ibernehmen.

7. Starten Sie die Uberwachung, um Schnappschiisse zu erstellen.

Hinweis:

1. Einzelheiten zu anderen Einstellungen im Dialogfenster Objektindex finden Sie in Schritt 4,
Einrichtung des Objektindex weiter vorne in diesem Kapitel.

2. Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit die Funktion Video-Standbild nur in den
angegebenen Zeitraumen aktiviert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter

Erstellung von Zeitplanen in Kapitel 1.

3.3.2 Suche nach Video-Standbildern

1. Lokalisieren Sie Video-Standbilder gewtinschter Kameras, indem Sie auf ViewLog I=] >

Werkzeugleiste e > Werkzeuge (i N Objektindex klicken. Ein Fenster ahnlich dem von
Objektindex (Abbildung 3-10) wird angezeigt.

2. Wahlen Sie einen gewunschten Kamerakanal und klicken Sie zur Anzeige all seiner

Ereigniseinzelbilder, einschliel3lich der zuletzt aufgezeichneten, auf Aktualisieren.

3. Wahlen Sie das gewiinschte Datum und die Uhrzeit zur Anzeige aller wéhrend dieses Zeitraums

aufgenommenen Video-Standbilder gemeinsam mit ihren Ereignisstandbildern.
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Hinweis: Wenn Als JPEG-Datei speichern aktiviert ist (Abbildung 3-12), kénnen Sie auch die
Video-Standbilder aus dem Uber Standort festlegen angegebenen Verzeichnis betrachten
(Abbildung 3-11).

3.4 Gesichtserkennung

Die Gesichtserkennung ermdglicht dem System die Erkennung und Aufzeichnung menschlicher
Gesichter, einschlieRlich individueller Gesichter, wenn eine Gruppe Personen die Szene betritt. Diese
Funktion erfasst nur menschliche Gesichter, ignoriert dabei andere Kérperteile, Objekte und

Hintergriinde.

Hinweis: Einzellungen zu GV-Gesichtserkennungskameras finden Sie unter Gesichtserkennung per

Kamera weiter hinten in diesem Kapitel.

3.4.1 Einrichtung der Gesichtserkennung
Es konnen bis zu 16 Kameras fir diese Anwendung konfiguriert werden.

1. Klicken Sie auf Startseite hd > Werkzeugleiste 2% 8 Konfigurieren LN Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird gedffnet.

2. Wahlen Sie aus der Videoanalyse-Auswabhlliste Objektindex, wahlen Sie die gewiinschten

Kameras und klicken Sie dann auf Einstellung. Das Dialogfenster Objektindex wird angezeigt.

Object Index X

VD8700
Mask Region

| EED

Storage
Available: 748.36GB

Set Location

Recycle Keep Days

Setup
Object Index

(@ Face Detection - | @

O Video Snapshot

[INever Recycle @

[INoise Tolerance

Cancel

Abbildung 3-13

3. Wahlen Sie eine Kamera aus der Auswabhlliste aus.
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A. Konfigurieren Sie optional die Einstellungen Maskenbereich, Speicher und Rauschtoleranz.
Einzelheiten finden Sie unter Schritt 4, Einrichtung des Objektindex weiter vorne in diesem
Kapitel.

B. Wabhlen Sie Gesichtserkennung.

C. Kilicken Sie nach der Gesichtserkennung zur Anpassung der Empfindlichkeit auf [...]. Je hoher
der Wert ist, desto empfindlicher reagiert die Gesichtserkennung.

4. Wahlen Sie zur Konfiguration einer anderen Kamera auf eine andere Kamera in Schritt 3.

Klicken Sie auf OK.

6. Starten Sie die Uberwachung.

Hinweis:

1. Einzelheiten zu anderen Einstellungen im Dialogfenster Objektindex finden Sie in Schritt 4,
Einrichtung des Objektindex weiter vorne in diesem Kapitel.

2. Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit die Gesichtserkennung nur in den angegebenen
Zeitrdumen aktiviert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Erstellung von

Zeitplanen in Kapitel 1.

3.4.2 Suche nach Gesichtserkennungsstandbildern

1. Klicken Sie zur Anzeige des Fensters Echtzeit-Ansicht auf Startbildschirm | © PN

Werkzeugleiste % > Werkzeuge D>Echtzeit-0bjektindex.

db]ect Index Live Viewer B
E
Camera 1 Camera 1
17:57:.08 17:58:25
Camera 1 Camera 1
17:58:29 17:58:44

“rx

Camera1 Camera 1
17:59:09 17:59:113

Abbildung 3-14

2. Durch Doppelklicken auf ein gewlnschtes Bild wird die aufgezeichnete Datei sofort

wiedergegeben.

Hinweis: Berilicksichtigen Sie bei Installation der Kamera fur die Gesichtserkennung Folgendes:
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Die Gesichtskontur muss deutlich zu sehen sein

Nur Gesichter, die im Bereich von 15° vertikal und 30° bis 45° horizontal geneigt sind, kdnnen
erkannt werden.

Das erkannte Gesicht muss mindestens 1/10 des Bildschirms bedecken.

3.5

Die

Gesichterzahlung

Gesichterzahlungsfunktion kann die Gesichter, die auf dem Bild erscheinen, zéhlen. Sie kénnen

ebenfalls bestimmen, ob ein Computeralarm oder ein Ausgabegerat ausgeldst werden soll, wenn ein
Gesicht erkannt wurde oder wenn das System kein Gesicht erkennen konnte.

Die Anzahl der erkannten Gesichter wird in GV-Web Report gespeichert, der die Zahlungsdaten von

mehreren GV-VMS-Systemen analysieren kann. Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung
zu GV-Web Report.

Hinweis:
1. Es konnen bis zu 16 Kameras fiir diese Funktion konfiguriert werden.
2. Die Gesichtszahlergebnisse werden nur auf GV-Web Report V2.2.6.0 oder aktueller
angezeigt.
3.5.1 Installieren der Kamera
1. Installieren Sie die Kamera innerhalb eines Eingangs, wobei das Objektiv nach aul3en zeigen

muss. Die Gesichterzahlungsfunktion wurde nur so konzipiert, dass sie Gesichter von vorne
erkennt. Dabei muss bei der Live-Anzeige 10% bis 50% der Flache des Gesichts belegt sein.

Face Count @

Camera Selection
‘ Cameras v"

Definition

() Mask Region

O Detected Face Size Q

Setting
Alarm Type

Ontion

MaskFiter v
‘—J []Enable upon input trigger

Resetat | o'clock
[]save counting results to GV-\Web Report
Sensitivity 3

3 Invoke Alarm |

[] Output Module

[ Never Recycle @

@ l OK ] [ Cancel l

Abbildung 3-15
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2. Installieren Sie die Kamera nicht an einer Stelle, wo sie direkter Sonneneinstrahlung oder
Reflexionen ausgesetzt ist. Die Belichtung des Eingangs, an dem die Kamera installiert wird,
muss ausreichend aber weder zu dunkel noch zu hell sein. Das Licht sollte die getroffenen
Gesichter gleichmafig erhellen, ohne diese einseitig zu hell erscheinen zu lassen. Die Schéarfung
der Schattenkanten in der Kameraansicht kénnte sich auf die Genauigkeit der Gesichtszahlung
auswirken.

3.5.2 Einrichtung der Gesichterzahlung

1. Klicken Sie auf Startseite hea > Werkzeugleiste el > Konfigurieren LN Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird geoffnet.

2. Wahlen Sie aus der Videoanalyse-Auswabhlliste Gesichterzdhlung, wahlen Sie die gewiinschten

Kameras und klicken Sie auf Einstellung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Camera Selection

lCamera3 v‘

Definition

(& Mask Region

) Detected Face Size @

Setting
Alarm Type oA
Face Count v S
Enable upon input tr 1er
Reset at ’ 12 l o'clock
- [[]Save counting results to Gy-¥Web Report
Sensitivity 3

J Invoke Alarm
ietection Intervalisec.y 0 01 e

@ ’ OK ] [ Cancel l

Abbildung 3-16

3. Wahlen Sie eine zu konfigurierende Kamera aus der Auswahlliste Kameraauswahl aus.
4. Sie verfugen uber die folgenden Konfigurationsmdglichkeiten:
[Definition]
m  Maskenbereich: Verwenden Sie die Maus, um einen Maskenbereich zu definieren, in

dem Bewegung ignoriert wird.
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m  Detected Face Size (GesichtserkenngréBe): Sie konnen die MindestgesichtsgroBe
und die MaximalgesichtsgrofRe angeben, damit das System nur Gesichter innerhalb
dieses GréRenbereichs ermittelt. Halten Sie die Echtzeit-Bild an, indem Sie vor der

Konfiguration @ anklicken.

(Einstellungen)

[ Erkennungstyp

® Face Count (Gesichterzahlung): Die Gesichter werden gezahlt. Die
Zahlergebnisse werden nur im GV-Web Report angezeigt. Beachten Sie zur
Verbindung mit GV-Web Report die Option Speichert Zahlungsergebnisse in
GV-Web Report unten.

® Alarm bei erkanntem Gesicht: Erkennt Gesichter zur Aktivierung eines

Computeralarms oder |8st ein Ausgabegerat aus.

® Alarm bei nicht erkanntem Gesicht: Aktiviert einen Computeralarm oder I5st ein
Ausgabegerét aus, wenn nach der bei Erkennungszeitintervall angegebenen

Anzahl Sekunden kein Gesicht erkannt wird

B Reset at (Zuriicksetzen um): Geben Sie eine Zahlungsrickstellungszeit zwischen 0
und 23 ein. Wenn Sie z.B. 23 eingeben, dann wird die Gesichteranzahl téglich um 23 Uhr

auf Null zuriickgestellt.

[ Sensitivitat: Ziehen Sie den Schieberegler, um die Erkennungsempfindlichkeit
einzustellen. Je hoher der Wert ist, desto empfindlicher reagiert das System auf

Bewegung. Der Standardwert ist 3.
m  Detection Interval (Erkennungszeitintervall):

® Wenn Maskenfilter und Bei Eingangsauslésung aktivieren gewahlt wurden, legt
der Erkennungszeitintervall-Schieberegler fest, wann das System nach dem

Ausltdsen des Eingabegerates Gesichter ermitteln soll.

® Wenn Alarm bei nicht erkanntem Gesicht ausgewahlt ist, versucht das System,

die Gesichter fir die bei Erkennungszeitintervall angegebene Dauer zu erkennen.

[Option]
m  Bei Eingangsauslésung aktivieren: Das System startet nur dann die Ermittlung, wenn

das Eingabegerat ausgeltst wurde. Weisen Sie dem Gerét ein Eingabemodul und die

Pin-Nummer zu.
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m  Speichert Zdhlungsergebnisse in GV-Web Report: Die Gesichterzéhlungsergebnisse
werden in den GV-Web Report gespeichert. Geben Sie die Verbindungsinformationen
von GV-Web Report ein und klicken Sie dann auf Test, um zu sehen, ob die Verbindung

erfolgreich hergestellt wurde.

m  Alarm aktivieren: Aktiviert den Computertonalarm, wenn Gesichter bei Alarm bei
erkanntem Gesicht erkannt werden oder Gesichter bei Alarm bei nicht erkanntem
Gesicht nicht erkannt werden. Klicken Sie auf [...], um dem Computeralarm eine

Tondatei zuzuweisen.

m  Ausgabe-Modul: Aktiviert das Ausgabegerat, wenn Gesichter bei Alarm bei erkanntem
Gesicht erkannt werden oder Gesichter bei Alarm bei nicht erkanntem Gesicht nicht

erkannt werden. Weisen Sie dem Geréat ein Ausgabemodul und die Pin-Nummer zu.

m  Never Recycle (Niemals iiberschreiben): Die Option verhindert es, dass
aufgezeichnete Ereignisse uiberschrieben werden, wenn die Uberschreiben-Schwelle

erreicht wird.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Test, um zu priifen, ob die Einstellungen Ihren Wiinschen
entsprechen. Wenn Sie ein Erkennungszeitintervall eingestellt haben, dann lauft der Test nur fir
die angegebene Zeit.

Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu Gibernehmen.

Starten Sie die Uberwachung, um die Anwendung auszufiihren. Die erkannten (gezahiten)

Gesichter werden mit grinen Késtchen in der Echtzeit-Ansicht angezeigt.

Hinweis:

1.

Unter Alarm bei erkanntem Gesicht oder Alarm bei nicht erkanntem Gesicht ausgeloste
Ereignisse werden zum spateren Abruf im Systemprotokoll aufgezeichnet. Im Systemprotokoll
werden Ereignisse als Gesichterzihlung unter der Registerkarte Uberwachung (Startseite >

Werkzeugleiste > Werkzeuge > Systemprotokoll) aufgezeichnet.

Die Gesichterzahlung-Ergebnisse werden nur gespeichert, wenn Speichert

Zahlungsergebnisse in GV-Web Report ausgewéhlt und GV-Web Report verbunden ist.
Die Zahlfunktion sollte nicht auf Fischaugenkameras angewendet werden.

Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit die Gesichterzdhlung nur in den angegebenen
Zeitraumen aktiviert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Erstellung von Zeitplanen

in Kapitel 1.
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3.6 Gesichtserkennung

Gesichtserkennung integriert die Gesichtserkennungsféhigkeiten von
GV-Gesichtserkennungskameras und/oder GV-Al FR, damit das System erkannte menschliche
Gesichter unterscheiden kann. Basierend auf den Gesichtsdatenbanken der verbundenen Kameras /
Server zeigt diese Funktion die Namen der erkannten Personen in der Echtzeit-Ansicht, wahrend die
Erkennungsereignisse wahrend der Videoaufzeichnung aufgezeichnet werden. Zudem kdnnen die
Erkennungsaufzeichnungen gleichzeitig aufgezeichnet werden, um bei Erkennung von Individuen in
angegebenen Gesichtsgruppen oder bei unbekannten Erkennungsereignissen
E-Mail-Benachrichtigungen, Ausgaben und Computeralarme auszultsen, die gewilinschten

Anwendungen auszufithren und/oder Benachrichtigungen an die Mobil-App GV-Notify zu senden.

Hinweis:
1. GV-Gesichtserkennungskameras sind z. B. GV-VD8700 und GV-FD8700-FR.
2. GV-Al FR wird nur von GV-VMS V18.1 oder aktueller unterstiitzt.

Wenn GV-Gesichtserkennungskameras / GV-Al FRs mit GV-VMS verbunden sind, kénnen ihre

Gesichtsdatenbanken Giber VMS Gesichtsmanager verwaltet werden. Klicken Sie zum Zugreifen auf

den Gesichtsmanager auf Startseite e > Werkzeugleiste s Konfigurieren LN
Gesichtsmanager.

Face Manager X
| Name IP Enrolled Faces Note Host Type 7
7® Cameralt 1921680117 202 GeoVision_GV-V..
= AI-FR 192.168.5.14 185 GV-Al FR

Edodd00C

Abbildung 3-17

e Alle mit GV-VMS verbundenen GV-Gesichtserkennungskameras werden dem Gesichtsmanager

automatisch hinzugefugt.
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e Bei GV-Al FRs kdnnen Benutzer ihre Gesichtsdatenbanken erst verwalten, nachdem Sie sie durch
Anklicken von GV-AI FR hinzufiigen @ dem Gesichtsmanager hinzugefiigt haben. Siehe Kapitel
5 GV-VMS-Integration in der Bedienungsanleitung zu GV-Al FR.

3.6.1 Registrierung von Gesichtsdaten

Vor Verwendung der Gesichtserkennung missen Sie die erforderlichen Erkennungsdaten tGber
Gesichtsregistrierung erstellen — fligen Sie Fotos von Personen, die erkannt werden sollen, in

Gesichtsdatenbanken von verbundenen GV-Gesichtserkennungskameras und/oder GV-Al FRs hinzu.

® Registrieren Sie Gesichter, indem Sie Portraitfotos direkt in der Datenbank der verbundenen

Kameras / Server hinzufligen. Beachten Sie dazu die nachstehenden Schritte.

® Synchronisieren Sie Gesichtsdaten von anderen verbundenen Kameras / Servern.
Beachten Sie dazu Synchronisierung der Gesichtsdatenbank weiter hinten in diesem

Abschnitt.

WICHTIG:

1. GV-VMS greift direkt auf die Gesichtsdatenbank von GV-Gesichtserkennungskameras / GV-Al
FRs hinzu und verwaltet diese, sodass alle Anderungen direkt an ihren Datenbanken

vorgenommen werden.

2. Als Erkennungsdaten verwendete Fotos kénnen Bilder von zuvor aufgenommenen Personen

oder Standbilder von den von verbundenen Kameras erfassten Personen sein.

3. Alle fUr Gesichtsregistrierung verwendeten Fotos missen die Kriterien erfillen; beachten Sie

hierzu Nr. 3 unter Haufig gestellte Fragen zur Gesichtserkennung.

1. Wabhlen Sie die gewilinschte GV-Gesichtserkennungskamera / GV-Al FR im Gesichtsmanager

und klicken Sie auf Gesichtsregistrierung.
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2. Klicken Sie zum Definieren einer neuen Gesichts-ID auf Hinzufiigen E‘} Alternativ wéahlen oder

suchen Sie nach einer bestehenden ID aus der Liste Registrierte Gesichter.

Face Enrollment(192.168.0.117) X
No. of Face IDs Enrolled:202 Name ‘Abla J
(Max. 10000) S
1— Group Authorized v

2 Organization ‘
20
999999 Card Number Field
\ Card Encoding None ~
aa
Aaoa Access Schedule Personalized v | | >
m Face Image(2/20)
Alex
Alice Yeh o
Allan
Allen
Alvin.chan
Andersen
Andy ¥
Andy Chen \a 4
Andy Wang
Angel
Anita
Antonio
Antony
Apelido Nombre
Athur L.
Atwood
Bettv DR, v
<
q @
o M % B BB % @
®

Abbildung 3-18

3. Klicken Sie auf Hinzufiigen Ed unter Gesichtsbildern, um Fotos und/oder Standbilder fir die
von Ihrem lokalen PC ausgewahlte Gesichts-ID hinzuzufiigen. Optional schneiden Sie das

hinzugefiigte Bild zu, indem Sie es wahlen und auf Bild zuschneiden .4 Klicken.

4. Sie koénnen auch die folgenden Optionen fir die ausgewahlte Gesichts-ID konfigurieren:

Name: Geben Sie einen gewlnschten Namen fir die Gesichts-ID ein.

Gruppe: Wahlen Sie aus einer Liste von Gruppen, in denen die Gesichts-ID kategorisiert
sein sollte. Mit dieser Einstellung kénnen E-Mail-Benachrichtigungen und/oder
Ausgabealarme ausgeldst werden, wenn Personen aus einer bestimmten Gruppe am
Uberwachungsort erkannt werden. Beachten Sie Einrichtung von Gesichtsgruppen und

Konfiguration der Gesichtseinstellungen weiter hinten in diesem Kapitel.
Organisation: Geben Sie einen gewinschten Organisationsnamen fiir die Gesichts-ID ein.

Kartennummernfeld und Kartenenkodierung: Nur verfligbar bei GV-VMS V18.1 oder
aktueller; geben Sie eine Zugangskartennummer ein und wéahlen Sie den entsprechenden
Kartentyp aus der Auswabhlliste, um die Zugangskarte zur gesichtsbasierten
Zugangsverwaltung mit der Gesichts-ID zu koppeln. Beachten Sie Integration der

Gesichtserkennung in der Zugangskontrolle weiter hinten in diesem Kapitel.

Zugangszeitplan: Wahlen Sie einen vordefinierten Zeitplan, in dem die Gesichts-ID
Zugang erhélt, oder wahlen Sie Personalisiert und klicken Sie zum Festlegen eines
exklusiven Zeitplans fur die Person auf [=]. Beachten Sie zur Einrichtung eines Zeitplans

Definition eines Zugangszeitplans weiter hinten in diesem Kapitel.

5. Klicken Sie zum Speichern auf OK.
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Hinweis:

1. Alle hier vorgenommenen Anderungen wirken sich sofort auf die Gesichtsdatenbank der

ausgewahlten GV-Gesichtserkennungskamera oder GV-Al FR aus.

2. Beachten Sie zur Registrierung mehrerer Gesichter gleichzeitig Sammelregistrierung von

Gesichtern und Zugangskarten weiter hinten in diesem Kapitel.

3.6.1.1 Registrierung von Gesichtern von der Echtzeit-Ansicht /
ViewlLog

Alternativ zur Registrierung von Gesichtsdaten mit Fotos, kdnnen Sie sie auch mit Gesichtsbildern
registrieren, die von mit GV-VMS verbundenen Kameras erfasst wurden. Beachten Sie, dass diese
Funktion nur von GV-VMS V18.1 oder aktueller unterstttzt wird.

1. Klicken Sie in der Echtzeit-Ansicht / ViewLog im unteren Bereich eines gewiinschten Kanals auf

Standbild B8 und wahlen Sie Gesichtsregistrierung 2 und klicken Sie auf ¥ . Das
Fenster Schnellregistrierung wird angezeigt.

Quick Enroll |
ﬂ¢ Snapshot Image
=
=
=

Import Face

Enrolled Faces
New Envoliment v

Register New Face
Name

Group Authorized v

Select Sync Camera

[7] Camera Name A
[[] Camera5

[[] Camerat

[[] Camera?

[7] Camerag

1 CameraS b
<

Abbildung 3-19
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2. Klicken und ziehen Sie auf dem Bild, um das Gesicht, das Sie als Standbild registrieren

mochten, hervorzuheben.

3. Wabhlen Sie Neue Registrierung, geben Sie zur Erstellung einer neuen Gesichts-ID den
gewtlinschten Namen unter Neues Gesicht registrieren ein und wahlen Sie eine
Gesichtsgruppe, um diese darunter hinzuzufligen. Andernfalls wahlen Sie eines fir das

hinzuzuftigende Gesichtsbild.

4. Wahlen Sie die/den gewiinschte(n) GV-Gesichtserkennungskamera / GV-FR-Server fir die

Gesichtsregistrierung unter Sync-Kamera wahlen.

5. Klicken Sie zum Speichern auf

3.6.2 Einrichtung von Gesichtsgruppen

Nur von GV-VMS V18.1 oder aktueller unterstitzt; wahlen Sie zum Hinzufligen und/oder Bearbeiten

der Gesichtsgruppen einer/eines verbundenen GV-Gesichtserkennungskamera / GV-Al FR die/den

gewlnschte(n) Kamera / Server im Gesichtsmanager und klicken Sie auf Gruppeneinrichtung @

Group Setup x

Select Group

Authorized ~ +

Group Name

|Aumurlzed /
/B HEEEEN

3 %

Abbildung 3-20

Klicken Sie zum Hinzufuigen einer Gesichtsgruppe auf Hinzufiigen + .

Wahlen Sie zum Bearbeiten des Namens einer Gesichtsgruppe die Gruppe aus der Auswabhlliste
Gruppe wahlen und bearbeiten Sie ihren Namen unter Gruppenname. Wéahlen Sie optional eine
Farbe zum Hervorheben der Erkennungsereignisse der im Fenster Gesichts-ID ausgewahlten

Gesichtsgruppe. Siehe Gesichts-ID — Echtzeit-Erkennungsprofile weiter hinten in diesem Kapitel.
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Klicken Sie zum Importieren der Gesichtsgruppen einer/eines verbundenen

GV-Gesichtserkennungskamera / GV-Al FR auf 3 und wahlen Sie die/den gewiinschte(n) Kamera /

Server.

Klicken Sie nach Abschluss zum Speichern auf v,

3.6.3 Synchronisierung der Gesichtsdatenbank

Sie kdnnen Gesichtsdatenbanken zwischen mehreren GV-Gesichtserkennungskameras oder

zwischen mehreren GV-Al FRs synchronisieren, indem Sie auf

Gesichtsdatenbank-Synchronisierung © im Gesichtsmanager klicken. Das folgende Fenster

wird angezeigt.

Hinweis: Gesichtsdatenbanken von GV-Gesichtserkennungskameras kénnen nicht mit diesen

GV-Al FRs synchronisiert werden.

Select Source Camera

| Camera8(192.168.5.197)
Select Sync Camera
[[] Camera Name

[¥] camerai0
[[]camerais

Total Enrolled Faces P

151
7

192.168.6.2
192.168.7.127

Sync Data

Abbildung 3-21

B Quellkamera wahlen: Wahlen Sie die Kamera, von der Sie synchronisieren mochten.

B Sync-Gesichter wahlen £9: Nur bei GV-VMS V18.1 oder aktueller verfugbar; klicken Sie zur

Auswahl der Gesichts-IDs, mit denen Sie synchronisieren mdchten.

B Sync-Kamera wahlen: Wahlen Sie die Kameras, die Sie synchronisieren mdchten.

B Daten synchronisieren: Zum Starten der Synchronisierung anklicken.
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3.6.4 Definition des Zugangszeitplans

Zugangszeitplane werden zur Festlegung der Zeitraume, in denen bestimmte Personen (Gesichts-ID)
von Montag bis Sonntag (keinen) Zugang erhalten. Wann immer eine Person auf3erhalb ihres
Zugangszeitplans erkannt wird, wird ein Zeitplanalarm aufgezeichnet, der zur Auslésung von
E-Mail-Benachrichtigungen, Ausgaben und Computeralarmen, zur Ausfiihrung der gewlinschten
Anwendungen und/oder zum Senden von Benachrichtigungen an die Mobil-App GV-Notify genutzt

werden kann.

Der Zugangszeitplan kann in drei Schritten eingerichtet werden:
° Schritt 1 Einstellung von 24-Stunden-Zeitplanen

Definieren Sie, wie lange (in Minuten und Stunden) einer Person pro Tag Zugang erlaubt /

untersagt werden soll.
° Schritt 2 Einstellung von wochentlichen Zeitplanen

Definieren Sie, wie lange (in Tagen) einer Person pro Woche Zugang erlaubt / untersagt

werden soll.
° Schritt 3 Zuweisen von Zugangszeitplanen

Weisen Sie den gewiinschten Personen in der Gesichtsregistrierung definierte Zeitplane zu.

3.6.4.1 Schritt 1: Einstellung von 24-Stunden-Zeitplanen

Vor der Erstellung wdchentlicher Zeitplane missen Sie zunéchst eine Anzahl der gewlinschten
24-Stunden-Zeitplane, die zur Vorbereitung der wochentlichen Zeitplane genutzt werden, definieren.
Klicken Sie im Gesichtsmanager (Startseite ed > Werkzeugleiste s Konfigurieren LIS
Gesichtsmanager) auf Konfigurieren (O und wahlen Sie 24-Stunden-Zeitplan. In diesem Fenster
kénnen bis zu 254 24-Stunden-Zeitplane definiert werden, mit zwei Standardzeitplanen fur

»Vollstandiger Zugang“ und ,Zugang verweigern®.
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24-hour Schedule
#» & ]E O@
PR 0 R FE T8 9 A0 1 12 10 14 10 H0 47 48 19,20 31 2. 3 24

0:DenyAccess

250 Futeizer:| S
1: Day Shift :
2 : Night Shift —

Supe 0

B Access Time

Abbildung 3-22

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen &-. Eine ID-Nummer beginnend bei der niedrigsten
bestehenden ID wird automatisch generiert. Geben Sie einen gewtinschten Namen fur den neuen

Zeitplan ein, z. B. Tagschicht, und klicken Sie auf OK.

2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Zugriffszeit hinzufiigen © . Ziehen Sie dann die Maus auf die
Zeitleiste, um die Zeitraume des erlaubten Zugangs festzulegen z. B. von 09:00 bis 19:00.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, um bei Bedarf mehrere Zeitplane zu erstellen, z. B. fur
Nachtschicht von 00:00 bis 09:00 und 19:00 bis 24:00 und fiir Supervisor von 07:00 bis
24:00.

4. Klicken Sie zum Entfernen der Zeitrdume des erlaubten Zugangs auf Zugangszeit I6schen @
Ziehen Sie dann die Maus lber die Zeitraume, die Sie entfernen mochten.

5. Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf OK.

3.6.4.2 Schritt 2: Einrichtung woéchentlicher Zeitplane

Sobald die gewiinschten 24-Stunden-Zeitpléne eingestellt sind, klicken Sie auf Konfigurieren (O] im
Gesichtsmanager und wahlen Sie Wéchentlicher Zeitplan. In diesem Fenster kdnnen bis zu 254

wochentliche Zeitplane definiert werden, mit zwei Standardzeitplanen fir ,Vollstandiger Zugang® und

,<Zugang verweigern®.
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& &

255 : Full Access Monday Deny Access

1:Schedule 1

Tuesday Deny Access

Wednesday Deny Access

Thursday Deny Access

Friday Deny Access

Saturday Deny Access

Sunday Deny Access

Abbildung 3-23

Klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufligen &', Eine ID-Nummer beginnend bei der niedrigsten
bestehenden ID wird automatisch generiert. Geben Sie einen gewiinschten Namen fur den neuen

Zeitplan ein, z. B. Rotation, und klicken Sie auf OK.

Waéhlen Sie in den entsprechenden Auswabhllisten die gewlinschten Zeitplane fir Montag bis
Sonntag, vordefiniert ab Schritt 1 weiter vorne in diesem Abschnitt. Beachten Sie dazu das

nachstehende Beispiel.

& -

‘O:Denym ‘
255 : Full Access

Abbildung 3-24

Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, um bei Bedarf mehrere Zeitplane einzurichten, z. B. fur

Zugang Nur tagsiiber und Nur Wochenende.

Léschen Sie Zeitplane, indem Sie den zu I6schenden Zeitplan wahlen und auf Entfernen &

klicken.

Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf OK.
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3.6.4.3 Schritt 3: Zuweisen von Zugangszeitplanen

Waéhlen Sie nach Einrichtung der wochentlichen Zeitplane die gewilinschte
GV-Gesichtserkennungskamera / GV-Al FR im Gesichtsmanager und klicken Sie auf
Gesichtsregistrierung. Wahlen oder suchen Sie einige gewlinschte Gesichts-ID und wéahlen Sie

einen Zeitplan in der Auswabhlliste Zugangszeitplan.

Face Enrollment{192.168.0.117) W
Ho. of Face IDs Envolled:202 Mame ™
(Maet, 10000
Group Futhorized w
1 s
2 Organization
i) _
959999 Card Mumber Field o
@ Card Encoding Hane w
a8
Aaron I Access Schedule Personalized | | > I
Abla | - iy
. A08 IMAgE(L/

Abbildung 3-25

Sobald die Zugangszeitplane zugewiesen sind, schalten Sie die Uberwachung des Kamerakanals ein,

um basierend auf den Zeitplanen mit der Zugangsiiberwachung zu beginnen.

3.6.5 Einrichtung der Erkennungsalarme

In diesem Abschnitt kdnnen Sie Zeitplanbenachrichtigungen, Unbekannte Benachrichtigungen oder
die Erkennungsereignisse einer angegebenen Gruppe, z. B. Unautorisiert, zum Senden von
E-Mail-Benachrichtigungen, Ausldseausgangen und Computeralarmen, zum Ausfiihren der
gewlnschten Anwendungen und/oder zum Senden von Benachrichtigungen an die Mobil-App
GV-Notify verwenden.
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Klicken Sie unter Gesichtsmanager (Startseite | © N Symbolleiste s Konfigurieren LN
Gesichtsmanager) auf Konfigurieren (O und wahlen Sie Kamera- und Alarmeinstellungen. Das
folgende Fenster wird angezeigt.

Camera & Alert Settings X
GV-ALFR GV-AI FR Mapping :
R server GV-AI FR Name: [
AIFR
VD8700
Camerall
Camera Function : Event Trigger :  Authorized ~
[[Jsend Card ID to AS Controller COM Port [ E-mai :

COMPart: CoM 1 Lok

Baud Rate- p— Interval = Sec

Data Bits: a Lyo:
Output Module :  Module 1

Parity: None
Interval: 30 Sec

Stop Bits: 1
[ Computer Alarm :
Alarm Sound: bark bt
Run Program :
| Browse
[+ notify App

Save OK Cancel

Abbildung 3-26

Wahlen Sie GV-Gesichtserkennungskamera oder GV-Al FR, fir die Sie

Erkennungsbenachrichtigungen einrichten mdchten.

B Ereignisausloser: Wahlen Sie Zeitplanbenachrichtigung, Unbekannte Benachrichtigung
oder Gruppe von Gesichts-1Ds, bei denen Benachrichtigungen ausgelost werden sollen.
Einzelheiten zur Verwendung von Zeitplanbenachrichtigungen finden Sie unter Definieren

von Zugangszeitplan weiter vorne in diesem Kapitel.

®© Legen Sie bei E-Mail das minimale erlaubte Intervall von 0 bis 3600 Sekunden fest, das

zwischen E-Mail-Benachrichtigungen eingehalten werden soll.

© Fir E/A muss eine GV-I/O Box mit GV-VMS verbunden werden. Wahlen Sie das

gewtinschte Ausgabemodul und die Pin-Nummer.

® Wahlen Sie bei Computeralarm (nur bei GV-VMS V18.1 oder aktueller) den
gewilnschten Alarm aus der Alarmton-Auswabhlliste oder klicken Sie zur Auswahl der

gewulnschten Audiodatei von Ihrem PC als Alarmton auf Durchsuchen.

© Kilicken Sie bei Programm ausfiihren, nur verfiigbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller,
auf Durchsuchen und wahlen Sie das Programm, das bei Auslésung ausgefuhrt werden

soll.

© Beachten Sie zur Notify-App, nur verfiigbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller,

Bedienungsanleitung zum GV-Cloud Center.
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Hinweis: Stellen Sie vor der Verwendung sicher, dass E-Mail- und E/A-Funktionen richtig
konfiguriert sind. Einzelheiten finden Sie unter Einrichtung von E-Mail-Benachrichtigungen und

Einrichtung von E/A-Geréten entsprechend in Kapitel 1 und 6.

3.6.6 Konfiguration der Gesichtserkennungsdatenbank

Klicken Sie zur Konfiguration der Datenbank von Gesichtserkennungsereignissen, einschlie3lich

Speicherpfads von Standbildern und Protokolldateien von Erkennungsereignissen, auf Konfigurieren

® im Gesichtsmanager (Startseite ed > Werkzeugleiste s Konfigurieren LN
Gesichtsmanager) und wéhlen Sie DB-Einstellungen. Das folgende Fenster wird angezeigt.

Database Setting -

Dalabase Folder
EAGV-WMSWCameraDBs El

Recyde Setiing

Recycle 10240 MBE

Keep Days: | 30

OK Cancel

Abbildung 3-27

B Datenbank-Ordner: Klicken Sie zum Andern des Speicherpfads fiir Standbildern und

Protokolldateien von aufgezeichneten Erkennungsereignissen auf Durchsuchen L.

m  Uberschreiben-Einstellung: Aktivieren Sie dies, damit Daten im Datenbank-Ordner bei

Erreichen der eingestellten Volumenschwelle Uberschrieben werden.

B Keep Days (Aufbewahrungsdauer in Tagen): Geben Sie die gewtinschte Anzahl Tage (1 bis

999) an, die Daten im Datenbank-Ordner aufbewahrt werden sollen.
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3.6.7 Sicherung der Gesichtsdatenbank

Nur verfugbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller; klicken Sie zur Sicherung der Gesichtsdatenbank
einer/eines GV-Gesichtserkennungskamera / GV-Al FR auf Konfigurieren ® im Gesichtsmanager

(Startseite ed > Werkzeugleiste 2L S Konfigurieren LN Gesichtsmanager), wéahlen Sie
Daten sichern von... und wahlen Sie dann einen gewiinschten Host Uber seine IP-Adresse. Nun

kdnnen Sie die Datenbank als *.fdb-Datei auf Ihrem lokalen PC speichern.

Sie kdnnen die Gesichtsdatenbank in einer/einem GV-Gesichtserkennungskamera / GV-Al FR, indem

Sie Konfigurieren ® im Gesichtsmanager anklicken und dann Sicherungsdaten importieren

von... und einen gewiinschten Host Uber seine IP-Adresse wéahlen.

WICHTIG: Wenn eine Gesichtsdatenbank in einen Host importiert wird, ersetzt sie alle urspriinglich

darin enthaltenen Gesichtsdaten.

3.6.8 Gesichts-ID — Echtzeit-Erkennungsprofile

Nur verfugbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller; die Funktion Gesichts-ID erméglicht Benutzern die

Anzeige vereinfachter Informationen von Echtzeit-Gesichtserkennungsereignissen, die durch

Anklicken von Ll an den Bildschirm angeheftet werden kénnen.

Hinweis: Diese Funktion funktioniert nur, wenn mindestens ein(e) GV-Gesichtserkennungskamera /
GV-Al FR aufzeichnet.

Klicken Sie zum Zugreifen auf Gesichts-ID auf Startseite "=/, Werkzeugleiste l.’n.- wahlen Sie
Werkzeuge O und Klicken Sie auf Gesichts-ID. Das folgende Fenster wird angezeigt.
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Jedes Echtzeit-Gesichtserkennungsereignis wird

. mit einem Standbild, dem registrierten

. Sooofed Gesichtsfoto, dem Namen und Hinweisen der

" Camerad8

Gesichts-ID, der zugehdrigen Gesichtsgruppe,

9/26/2020 18:45:26

dem Kamerakanal, der Zeit der Erkennung und

E
dem Geschlecht und Alter (falls zutreffend)
ﬁ ¥ an @ 22
il (B! 2w angezeigt und durch die der Gesichtsgruppe
‘i’. Ny T zugewiesenen Farbe hervorgehoben.
@ © 5/26/2020 18:45:2¢
&

% Nur zutreffend bei Ereignissen von GV-Al FR,

Abbildung 3-28 wenn Lebendigkeit-Erkennung aktiviert ist;
gefalschte Gesichtserkennungsereignisse
(Erkennung der Verwendung imitierender
Objekte, wie gedruckter Fotos) werden als

Gefalscht angezeigt.

Wie Sie Gesichtsgruppen die gewiinschten Farben zuweisen, erfahren Sie unter Einrichtung der

Gesichtsgruppen weiter vorne in diesem Kapitel.

3.6.9 Anzeige und Suche nach

Gesichtserkennungsereignissen

Waéhrend der Videoaufzeichnung werden alle Erkennungsereignisse gemeinsam mit
Erkennungsstandbildern, Erkennungszeit und Zeitplanalarmen, falls zutreffend, in einem
Ereignisprotokoll aufgezeichnet. Klicken Sie zur Anzeige von Gesichtserkennung in aufgezeichneten
Videos auf ViewLog L_E—.l > Werkzeugleiste ﬁ > Werkzeuge a s Gesichtserkennung. Das

folgende Fenster wird angezeigt.

—
Show Al ~ Total record(s): 10000 | | Confidence Score: 67 % 3 Q

Event Image Recognition Result Name Group Camera Name Teme Age Gender Alert Spoofed Notel Note2 Never Recycle
NA

‘O '
¥ Uninown
« 1
i &
= Unknown WA Gmen24 9/26/2020 7:44:16 PM 21 Male

Abbildung 3-29

Camen24 9/26/2020 7:44:25 PM 2 Fermale

B Alles anzeigen: Wahlen Sie zum Filtern der angezeigten Erkennungsereignisse Alle
anzeigen, Nur identifizierte Personen anzeigen oder Nur unbekannte Personen

anzeigen.
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B Ereignisbild: Zeigt das erfasste Standbild des Erkennungsereignisses. Doppelklicken Sie

auf das Standbild, um die Aufzeichnung des Erkennungsereignisses in ViewLog anzuzeigen.
B Erkennungsergebnis: Zeigt das Foto der Gesichts-ID, als welche die Person erkannt wird.

B Name: Zeigt den Namen der erkannten Person. Falls keine Zuordnung erfolgen konnte, wird

,<Unbekannt* angezeigt.

B Gruppe: Zeigt die Gruppe, der die erkannte Person in der Gesichtsdatenbank zugewiesen

ist.
B Kameraname: Zeigt den Kanal, in dem das Erkennungsereignis aufgezeichnet wurde.
B Zeit: Zeigt die Zeit des Erkennungsereignisses.

B Alter: Nur verfugbar an GV-VMS V18.1 oder aktueller; zeigt das geschatzte Alter der

erkannten Person.

B Geschlecht: Nur verfugbar an GV-VMS V18.1 oder aktueller; zeigt das erkannte Geschlecht

der Person.

B Alarm: Zeichnet Zeitplanalarme auf, wenn das Erkennungsereignis auRerhalb des erlaubten

Zugangszeitplans der Person (Gesichts-1D) aufgezeichnet wird.

B Manipuliert: Nur verfiigbar bei GV-VMS V18.2 oder aktueller; zeigt Manipuliert, wenn das
Ereignis als gefalscht bzw. der Einsatz imitierender Objekte erkannt wird, wie z. B. ein
gedrucktes Foto zur Erkennung; dies basiert auf der Ermittlung der Lebendigkeit-Erkennung
von GV-Al FR.

B Hinweis 1/ 2: Nur verfugbar an GV-VMS V18.2 oder aktueller; zeigt Hinweis 1/ 2 der

erkannten Gesichtskennung.

u g Als CSV exportieren: Exportieren Sie die Protokolle der Gesichtserkennungsereignisse
als .csvDatei.

Suche nach Gesichtsbildern

Nur verfligbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller; klicken Sie zur Suche nach Erkennungsereignissen

tiber ein Gesichtsbild von Ihrem PC auf £ . Optional ziehen Sie den Vertrauenswert-Schieberegler
zur Anpassung des MindestmaRes an Ahnlichkeit der Suchergebnisse im Vergleich zum verwendeten

Gesichtsbild.
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Alternativ klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Standbild eines gewiinschten

Erkennungsereignisses und klicken Sie Verwendung fiir die Suche nach Erkennungsereignissen auf

Gesichtssuche.

Playback

Enroll Face

MNever Recycle

Unknown

100.00 % N/A Camera9 12/25/2019 4:38:07 PM 45 Fermale

Suche liber Abfrage

Abbildung 3-30

Klicken Sie zum Filtern von und Suchen nach Erkennungsereignissen tber Zeit, Kamerakanal,

Gesichtsgruppe, Alter, Geschlecht, Alarmereignisse und/oder Suchbegriffe auf Abfrage Q.

Hinweis: Die Namenssuche in den Abfrage-Funktionen ist eine Suchwortsuche, bei der zwischen

GroR3- und Kleinschreibung unterschieden wird.

3.6.10 Verfolgung erkannter Gesichter

Die Verfolgung erkannter Gesichter kann auf der E-Map angezeigt werden, wenn es mehrere

Kameras mit synchronisierten Gesichtsdatenbanken gibt. Beachten Sie zur Anzeige der

Gesichtsverfolgung Folgendes fiir relevante Einstellungen:

° Schritt 1 Synchronisierung der Gesichtsdatenbank

Beachten Sie zur Synchronisierung der Gesichtsdatenbanken Synchronisierung der

Gesichtsdatenbank weiter vorne in diesem Kapitel.

° Schritt 2 Erstellung von E-Map(s)

Beachten Sie zur Erstellung von E-Maps und zum Hinzuflgen der Kamera Erstellung einer

E-Map in Kapitel 8.

° Schritt 3 Einschaltung von Uberwachung und Anzeige

Schalten Sie die Uberwachung firr alle Kamerakanale von GV-Gesichtserkennungskameras

/ GV-Al FRs ein, bei denen das Gesicht verfolgt werden kdnnte, und ziehen Sie die E-Map

aus der Inhaltsliste auf die Echtzeit-Ansicht.
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Sobald alle relevanten Einstellungen eingestellt sind, sehen Sie Pfeile, welche die Bewegungen der

erkannten Personen auf der E-Map anzeigen, mit

¥ . Tiffany H
A, 2019/03/06 13:36:48

]
i

-

_ 2019/03/06 13:38:22

Tiffany H
_2019/03/06 13:39:05

Abbildung 3-31

Nr. Bezeichnung Beschreibung

1 Gesichtsverfolgung Zeigt die Bewegungsrichtung Namen der erkannten Person.

2 Letzter Erkennungsort Der Endpunkt des Gesichtsverfolgungspfeils zeigt den
Uberwachungsort (Kamerakanal), an dem die erkannte Person
zuletzt gesehen wurde.

3 Vorheriger Erkennungsort Der Anfangspunkt des Gesichtsverfolgungspfeils zeigt den
Uberwachungsort (Kamerakanal), an dem die erkannte Person
zuerst gesehen wurde.

4  Erkennungsereignis Zeigt ein Echtzeit-Bild des Erkennungsereignisses.
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Anpassung des Anzeigemodus auf der E-Map

Klicken Sie zur Anpassung des Anzeigemodus von Erkennungsereignissen auf E-Map(s) auf

Werkzeuge X und wahlen Sie Gesichtserkennung fiir die folgenden Optionen:

Auto Rotate

Icon Options >

Show face only

Properties

= g [ Close Hide face

o)
n

Abbildung 3-32

B Gesicht und Pfad anzeigen: Standardméfig ausgewahlt; zeigt Gesichtsverfolgung und

Erkennungsereignisse auf der E-Map.
B Nur Gesicht anzeigen: Zeigt nur Erkennungsereignisse auf der E-Map.

B Gesicht ausblenden: Zeigt keine Erkennungsereignisse und Gesichtsverfolgung auf der

E-Map.

Konfiguration der Gesichtsverfolgung

Fur mehr Genauigkeit kénnen Sie die Intervalleinstellung von Gesichtsverfolgung basierend auf

Ihren Uberwachungsanforderungen andern.

1. Klicken Sie in der Inhaltsliste der Echtzeit-Ansicht auf Konfigurieren O > Allgemeine
Einstellungen. Das folgende Fenster wird angezeigt.

e
{  Emap Popup Settings l [0 '] Days [1 '] . [0 '] . [0 v]

General Setting

Abbildung 3-33
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2. Wahlen Sie unter Verfolgungszeit die Tage (0 bis 31), Stunden (0 bis 23), Minuten (0 bis 59) und
Sekunden (0 bis 59) zur Festlegung der Intervallzeit, in der die Gesichtsverfolgung aktiv sein soll.
Gesichtsverfolgung wird nicht bei nachfolgenden Erkennungsereignissen angezeigt, die jenseits

der eingestellten Verfolgungszeit auftreten.

3. Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf OK.

3.6.11 Integration der Gesichtserkennung zur Zugangskontrolle

Nur verfligbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller; VMS erweitert die Gesichtserkennung von
verbundenen Kameras durch Umwandlung erkannter Gesichter in Zugangskartendaten fur die
Verwaltung der Zugangskontrolle. Stellen Sie vor der Integration sicher, dass der/die erforderliche(n)
Controller und Zugangsdaten richtig an lhrem Zugangskontrollsystem, z. B. GV-ASManager,

eingerichtet wurden.

Beachten Sie zur Konfiguration des Controllers und der Zugangskarten zur Kopplung mit den
Gesichts-IDs entsprechend Hinzufligen von Controllern und Einrichtung von Karten, in Kapitel 4 der

Bedienungsanleitung zum GV-ASManager.

3.6.11.1 Kopplung von Gesichts-IDs mit Zugangskarten

Gesichts-IDs von GV-Gesichtserkennungskameras / GV-Al FRs kénnen mit GV-AS-ID-Karten /
Schlusselanhangern oder Drittanbieter-Smartcards, die fur die von GV-ASManager regulierte

Zugangssteuerung verwendet werden, gekoppelt werden.

Befolgen Sie zur Kopplung von Gesichts-IDs mit Zugangskarten die nachstehenden Schritte.

3. Klicken Sie im Gesichtsmanager (Startseite "= > Werkzeugleiste R > Konfigurieren

L * JEN Gesichtsmanager) auf Gesichtsregistrierung Q.
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4. Wahlen Sie eine Gesichts-ID, geben Sie die zu koppelnde Kartennummer ein und wahlen Sie

ihren Enkodierungstyp aus der Auswabhlliste Kartenenkodierung.

Face Enroliment(192.168.5.197)

Total Enrolled Faces:9999 Name Abla_Tsai
(Max. 10000)
Group Authorized -
1 -
Aaron_Pena E| Organization AVC
Aaron_Pena_ext
Aaron_Sorkin Card Number Field A
Aaron_Tippin m—
i Card Encodi
Abba_Eban SREE |wiegandz6 -
Abbas_Kiarostami Access Schedule ﬁm] [ =
Abdel_Aziz_Al-Hakim
Abdel_Aziz_Al-Hakim_ext Face Image(10/20)

Abdel_Madi_Shabneh
Abdel_Nasser_Assidi
Abdoulaye_Wade
Abdoulaye_Wade_ext
Abdul_Majeed_Shobokshi
Abdul_Rahman

Abdulaziz_Kamilov

Abdullah

Abdullah_Ahmad_Badawi
Abdullah_al-Attiyah

Abdullah_ext

Abdullah_Gul

Abdullah_Nasseef

Abdullatif_Sener

Abdullatif_Sener_ext

Abel_Aguilar

Abel_Aguilar_ext Y
« i '

8o P 8 Ep B 23 @

Abbildung 3-34

5. Klicken Sie zum Speichern auf v

Hinweis: Beachten Sie zur Registrierung mehrerer Zugangskarten und/oder zum Importieren von
GV-ASManager Sammelregistrierung von Gesichtern und Zugangskarten weiter hinten in diesem

Kapitel.
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3.6.11.2 Verbindung des Controllers

Damit GV-VMS die gekoppelte Kartennummer bei Gesichtserkennung an den verbundenen Controller
sendet, muss der Controller richtig verbunden werden; befolgen Sie dazu eine der folgenden beiden
Methoden:

B COM-Anschluss

e RS-485
usB
[ — : 3 I

Wiegand

..... anpsaBBAAARBAST ARA A/
BDDDDDDDD@DDBQ [oop oo
YaVaVaYaYaYayaYuyayayayayal a aa
B@g\ﬂﬂﬂﬂﬂwﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂ ass &S

ot ABBA ABABH BBABA B BBDE\\

GV-VMS

Controller

Abbildung 3-35

1. Verbinden Sie GV-COM V3 mit einem USB-Anschluss des PCs, auf dem GV-VMS l4uft.
2. Verbinden Sie GV-WTR iiber seiner RS-485-Verkabelung mit GV-COM V3.

3. Verbinden Sie GV-WTR uber seine Wiegand-Verkabelung mit dem Controller.

® TCP/IP

Verbinden Sie den Controller mit demselben Netzwerk wir Thr GV-VMS.

Senden der Kartennummer an den Controller per Gesichts-ID

Konfigurieren Sie nach erfolgreicher Verbindung des Controllers mit GV-VMS die erforderlichen

Einstellungen entsprechend der Art der hergestellten Verbindung.

e

1. Klicken Sie unter Gesichtsmanager (Startseite > Symbolleiste RN > Konfigurieren

# > Gesichtsmanager) auf Konfigurieren @ und wéhlen Sie Kamera- und
Alarmeinstellungen.
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2. Wahlen Sie die gewiinschte Kamera und aktivieren Sie Karten-ID an AS-Controller senden.

Konfigurieren Sie dann die erforderlichen Einstellungen basierend auf der Art der verwendeten

Verbindung.
Camera & Alert Settings
GV-AIFR GV-AI FR Mapping :
TR server GV-AI FR Name: VMS :
AI-FR
VD8700
Camerall
Camera Function : Event Trigger :  Authorized v
[Msend Card ID to AS Controller COMPort v [CJEeMail :
COM Port: coM 1 v LA
Baud Rate: o Interval : 60 Sec
Data Bits: 8 v Dro:
Output Module :  Module 1
Parity: None v
Interval : 30 Sec
Stop Bits: 1 v
[ Computer Alarm :
Alarm Sound: bark
[CJRun Program :
[Cnotify App
Save OK Cancel
Abbildung 3-36
[COM-Port]

B COM Port: Prifen Sie die COM-Anschlussnummer des mit GV-VMS verbundenen GV-COM
V3 im Geratemanager und wahlen Sie entsprechend aus der Auswabhlliste. Einzelheiten

hierzu finden Sie in der Installationsanleitung zu GV-COM V3.

B Behalten Sie die Standardwerte von Baudrate, Datenbits, Paritat und Stoppbits bei, sofern

sie nicht manuell geédndert wurden.

[TCP/IP]

B |P: Geben Sie die IP-Adresse des Controllers in demselben LAN wie GV-VMS ein.
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3.6.12 Sammelregistrierung von Gesichtern und Zugangskarten

Nur bei GV-VMS V18.1 oder aktueller verfigbar; die Sammelregistrierung von Gesichtsmanager
ermdglicht Benutzern das Importieren einer gro3en Menge Gesichtsbilder und Zugangskartendaten

an einer verbundenen GV-Gesichtserkennungskamera / GV-Al FR auf einmal

Sammelregistrierung nur von Gesichtern

Zur Registrierung mehrere Gesichtsfotos speichern Sie all Gesichtsbilder in demselben Ordner an

Ihrem PC und benennen sie um; beachten Sie dazu das nachstehende Beispiel:

[N]<Name der Gesichts-ID>[G]<Gruppen-Nr. — 1>[P]<Bild-Nr. — 1>.jpg

Zum Beispiel [N]JJohn[G]O[P]0.jpg, [N]JJohn[G]O[P]1.jpg, [N]JJohn[G]O[P]2.jpg
Die obigen Bilddateien werden Gesichts-ID John als das erste, zweite und dritte Bild hinzugefugt,

wobei die ID unter Gruppe 1 kategorisiert wird.

» ThisPC » Desktop » Face_lmage

Mame Type

[&d| [M]Duke[G]2[P10jpg IPG File
8| [M]Duke[GI2[PT1.jpg IPG File
|| [NJohn[G]O[PID.jpg IPG File
8| [MJohn[G]0[PIjpg IPG File
8| [MIJohn[GIO[P12.jpg IPG File
8| [M]Kevin[G]1[P10.jpg IPG File
[&a| [M]Tiffany[G]1[P13.jpg IPG File

Abbildung 3-37

Sobald alle Gesichtsbilder richtig mit Namen versehen und in demselben Ordner gespeichert wurden,

klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Gerat, an dem sie gemeinsam im Gesichtsmanager

(Startseite = > Werkzeugleiste R > Konfigurieren L * JEN Gesichtsmanager) registriert
werden sollen. Klicken Sie dann zum Lokalisieren und Auswéhlen des Ordners Sammelimport von

Gesichtsbildern.

Face Manager X
Name IP Enrolled Faces Note Host Type
0 J© Camerat 192.168.0 _GV-V...

Face Enroliment

=1 192.168.2 Reconnect

Batch import with Face Images

Batch import Face Images + User Data

Abbildung 3-38
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Hinweis:

1. <Gruppen-Nr. — 1> zeigt die gewlinschte Gruppennummer minus eins.
2. <Bild-Nr. — 1> zeigt die Reihenfolge der Bilder minus eins.

3. Alle firr Gesichtsregistrierung verwendeten Fotos missen die Kriterien erfiillen; beachten Sie

hierzu Haufig gestellte Fragen zur GV-Gesichtserkennungskamera.

Sammelregistrierung von Gesichtern und Karten

Befolgen Sie zum Registrieren von Zugangskartendaten gemeinsam mit mehreren Gesichtsfotos von

GV-ASManager an der/dem GV-Gesichtserkennungskamera / GV-Al FR die nachstehenden Schritte:

Hinweis: Stellen Sie vor der Sammelregistrierung von Nutzerdaten und Fotos von GV-ASManager

Folgendes sicher:
A. Die Anzeigenamen der Benutzer in GV-ASManager, die als Gesichts-ID-Namen verwendet
werden, dirfen keine Leerzeichen enthalten.

B. Fotos von Benutzern in GV-ASManager missen die Kriterien erflllen; beachten Sie hierzu

Haufig gestellte Fragen zur GV-Gesichtserkennungskamera.

1.  Stellen Sie Uber die Kartenliste von GV-ASWeb sicher, dass die richtigen Kartendaten
enthalten sind, und zwar Kartennummer, Kartencode, Benutzer und Foto. Klicken Sie dann auf

Exportieren und wéhlen Sie TXT > Diese Seite.

8 card List = ax
) &Y Card List
e
Filter « &) New » (=[] Card User Defined Fields Setting |Exporty | View Mode »
~ | Card Card Number Card Code User Photo TXT b
Card Number: = 1 074-00084 Wiegand26 Kevin & HTML S This Page
Card Code: = 2 050-38724 Wiegand26 Lisber & Excel »
3 089-59300 Wiegand26 Johnn) C HTML (ZIP;
Card Type: X g Y 2 ik
4 049-20068 Wiegand26 Walter ;;( PDF b
Card Status: N7
5 112-32068 Wiegand26 Invers );\
Privilege: X
Access Group: v
Card Area: v
Activation Date - Start Date: 3
End Date: |
Deactivation Date - Start Date: 3
End Date: 3
Searh Cleag Page. 1 of1 & Displaying 1-5 0 5

Abbildung 3-39
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Damit die Kartenliste die richtigen Daten enthélt, 6ffnen Sie ASWeb-Feldkonfiguration
(unter Werkzeuge in GV-ASManager), klicken auf die Registerkarte Kartenliste und wéhlen

Kartennummer, Kartencode, Benutzer und Foto.

ASWeb Field Configuration X

System Log User Action Log Card List User List Vehicle ¢ | *

MiCard Numbe

[ Card Code
[]Card Type

[[]Card Status
[[JActivation Date
[[]Deactivation Date
[JPrivilege

[[JAccess Group
[[JSupported Devices
[[]Disable Lock Card / Disable APB / Allow Access during |
[[]Card User Defined Field 01 (Cards)

[[]Card User Defined Field 02 (Cards)

[[]Card User Defined Field 03 (Cards)

[[]Card User Defined Field 04 (Cards)

[[]Card User Defined Field 05 (Cards)

[[]Card User Defined Field 06 (Cards)

-~ [

< >

[m] Select All Reset

Cancel Apply

Abbildung 3-40

Wabhlen Sie in der Kartenliste zur Anzeige der Felder Kartennummer, Kartencode,

Benutzer und Foto, indem Sie eine der Pfeilschaltflachen anklicken und alle anderen Felder

abwahlen.
A W o
Alarm Log Patrol Log Gender
Birthaay
pd fgﬁ v| Photo
Fingerprint

GV-FR2020 Features

Address (Home)

) New « =] Card User Defined Flelds Setting Zip Code (Home)
Card Number Card Code User Photo - Phone (Home)
1 00005-55555 HID32 Anderson 8 | Fax (Home)
2 000-12345 Wiegand26 Alvin a8 | Mobile (Home)

Web Page (Home)

3 Columns »4 Card E-Mail Address (Home)
User + Notes (Home)
Log | Company
Hire Date

Abbildung 3-41
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2. Speichern Sie die exportierte TXT-Datei, wie im nachstehenden Beispiel, in einem spezifischen
Ordner.

File Edit Format View Help

"074-00054", "Tiegand26", "Eevin", "00015 Eevin.jpg"

"050-38724", "Tiegand26", "Lizber", "00018 Ligber.jpz"
"089-59300", "Tiegand26", "Johnny", "00020_Johnny.jpz"
"049_20068", "Tiegand26", "Walter", "00023 Walter.jipg"
"112-32068", "Tiegand26", "Inverz", "00024 Invers.jpg"

Abbildung 3-42

3. Kopieren Sie die Fotos der zu registrierenden Benutzer aus dem GV-ASManager-Verzeichnis

(default:W\ASManager\Photo) und speichern Sie sie in demselben Ordner wie die TXT-Datei.

4.  Sobald alle Gesichtsbilder in demselben Ordner wie die TXT-Datei gespeichert sind, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf das Gerét, an dem sie gemeinsam im Gesichtsmanager
(Startseite : > Werkzeugleiste N > Konfigurieren L * JIN Gesichtsmanager)
registriert werden sollen. Klicken Sie dann zum Lokalisieren und Auswéhlen des Ordners

Sammelimport von Gesichtsbildern + Benutzerdaten.

Face Manager X
o Name IP Enrolled Faces Note Host Type
© 1 192.168. V...
e SR Face Enrollment ‘n_G
&= 192.168.2 Reconnect I
Batch import with Face Images
n | Batch import Face Images + User Data |

Abbildung 3-43
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3.7 Gesichtserkennung per Kamera

Nur verfligbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller; speziell konzipiert fir
GV-Gesichtserkennungskameras und Kl-fahige GV-IP-Kameras erméglicht Thnen die
Gesichtserkennung die einfache Verfolgung, Aufzeichnung und Suche nach allen
Gesichtserkennungsereignissen tber diese Kameras innerhalb der eingestellten Parameter. Klicken

Sie fur eine Einflhrung in GV-Gesichtserkennungskameras hier.

3.7.1 Konfiguration fiir FD-Kameras

—

1.  Klicken Sie auf Startseite - > Werkzeugleiste S > Konfigurieren L * JIN
Videoprozess.

2. Wahlen Sie im Dialogfenster Einrichtung IPCVA, wahlen Sie die Kamera(s), von denen Sie
Gesichtserkennungsereignisse verfolgen und aufzeichnen méchten, und klicken Sie auf

Einstellungen.

Setup X
E’. Camera list Video Analysis
Camera1l IPCVA (Video Analy v
M camera2
[] Camera4
ClearAll

Abbildung 3-44

3. Wabhlen Sie die gewiinschte Kamera aus der Auswabhlliste im oberen Bereich und aktivieren Sie

Gesichtserkennung.

IP Cam Video Analysis X

Camera2l ~

IP Camvideo analysis

[Gv 3D People Count =
Intruder
People Count
Missing Object
Unattended Object
Loitering
Tampering Alarm

[~ Face Detection =

Abbildung 3-45
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4.  Klicken Sie zur Aktivierung der folgenden Optionen auf die Pfeilschaltflache [=1:

Face Detection o

[]show Face Rectangle [ Blur

Cancel

Abbildung 3-46

B Gesichtsrechteck anzeigen: Hebt erkannte Gesichter bei Gesichtserkennung hervor.

B Unscharfe: Zensiert alle wahrend der Gesichtserkennung verfolgten und aufgezeichneten
Gesichter.

5. Klicken Sie auf OK und starten Sie die Uberwachung bei den Kanalen der

GV-Gesichtserkennungskameras.

3.7.2 Gesichtsliste — Echtzeit-Gesichtserkennung

Klicken Sie zur Anzeige der von GV-VMS verfolgten und aufgezeichneten

Echtzeit-Gesichtserkennungsereignisse auf Startseite > Werkzeugleiste & > Werkzeuge
O > Gesichtsliste. Das folgende Fenster wird angezeigt.

W Camera2l

¥ Camera2l

W Camera2l
© 9/2/2019 13:35:19 © 9/2/2019 13:34:58

¥ Camera2l

© 9/2/2019 13:34:22 © 9/2/2019 12:57:58
<

Abbildung 3-47

Jedes Gesichtserkennungsereignis wird durch ein Standbild sowie den Kamerakanal und die Zeit, zu
der an Ereignis aufgetreten ist, reprasentiert. Doppelklicken Sie auf ein Standbild, um die

Videoaufzeichnung dieses speziellen Gesichtserkennungsereignisses wiederzugeben.
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Hinweis: Alle Gesichtserkennungsereignisse werden auch als Ereignisse der Erkennung
unbekannter Gesichter auf GV-VMS aufgezeichnet. Beachten Sie zur Suche nach

Gesichtserkennungsereignissen Anzeige von und Suche nach Gesichtserkennungsereignissen

weiter vorne in diesem Kapitel.
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3.8 Datenschutz-Maske

Die Datenschutz-Maske kann vertrauliche Stellen mit schwarzen Feldern sowohl bei der Live-Ansicht
als auch auf den aufgenommenen Clips abdecken, damit man diese Stellen nicht sehen kann. Diese
Funktion ist ideal fiir Stellen, wo Anzeigen, Tastenanschlage (z.B. fur Kennworter) oder sonstige

vertrauliche Informationen erscheinen.

Sie kdnnen auch wahrend der Wiedergabe die abgedeckten Stellen enthiillen. Die wiederauffindbaren

Stellen werden mit einem Kennwort geschutzt.

Hinweis: In den mit Datenschutz-Maske eingerichteten Bereiche werden keine Bewegungen erkannt.
Damit Datenschutz-Maske und Bewegungserkennung gemeinsam funktionieren, miissen Sie
stattdessen die integrierte Bewegungserkennung der Kamera nutzen (Startseite > Werkzeugleiste >
Konfigurieren > Videoprozess > IPCVA > Einstellungen > Bewegungserkennung) sowie die
Bewegungserkennung an der Kamera aktivieren.

3.8.1 Einrichtung der Datenschutz-Maske

1. Klicken Sie auf Startseite hd > Werkzeugleiste e > Konfigurieren LN Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird gedffnet.

2. Wabhlen Sie aus der Videoanalyse-Auswahlliste Datenschutz-Maske einrichten, wahlen sie die
gewlnschten Kameras und klicken Sie dann auf Einstellung. Das folgende Dialogfeld wird

angezeigt.

Privacy Mask Setup

‘Camerars V!

O Recoverahle @

Abbildung 3-48

3. Wabhlen Sie eine Kamera aus der Auswahlliste aus.

4. Wabhlen Sie Unbehebbar [Un-recoverable] und/oder Behebbar [Recoverable].
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B Unbehebbar [Un-recoverable]: Die geblockten Bereiche sind in den aufgezeichneten Clips
nicht abrufbar.
B Behebbar [Recoverable]: Die geblockten Bereiche kdnnen durch Eingabe des richtigen

Kennworts enthillt werden.

5. Markieren Sie die Bereiche, die Sie auf dem Bild abdecken méchten. Sie werden aufgefordert, auf
Hinzufiigen zu klicken, um die Einstellung zu speichern. Die unbehebbaren Stellen werden

schwarz angezeigt, wahrend die behebbaren Stellen rot angezeigt werden.

6. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tibernehmen.

Hinweis: Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit die Datenschutz-Maske nur in den
angegebenen Zeitrdumen aktiviert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Erstellung von
Zeitplanen in Kapitel 1.

3.8.2 Erteilen der Zugriffsbherechtigungen fiir die behebbaren

Stellen

Standardmafig ist nur ein Supervisor-Konto berechtigt, auf die geblockten Bereiche aufgezeichneter
Videos zuzugreifen. Gewéahren Sie Hauptbenutzern und Benutzern Zugangsrechte, indem Sie die

nachstehenden Schritte befolgen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Benutzer anmelden EEEEEE am Hauptbildschirm, wahlen Sie
dann Kennworteinrichtung > Lokales Konto bearbeiten. Das Dialogfenster Lokales Konto

bearbeiten wird angezeigt.
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2. Wahlen Sie ein Konto, klicken Sie auf die Registerkarte Datenschutz-Maske, wahlen Sie
Wiederherstellbares Video wiederherstellen und wahlen Sie die Kamera, um die Berechtigung

zu gewdahren.

Lecal Account Edit ===
Guest Disable Account Expire in (days)
Mser D: dmin
Fowerllser
Fassword eeees
=} Supervisor
R Hint
admin
Level - Supervisar

[T User cannot change password
[ Force password changs at next login
Disable account f user does net log in after {days)
[Tl Expot this 1D for IR Remote Control (GV-Keyboard)
[ Send pessword by Emai (]
[ Login this 1D automatically {Single user mode)

[#IRestore Recaverable Video |
Video | Camera Name

Camera?
Camerad

Remove [VS T Viewieg | Webeam [ Fast Backup and Resore | Coriro Certer | Frvecy lfedk IOther

[C] Allow removing password system

Enable double password
] Make 1D and pesswords case senstive

Abbildung 3-49

Hinweis: Wenn die Ereignisdateien (*.avi) direkt von lokalen Festplatten gedtffnet werden, werden
Sie aufgefordert, einen gultigen Benutzernamen und Kennwort einzugeben, um die abgedeckten

Stellen zu enthdllen. Einzelheiten zur Enthlllung der abgedeckten Stellen in exportierten Dateien

finden Sie im Abschnitt Zusammenfiigen und Exportieren von Videos in Kapitel 4.
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3.9 Panorama-Ansicht

Eine Panorama-Ansicht verbindet mehrere Kamerabilder und ermdglicht Ihnen die Uberwachung

eines grol3en Ansichtsbereich. Die fur die Panorama-Ansicht ausgewahlten Kameras behalten die

Aufnahme im Originalformat bei. Es kdnnen bis zu 4 Sets mit Panorama-Ansichten erstellt werden. Es

gibt zwei Methoden fur die Erstellung einer Panorama-Ansicht:

® Verbinden Sie die Kamerabilder miteinander, indem Sie die Referenzpunkte Giberlappen und
abstimmen.

® Platzieren Sie Kamerabilder mit Einfacher Modus Uberlappungsfrei nebeneinander.

Wahlen Sie in der Inhaltsliste der Echtzeit-Ansicht Panorama > Konfigurieren i . Das
Dialogfenster Panorama-Ansicht einrichten erscheint.

3.9.1 Das Hauptfenster
2/ ? 0_0
2 pmgqm e ==

@ T Lk S Ha

FPanorama selection

& Easy mode (Video source must be
the same resolution}

Fanorama 1 -

Saurce

{CameraE -

Selected Source

Abbildung 3-50
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Die Steuerelemente im Dialogfeld Einrichtung der Panorama-Ansicht:

Nr. Bezeichnung Beschreibung
1 Hinzufugen Flgt ein Bild fur automatisches Zusammenfugen hinzu.
2 Ruckgéngig Bricht die Einstellungen ab.
3 Manuelle Einstellung  Fligt Bilder manuell zusammen.
4 Angleichen Figt Bilder nahtlos zusammen.
5 Demo Zeigt den Einrichtungsvorgang an.
6 Links / Rechts Platziert das ausgewabhlte Bild links oder rechts vom vorherigen Bild.
7 Oben / Unten Platziert das ausgewabhlte Bild Gber oder unter dem vorherigen Bild.
8 Vor Beenden speichern Speichert die erstellte Panorama-Ansicht und schlie3t das Dialogfeld.
9 Beenden Schlief3t das Dialogfeld.
10 Vorschaufenster Zeigt das ausgewahlte Quellbild oder die zusammengefiigten Bilder an.
11  Komfortmodus Platziert Kameraansichten ohne Uberlappungen nebeneinander.
Wahlt das Panorama-Set fur Bilder aus, die zusammengeflgt werden
12 Panorama Auswahl sollen.
Durch erneutes Anklicken kdnnen Sie das Panorama-Set umbenennen.
13  Quelle Wabhlt das Quellbild aus, das zusammengefiigt werden soll.
14 Quelle wahlen Zeigt das ausgewahlte Bild an.

3.9.2 Eine Panorama-Ansicht mit iiberlappenden Bereichen

zusammenfiigen

Befolgen Sie zur Verbindung von Bildern verschiedener Kameras diese Schritte:

1. Wabhlen Sie ein Panorama-Set (Nr. 12, Abbildung 3-50) aus der Dropdown-Liste aus. Geben Sie

zur Umbenennung des ausgewahlten Panorama-Sets den Namen in das Feld ein.

2. Wabhlen Sie eine Kamera aus der Quelle-Auswahlliste und klicken sie auf Hinzufiigen. Das Bild

dient als Referenzbild, auf dessen Grundlage andere Bilder aufgeteilt werden.
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3. Wabhlen Sie eine andere Kamera aus der Quelle-Auswabhlliste (Nr. 13, Abbildung 3-50) und klicken
Sie auf die Schaltflache Manuelle Einstellung (Nr. 1, Abbildung 3-50). Das folgende Dialogfeld
wird angezeigt.

Panorama View Setup @

Source Reference

Camera § b Camera 4 >

Cancel

Preview : Spread outthese 3 paints and avaid lining
them up straight.

Abbildung 3-51

4. Wahlen Sie aus der Auswahlliste Quelle eine Kamera als Quellbild zur Zusammenfligung mit dem
Referenzbild aus.

5. Klicken Sie zur Zusammenfiigung der zwei Bilder auf eine bestimmte Stelle auf dem Referenzbild
und suchen Sie dann dieselbe Stelle auf dem Quellbild. Ein Dialogfeld mit einer Auswahl an
Punkten fordert Sie auf, diesen Punkt zu bestatigen. Sie bendtigen 3 Punkte fur das
Zusammenflugen.

Hinweis: Fur optimale Ergebnisse sollten sich die Punkte in den sich Uberschneidenden Bereichen
der beiden Bildern befinden. Setzen Sie die Punkte méglichst nicht geballt an einer Stelle oder in
einer geraden Linie nebeneinander.

6. Das Ergebnisbild wird im Vorschaufenster angezeigt. Ist das Ergebnis zufriedenstellend, klicken
Sie auf OK, um das Dialogfeld zur Einrichtung zu beenden. Setzen Sie andernfalls erneut 3

Punkte fir die Zusammenfugung.

7. Mochten Sie ein drittes Bild oder weitere Bilder zusammenfiuigen, klicken Sie auf Manuelle

Einstellung und wiederholen Sie mehrmals die Schritte 3 bis 5.
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8. Sind Sie mit dem Zusammenfiigen der Bilder fertig, klicken Sie auf die Schaltfliche Vor Beenden
speichern (Nr. 6, Abbildung 3-50), um die erstellte Panorama-Ansicht vor dem Schliel3en des

Dialogfelds Einrichtung der Panorama-Ansicht zu speichern.

Hinweis: Die Auflésung der Bilder, die zusammengefiigt werden, wird auf 320 x 240 herabgesetzt.
Die Auflésung einer Panorama-Ansicht ist auf 1920 x 1080 begrenzt. Sobald diese Grenze erreicht
ist, kdnnen keine weiteren Bilder der erstellten Panorama-Ansicht hinzugefugt werden.

9. Diese Panorama-Ansicht wird in der Panorama-Kategorie in der Inhaltsliste gespeichert.

o]

Abbildung 3-52

10. Ziehen Sie die erstellte Panorama-Ansicht zur Anzeige auf das Echtzeit-Ansicht-Raster.

3.9.3 Einfacher Modus ohne liberlappende Bereiche

Wenn Sie mehrere Kameraansichten haben, die Bereiche direkt nebeneinander ohne Uberlappungen

verdecken, ermdglicht lhnen Einfacher Modus, Kameraansichten miihelos gemeinsam zu platzieren.

o O% 32 30

Abbildung 3-53
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Wahlen Sie Einfacher Modus (Videoquelle muss sich in derselben Auflésung befinden) (Nr.

11, Abb. 3-50).

Wahlen Sie tber die Quelle-Auswabhlliste (Nr. 13, Abb. 3-50) die erste Kameraansicht, die im

Panorama platziert werden soll, und klicken Sie auf Hinzufiigen g Die erste Kameraansicht
wird dem Vorschaufenster hinzugefiigt.

3 Panorama View Setup

[E=8 EEn X7

00 LR (BrHEa

Panorama selection

Easy mode (Video source must be
the same resolution

Panorama 1 v

Source

Camera2 N

~

‘Selected Source

Abbildung 3-54

Fugen Sie eine zweite Kameraansicht hinzu, indem Sie die Kamera aus der Quelle-Auswahlliste

wahlen.

Platzieren Sie die Kameraansicht links oder rechts neben der ersten Kameraansicht, indem Sie

pe—
auf das Symbol ﬂ klicken und die zweite Ansicht Links oder Rechts von der ersten Ansicht

platzieren.

) Panorama View Setup

[o e s

Ooh ik BEIFEa

Panorama selection

Easy mode (Video source must be
the same resolution)

el
Selected Source

Panorama 1 -
Source

Abbildung 3-55
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5. Platzieren Sie die Kameraansicht Giber oder unter der ersten Kameraansicht, indem Sie das

+F

Symbol anklicken und die zweite Ansicht Oberhalb oder Unterhalb der ersten Ansicht

platzieren.

6. Wiederholen Sie die Schritte bei allen weiteren Kameras.

Hinweis: Sie kdnnen zusatzliche Kameras nur der zuletzt hinzugefligten Kameraansicht hinzufiigen.
Flgen Sie z. B. eine dritte Kamera hinzu, sind die Richtungsschaltflachen = T hurin Bezug auf
die zweite Kamera verwendbar. Sie kdnnen nicht zurtickgehen und die erste Kamera auswahlen.

7. Wenn Sie mit dem Zusammenfuigen der Bilder fertig sind, klicken Sie vor dem Verlassen auf Vor
[l
Beenden speichern .

8. Diese Panorama-Ansicht wird in der Panorama-Kategorie in der Inhaltsliste gespeichert (Abb.
3-52).

9. Ziehen Sie die erstellte Panorama-Ansicht zur Anzeige auf das Echtzeit-Ansicht-Raster.

3.9.4 Abruf einer Panorama-Ansicht

Ziehen Sie das konfigurierte Panorama aus der Inhaltsliste (Abb. 3-52) in die Echtzeit-Ansicht. Die

Panorama-Ansicht wird am Hauptbildschirm angezeigt.

Panorama 1

Abbildung 3-56
Rechtsklicken Sie zur Einblendung der folgenden Optionen auf die Panorama-Ansicht:
B Momentaufnahme: Speichert die aktuelle Panorama-Ansicht als Bilddatei ab.
B Zoom: Platzieren Sie den Cursor auf der Echtzeit-Ansicht und rollen Sie Ihr Mausrad zum

Zoomen der Echtzeit-Ansicht.
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3.10 Videoentnebelung

Rauchige Umgebungen und schlechtes Wetter, wie Regen, Schnee oder Nebel, beeintrachtigen alle
die Bildqualitat und reduzieren die Sichtbarkeit der Szene. Diese Funktion unterstitzt die

Verbesserung der Bildqualitat fur die Echtzeit-Ansicht.

Hinweis:
1. Diese Funktion beansprucht viel Leistung von CPU und Arbeitsspeicher. Stellen Sie sicher, dass
mindestens 1 GB RAM auf Ihrem System installiert ist.

2. Entnebelung wird nicht unterstiitzt, wenn Heatmap aktiviert ist.

1. Klicken Sie auf Startseite hod > Werkzeugleiste M > Konfigurieren & > Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird geoffnet.

2. Wahlen Sie aus der Videoanalyse-Auswabhlliste Entnebeln, wéahlen Sie die gewlinschten

Kameras und klicken Sie auf Einstellung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

T ——

Original Enhanced

Refresh Rate

<= Low | High == [ OK ][ Cancel

Abbildung 3-57
3. Verwenden Sie die Auswabhlliste, um eine Kamera auszuwéhlen.

4. Bei aktivierter Bildoptimierung erhéht sich die Systemauslastung. Passen Sie die

Aktualisierungsrate an, indem Sie die Systemleistung mit dem Schieberegler optimieren.

5. Klicken Sie auf die Demo-Schaltflache, wenn Sie die Demonstration dieser Funktion sehen

mochten.
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Hinweis:

1. Diese Funktion gilt nur fur die Echtzeit-Ansicht und wirkt sich nicht auf das aufgenommene Video
aus. Sie kdnnen die Entnebelung wahrend der Wiedergabe auf aufgenommene Videos
anwenden, indem Sie in ViewLog mit der rechten Maustaste auf das gewunschte Bild klicken >
Effekte > Entnebeln.

2. Fur eine bessere Bildqualitat sollten Sie das Streaming in Single-Stream andern, bevor Sie den
Videoanalyseeffekt aktivieren. Dieser Effekt unterstiitzt nicht die Funktion Anzeige auf Abruf zur
automatischen Anpassung der Videoaufldsung bei Einzel-Kanal-Unterteilung.

1. Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit die Videoentnebelung nur in den angegebenen
Zeitraumen aktiviert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Erstellung von

Zeitplanen in Kapitel 1.

3.11 Videostabilisierung

Bilder von einer wackeligen Kamera sind zittrig oder unscharf. Diese Funktion unterstitzt die

Verringerung eines Verwackelns der Kamera, damit Sie klare, stetige Bilder erhalten.

Hinweis:
1. Diese Funktion beansprucht viel Leistung von CPU und Arbeitsspeicher. Stellen Sie sicher, dass

mindestens 1 GB RAM auf Ihrem System installiert ist.

2. Stabilisierung wird nicht unterstitzt, wenn Heatmap aktiviert ist.

1. Klicken Sie auf Startseite hod > Werkzeugleiste ad > Konfigurieren & > Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird geotffnet.
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2. Wabhlen Sie aus der Videoanalyse-Auswahlliste Stabilisator, wéahlen Sie die gewlinschten

Kameras und klicken Sie auf Einstellung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Video Stabilizer Setup @
2

Enhanced

Refresh Rate @

<< Low| High »»

Abbildung 3-58
3. Verwenden Sie die Auswahlliste, um eine Kamera auszuwéahlen. Die erweiterte Anzeige wird auf
der rechten Seite angezeigt.
4. Bei aktivierter Bildoptimierung erhoht sich die Systemauslastung. Passen Sie die
Aktualisierungsrate an, indem Sie die Systemleistung mit dem Regler optimieren.
5. Klicken Sie auf die Demo-Schaltflache, wenn Sie die Demonstration dieser Funktion sehen

mochten.

Hinweis:

1. Diese Funktion gilt nur fir die Echtzeit-Ansicht und wirkt sich nicht auf das aufgenommene Video
aus. Sie kdnnen die Stabilisierung wahrend der Wiedergabe auf aufgenommene Videos
anwenden, indem Sie in ViewLog mit der rechten Maustaste auf das gewinschte Bild klicken >
Effekte > Stabilisator.

2. Fur eine bessere Bildqualitat sollten Sie das Streaming in Single-Stream &ndern, bevor Sie
Videostabilisierung aktivieren. Dieser Effekt unterstiitzt nicht die Funktion Anzeige auf Abruf zur

automatischen Anpassung der Videoauflosung bei Einzel-Kanal-Unterteilung.
3. Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit die Stabilisierung nur in den angegebenen
Zeitraumen aktiviert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Erstellung von

Zeitplanen in Kapitel 1.
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3.12 Weitwinkelobjektiv-Entzerrung

Kamerabilder kbnnen manchmal Nahe den Randern der Ansicht gekrimmt aussehen. Diese Funktion

hilft bei der Korrektur von Verzerrungen nahe dem Rand der Kameraansicht.

1. Klicken Sie auf Startseite hod > Werkzeugleiste iy > Konfigurieren LN
Kamerainstallation. Das Dialogfenster "IP-Gerét einstellen” wird geoffnet.

IP Device Setup

o ¥ D Status | Server address | Port | Video Resalution Bitrate Erand Cetting
1 o 192.168.7.25 10000 1920X1080(HZ64) [ 44B8X252(H264) 7646 [ 158 kbps  GeoVision_Gv-BX2200/BX2300_Series
2 [ ] 192.168.0.64 10000 1280X1024(H264) 339 kbps GeoVision_GW-FE110_Seties =4
(&)

Abbildung 3-59

2. Klicken Sie auf Einstellungen @ Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

X

Setting

Ff video Setting

o) Audio Setting
¥ General Setting Camera Setting Camera Lens

Camera Mame | Carneral

|

| Yideo Attribute

| Brightniess ! 1 50
|

|

|
| Contrast
| Satuation : J 50

Abbildung 3-60

3. Wahlen Sie aus der Kameraobjektiv-Auswabhlliste die Option Weitwinkel

4. Klicken Sie auf die Schaltflache . Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Wide Angle Dewarping Setting

Criginal Image Dewarped Image
Settings

Field of View Angle

240 degree I~ apply all

Cancel

Abbildung 3-61
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5. Passen Sie den Grad der Verzerrung mit Hilfe des Schiebereglers an. Die angepasste Anzeige
wird auf der rechten Seite angezeigt.

6. Klicken Sie auf OK. Die Entzerrung wird sofort auf die Echtzeit-Ansicht angewandt.

Hinweis:

1. Diese Funktion gilt nur fiir die Echtzeit-Ansicht und wirkt sich nicht auf das aufgenommene Video
aus. Sie kdnnen die Stabilisierung wahrend der Wiedergabe auf aufgenommene Videos
anwenden, indem Sie in ViewLog mit der rechten Maustaste auf das gewtinschte Bild klicken >
Effekte > Weitwinkelobjektiv-Entzerrung.

2. Wenn Dual-Stream-IP-Kanéale angewandt werden, empfehlen wir zur Verbesserung der

Bildqualitat, das Streaming auf einen Einzel-Stream zu andern, bevor Sie die
Weitwinkelobjektiv-Entzerrung aktivieren. Dieser Effekt unterstitzt nicht die Funktion Anzeige

auf Abruf zur automatischen Anpassung der Videoauflésung bei Einzel-Kanal-Unterteilung.
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3.13 Gedrange-Erkennung

Die Funktion Menschenauflauferkennung gibt einen Alarm ab, wenn sich eine Menge von Leuten an

einem bestimmten Ort sammelt und die vorgegebene Zeitschwelle Uberschreitet.

Hinweis: Es kdnnen bis zu 16 Kameras fiir diese Anwendung konfiguriert werden.

1. Klicken Sie auf Startseite hed > Werkzeugleiste ad > Konfigurieren & > Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird gedtffnet.

2. Wabhlen Sie aus der Videoanalyse-Auswahlliste Gedrange-Erkennung, wéhlen Sie die

gewlnschten Kameras und klicken Sie dann auf Einstellung. Das folgende Dialogfeld wird

angezeigt.

Crowd Detection

Camera Selection

Cameral v|
Diefinition
Alarm Redion IE!!K]
Setting
Sensitivity 3
-
v
Ratio of Changes a0 %
-
v
Talerance Time of Alarm {zec.)
Qption
T—
[] 5kip instant light change
Alarm Option

[ irvake Alarm
(&) Automatically disable alarm Sec.

(- Automatically disable alarm when the crowd [JOutput Madule

disperses
[ Mever Recycle @
[ 0K ] ’ Cancel ]

Abbildung 3-62
3. Wabhlen Sie eine Kamera aus der Kameraauswahl-Dropdownliste aus.
4. StandardméaRig wird die Gesamtkameraansicht auf den Alarmbereich ei@ellt. Klicken Sie auf

die Schaltflache , um die Standardeinstellungen zu léschen. Klicken Sie auf die Schaltflache @

um den Alarmbereich frei zu zeichnen. Klicken Sie auf die Schaltflache , um den vorher
umrissenen Bereich zu stornieren.
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5. Ziehen Sie zur Anpassung der Gedrange-Erkennungsempfindlichkeit den
Empfindlichkeit-Schieberegler. Je hther der Empfindlichkeitswert, desto empfindlicher reagiert
das System auf erkannte Menschenmengen.

6. Definieren Sie das Mindestverhéltnis der Anderung (im Alarmbereich) fiir den zu aktivierenden
Alarm, indem Sie den Schieberegler Verhiltnis der Anderungen zur Einstellung eines Wertes
verschieben. Je kleiner das Anderungsverhaltnis ist, desto empfindlicher reagiert das System auf
die Anderungen in der Kameraansicht.

7. Definieren Sie die Mindestzeit, wie lange ein Gedrange vorliegen muss, damit der Alarm aktiviert
wird. Legen Sie Uber den Schieberegler Toleranzzeit des Alarms einen Wert fest oder geben Sie

eine Zahl in das leere Feld ein.
8. Konfigurieren Sie optional die folgenden Einstellungen:

B Alarm automatisch deaktivieren: Ausgeldste Alarme konnen nach der angegebenen Zeit

(Sekunden) automatisch deaktiviert werden. Die Standardeinstellung ist 30 Sekunden.

B Alarm automatisch deaktivieren, wenn sich die Menschenmenge auflést: Ausgeltste

Alarme werden sofort deaktiviert, wenn keine Menschenmengen erkannt werden.

B Kurze Lichtanderung ignorieren [Skip Instant Light Change]: Ignoriert plétzliche
Beleuchtungsanderungen zur Minimierung von Fehlalarmen. Beispielsweise kénnen
Lichtschalter plotzliche Beleuchtungsanderungen verursachen. Mit der ausgewdahlten Option
ignoriert das System erhebliche Beleuchtungsanderungen ohne Auslésung des Alarms und

setzt die Uberwachung fort. Beachten Sie fiir mdgliche Risiken den Hinweis unten.

B Alarm aktivieren: Diese Option aktiviert den akustischen Alarm des Computers, wenn eine
Versammlung erkannt wird. Klicken Sie auf die Schaltflache [...] neben der Option, um eine
WAV-Audiodatei auszuwahlen.

B Ausgabe-Modul: Diese Option aktiviert das Ausgabegerat, wenn eine Menschenmenge
erkannt wird. Wahlen Sie diese Option und weisen Sie Uber die Auswabhlliste ein installiertes
Ausgabemodul und eine Pin-Nummer zu.

B Never Recycle (Niemals iiberschreiben): Verhindert, dass das System die Ereignisdateien
der Gedrange-Erkennung uiberschreibt, wenn die Uberschreiben-Schwelle erreicht ist.

9. Kilicken Sie auf Test, um die Wirkung Ihrer Einstellungen zu testen. Wenn eine Versammlung in
der Kameraansicht erkannt wird, erscheint zur Warnung ein blinkendes Kéastchen an der Position.
Falls eine Versammlung nicht erkannt wurde, dann verringern Sie bitte das Anderungsverhaltnis
[Ratio of Changes], um die Erkennungsempfindlichkeit zu erhéhen.

10. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu Glbernehmen.
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11. Starten Sie die Uberwachung, um die Anwendung auszufiihren. Die erkannte Menschenmenge

wird mit blinkenden roten und griinen Késtchen in der Echtzeit-Ansicht angezeigt.

Wenn sich eine Menge von Leuten in dem Alarmbereich flr die angegebene Zeit angesammelt hat,
wird der Ort auf der Echtzeit-Ansicht markiert, der ausgewahlte Alarm bzw. das Ausgabegerat wird
aktiviert, und das Ergebnis als Gedrange-Erkennung wird fir einen spéateren Abruf im

Systemprotokoll erfasst.

Hinweis:
1. Fur die Option Lichtanderung sofort liberspringen:
e Wenn die Option aktiviert ist, besteht das Risiko, dass das System auch im Fall, dass das
Objektiv der Kamera bdswillig abgedeckt wird, keinen Alarm abgibt.
e Diese Option wird bei Infrarotkameras nicht empfohlen.
2. Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit die Gedrange-Erkennung nur in den angegebenen
Zeitraumen aktiviert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Erstellung von

Zeitplanen in Kapitel 1.

Sie kénnen alle ausgelésten Alarme manuell stoppen, indem Sie am ausgeldsten Kanal auf
Werkzeuge X klicken, Alarm zuriicksetzen und dann Gedrénge-Erkennung wahlen.

B Alarm zuriicksetzen: Deaktiviert den ausgeldsten Alarm und setzt ihn zurlick. Nachdem ein
Alarm zurlickgesetzt wird, erkennt das System es weiterhin als Menschenmenge und erzeugt

Alarme, wenn die Menschenmenge Uber die angegebene Toleranzzeit hinaus erkannt wird.
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3.14 Erweiterte Szenenanderungserkennung

Die Erweiterte Szenenanderungserkennung erkennt boswillige Anderungen der Szene, des

Blickwinkels oder der Scharfstellung im Innen- und AufRenbereich..

Hinweis: Es kdnnen bis zu 16 Kameras fiir diese Anwendung konfiguriert werden.

1. Klicken Sie auf Startseite hea > Werkzeugleiste %y > Konfigurieren LN Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird gedffnet.
2. Wahlen Sie aus der Videoanalyse-Auswahlliste Erweiterte Szenenanderungserkennung,

wahlen Sie die gewlinschten Kameras und klicken Sie dann auf Einstellung. Das folgende
Dialogfeld wird angezeigt.

Advanced Scene Change Detection X

Camera Selection

Definition

Mask Region IEHIE!!H

Setting

Sensitivity 3

Tolerance Time of Alarm (sec.)
S
Option

i

[[] Automatically disable alarm 30 sec.

[] skip instant light change
Test

[S

[Jinvoke Alarm
[] Output Module Mod. 1 Pin. 1

[INever Recycle @

Abbildung 3-63

3. Wabhlen Sie eine Kamera aus der Kameraauswahl-Dropdownliste aus und nehmen die folgenden
Einstellungen vor:

B Maskenbereich: Hier kdnnen Sie bestimmte Stellen im Bereich der Kameraansicht abdecken,

wo Szenenadnderung ignoriert werden sollen.

B Sensitivitat: Hier stellen Sie die Erkennungsempfindlichkeit ein. Je hdher der Wert ist, desto

empfindlicher reagiert das System auf die Anderungen im Bereich der Kameraansicht.
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B Alarm-Verzégerungszeit [Tolerance Time of Alarm]: Hier stellen Sie die Dauer der
Szenenanderung ein, bevor ein Alarm ausgeldst werden soll. Verschieben Sie den Regler

oder geben Sie einen Wert (in Sekunden) in das Leerfeld ein.

B Alarm automatisch deaktivieren: Stoppt alle Arten von Benachrichtigungen, darunter
Tonalarm, blinkende Kastchen und Ausgabemodul nach der angegebenen Dauer. Die
Deaktivierung der Benachrichtigungen deaktiviert nicht die Benachrichtigungseinstellungen

und die laufende Erkennung.

B Kurze Lichtanderung ignorieren [Skip Instant Light Change]: Ignoriert plétzliche
Beleuchtungsanderungen zur Minimierung von Fehlalarmen. Beispielsweise kénnen
Lichtschalter plétzliche Beleuchtungsanderungen verursachen. Mit der ausgewahlten Option
ignoriert das System erhebliche Beleuchtungsanderungen ohne Auslésung des Alarms und

setzt die Uberwachung fort. Beachten Sie fiir mogliche Risiken den Hinweis unten.

B Alarm aktivieren: Diese Option aktiviert den akustischen Alarm des Computers, wenn eine
Szenenanderung erkannt wird. Klicken Sie auf die Schaltflache [...] neben der Option, um

eine WAV-Audiodatei auszuwahlen.

B Ausgabe-Modul: Diese Option aktiviert das Ausgabegerat, wenn eine Szenenanderung
erkannt wird. Wéahlen Sie diese Option und weisen Sie Uber die Auswabhlliste ein installiertes

Ausgabemodul und eine Pin-Nummer zu.

B Never Recycle (Niemals iliberschreiben): Verhindert, dass das System die Ereignisdateien

der Szenenanderung iiberschreibt, wenn die Uberschreiben-Schwelle erreicht ist.

4. Klicken Sie auf Test, um die Wirkung Ihrer Einstellungen zu testen. Falls eine Szenenanderung
nicht erkannt wurde, dann erhéhen Sie bitte den Wert der Empfindlichkeit, um die
Reaktionsempfindlichkeit des Systems auf Anderungen im Bereich der Kameraansicht zu
erhdhen.

5. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tbernehmen.

6. Starten Sie die Uberwachung, um die Anwendung auszufiihren.

Wenn eine Szenenanderung im Bereich der Kameraansicht fur die angegebene Zeit erkannt wurde,
wird der Ort auf der Echtzeit-Ansicht markiert, der ausgewahlte Alarm oder die Ausgabe wird aktiviert,
und das Ergebnis als Szenenanderung, Erweitert [Advanced Scene Change] wird fiir einen spateren

Abruf im Systemprotokoll erfasst.
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Hinweis:
1. Fur die Option Lichtanderung sofort iiberspringen:
o Wenn die Option aktiviert ist, besteht das Risiko, dass das System auch im Fall, dass das
Objektiv der Kamera boswillig abgedeckt wird, keinen Alarm abgibt.
e Diese Option wird bei Infrarotkameras nicht empfohlen.
2. Beachten Sie zum Erstellen von Zeitpléanen fur Erweiterte Szenenénderung Erstellung von

Zeitplanen, Kapitel 1.

Sie koénnen alle ausgelésten Alarme manuell stoppen, indem Sie am ausgelosten Kanal auf

Werkzeuge X klicken, Alarm zuriicksetzen und dann Erweiterte Szenendnderungserkennung

wahlen.

B Alarm zuriicksetzen: Deaktiviert den ausgeldsten Alarm und setzt ihn zurlick. Nachdem ein
Alarm zurlickgesetzt wird, erkennt das System es weiterhin als Szenenanderung und erzeugt

Alarme, wenn die Szenenanderung Uber die angegebene Toleranzzeit hinaus bestehen bleibt.

3.15 Erweiterte Erkennung eines

unbeaufsichtigten Objekts

Die erweiterte Erkennung eines unbeaufsichtigten Objekts gibt einen Alarm ab, wenn ein
unbeaufsichtigtes Objekt im Bereich der Kameraansicht bleibt. Diese Funktion kann sowohl in Innen-

als auch AuRenumgebungen angewandt werden.

Hinweis: Es kénnen bis zu 16 Kameras fir diese Anwendung konfiguriert werden.

1. Klicken Sie auf Startseite hea > Werkzeugleiste e > Konfigurieren LN Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird geoffnet.

2. Wahlen Sie aus der Videoanalyse-Auswahlliste Erweiterte Erkennung eines unbeaufsichtigten
Objekts, wahlen Sie die gewiinschten Kameras und klicken Sie auf Einstellung. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.
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Advanced Unattended Object Detection

Camera Selection

3 Cameral
Definition

() Mask Region

(O Unattended Object Size

Setting

Sensitivity

Tolerance Time of Alarm {sec.)
i [ Test J
EEINT
Qption

[[J Automatically disable alarm [Jinvoke Alarm

0 set: [[] Output Module
[C] Skip instant light change [ Never Recycle @

[ oK I [ Cancel ]

Abbildung 3-64

3. Wahlen Sie eine Kamera aus der Kameraauswahl-Dropdownliste aus.

4. Sie kénnen gegebenenfalls die Funktion Maskenbereich verwenden, um bestimmte Stellen im

Bereich der Kameraansicht abzudecken, wo Bewegungen ignoriert werden sollen.

5. Wahlen Sie GroRe des unbeaufsichtigten Objekts und klicken Sie zum Anhalten der

Echtzeit-Bilder auf das Kamerasymbol.

6. UmreiRen Sie die Min. ObjektgroRe im Bereich der Kameraansicht, wahlen Max. ObjektgroBe

aus der Dropdownliste und umrei3en die maximale Objektgré3e im Bereich der Kameraansicht.

7. Ziehen Sie zur Anpassung der Erkennungsempfindlichkeit den Empfindlichkeit-Schieberegler.
Je hoher der Wert ist, desto empfindlicher reagiert das System auf die Anderungen im Bereich der

Kameraansicht.

8. Passen Sie die Mindestzeit zur Aktivierung des Alarms an, indem Sie den Schieberegler

Toleranzzeit des Alarms verschieben oder einen Wert in das Leerfeld eingeben.
9. Konfigurieren Sie optional diese Einstellungen:

B Alarm automatisch deaktivieren: Stoppt alle Arten von Benachrichtigungen, darunter
Computeralarm, blinkende Kastchen und Ausgabemodul nach der angegebenen Dauer. Die
Deaktivierung der Benachrichtigungen deaktiviert nicht die Benachrichtigungseinstellungen

und die laufende Erkennung.
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Kurze Lichtdnderung ignorieren [Skip Instant Light Change]: Ignoriert pl6tzliche
Beleuchtungsanderungen und verhindert Fehlalarme. Beispielsweise kdnnen Lichtschalter
plotzliche Beleuchtungsénderungen verursachen. Mit der ausgewahlten Option ignoriert das
System erhebliche Beleuchtungséanderungen ohne Auslosung des Alarms und setzt die
Uberwachung fort. Beachten Sie fiir mégliche Risiken den Hinweis in Gedrange-Erkennung

weiter vorne in diesem Kapitel.

Alarm aktivieren: Diese Option aktiviert den akustischen Alarm des Computers, wenn ein
unbeaufsichtigtes Objekt erkannt wird. Klicken Sie auf die Schaltflache [...] neben der Option,

um eine WAV-Audiodatei auszuwahlen.

Ausgabe-Modul: Aktiviert das Ausgabegerat, wenn ein unbeaufsichtigtes Objekt erkannt
wird. Wahlen Sie diese Option und weisen Sie Uber die Auswabhlliste ein installiertes

Ausgabemodul und eine Pin-Nummer zu.

Never Recycle (Niemals iiberschreiben): Wenn die Option ausgewabhlt ist, werden die
Ereignisdateien einer Erkennung unbeaufsichtigter Objekte nicht Gberschrieben, wenn die

Uberschreiben-Schwelle erreicht wird.

10. Klicken Sie auf Test, um die Wirkung lhrer Einstellungen zu testen. Wenn ein Objekt in der

11.

12.

Kameraansicht unbeaufsichtigt zurtickgelassen wird, erscheint zur Warnung ein blinkendes
Kastchen an der Position. Falls ein unbeaufsichtigtes Objekt nicht erkannt wurde, dann erhéhen
Sie bitte den Wert der Empfindlichkeit, um die Reaktionsempfindlichkeit des Systems auf

Anderungen im Bereich der Kameraansicht zu erhéhen.
Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu Gibernehmen.

Starten Sie die Uberwachung, um die Anwendung auszufilhren. Die erkannte Menschenmenge

wird mit blinkenden roten und griinen Késtchen in der Echtzeit-Ansicht angezeigt.

Wenn ein unbeaufsichtigtes Objekt im Bereich der Kameraansicht fur die angegebene Zeit erkannt

wurde, wird der Ort auf der Echtzeit-Ansicht markiert, der ausgewahlte Alarm oder die Ausgabe wird

aktiviert, und das Ergebnis als Unbeaufsichtigtes Objekt, Erweiterte Erkennung eines

unbeaufsichtigten Objekts wird fiir einen spéateren Abruf im Systemprotokoll erfasst.

Sie kénnen alle ausgeltsten Alarme manuell stoppen, indem Sie am ausgeldsten Kanal auf

Werkzeuge X klicken, Alarm zuriicksetzen und dann Erweiterte Erkennung eines
unbeaufsichtigten Objekts wahlen.
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B Alarm zuriicksetzen: Deaktiviert den ausgeldsten Alarm und setzt ihn zurlick. Nachdem ein
Alarm zurlickgesetzt wird, erkennt das System es weiterhin ein unbeaufsichtigtes Objekt und
erzeugt Alarme, wenn das Objekt weiterhin Uber die angegebene Toleranzzeit unbeaufsichtigt

bleibt.

Hinweis: Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit die erweiterte Erkennung eines
unbeaufsichtigten Objekts nur in den angegebenen Zeitraumen aktiviert wird. Weitere Informationen

hierzu finden Sie unter Erstellung von Zeitplanen in Kapitel 1.
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Die erweiterte Erkennung eines fehlenden Objekts gibt einen Alarm ab, wenn ein Objekt im Bereich

der Kameraansicht verschwindet. Diese Funktion kann sowohl in Innen- als auch AuRenumgebungen

angewandt werden.

Hinweis: Es kdnnen bis zu 16 Kameras fiir diese Anwendung konfiguriert werden.

1. Klicken Sie auf Startseite hed > Werkzeugleiste '
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird geoffnet.

2. Wahlen Sie aus der Videoanalyse-Auswabhlliste Erweiterte Erkennung eines fehlenden Objekts,

wahlen Sie die gewiinschten Kameras und klicken Sie dann auf Einstellung. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.

Advanced Missing Object Detection

Camera Selection
BX2700-FD v

Definition

Setting
Sensitivity 3

Tolerance Time of Alarm (sec.)

[ =]}

Option
[[] Automatically disable alarm

30 sec.

[C] Skip instant light change

Define Object [EE-] ]

[Jinvoke Alarm

[] Output Module Mod. 1

[INever Recycle

Pin. 1

3. Wahlen Sie eine Kamera aus der Kameraauswahl-Dropdownliste aus.

Abbildung 3-65

4. Klicken Sie auf die Schaltflache @ um den Bereich, in dem Objekte erkannt werden sollen, zu
umreiRen. Klicken Sie zum Abbrechen des zuvor gezeichneten Bereichs auf die Schaltflache

und umreifen Sie den Bereich. Klicken Sie zum Entfernen aller zuvor gezeichneten

Bereiche auf die Schaltflache |E
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10.

Ziehen Sie zur Anpassung der Erkennungsempfindlichkeit den Empfindlichkeit-Schieberegler.
Je hoher der Wert ist, desto empfindlicher reagiert das System auf die Anderungen im Bereich der

Kameraansicht.

Andern Sie die Mindestzeit zur Aktivierung des Alarms an, indem Sie den Schieberegler

Toleranzzeit des Alarms verschieben oder einen Wert (in Sekunden) in das Leerfeld eingeben.
Nehmen Sie die folgenden Einstellungen im Abschnitt Optionen [Options] vor:

B Alarm automatisch deaktivieren: Stoppt alle Arten von Benachrichtigungen, darunter
Tonalarm, blinkende Kéastchen und Ausgabemodul nach der angegebenen Dauer. Die
Deaktivierung der Benachrichtigungen deaktiviert nicht die Benachrichtigungseinstellungen

und die laufende Erkennung.

B Kurze Lichtanderung ignorieren [Skip Instant Light Change]: Ignoriert pl6tzliche
Beleuchtungsanderungen zur Vermeidung von Fehlalarmen. Beispielsweise kdnnen
Lichtschalter plétzliche Beleuchtungsanderungen verursachen. Mit der ausgewahlten Option
ignoriert das System erhebliche Beleuchtungsénderungen und setzt die Uberwachung fort.

Beachten Sie den Hinweis in Gedrange-Erkennung weiter vorne in diesem Kapitel.

B Alarm aktivieren: Diese Option aktiviert den akustischen Alarm des Computers, wenn ein
fehlendes Objekt erkannt wird. Klicken Sie auf die Schaltflache [...] neben der Option, um

eine WAV-Audiodatei auszuwahlen.

B Ausgabe-Modul: Aktiviert das Ausgabegerat, wenn ein fehlendes Objekt erkannt wird.
Waéhlen Sie diese Option und weisen Sie Uber die Auswahlliste ein installiertes

Ausgabemodul und eine Pin-Nummer zu.

B Never Recycle (Niemals iiberschreiben): Wenn die Option ausgewahlt ist, werden die
Ereignisdateien einer Erkennung eines fehlenden Objekts nicht Gberschrieben, wenn die

Uberschreiben-Schwelle erreicht wird.

Klicken Sie auf Test, um die Wirkung Ihrer Einstellungen zu testen. Wenn das definierte Objekt
fehlt, erscheint zur Warnung ein blinkendes Késtchen an der Position. Falls ein fehlendes Objekt
nicht erkannt wurde, dann erhéhen Sie bitte den Wert der Empfindlichkeit, um die
Reaktionsempfindlichkeit des Systems auf Anderungen im Bereich der Kameraansicht zu

erhéhen.
Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tibernehmen.

Starten Sie die Uberwachung, um die Anwendung auszufiihren. Die erkannte Menschenmenge

wird mit blinkenden roten und griinen Késtchen in der Echtzeit-Ansicht angezeigt.
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Wenn ein Objekt, fur das Sie die Bereiche definiert haben, fir die angegebene Zeit aus dem Blickfeld
der Kamera verschwindet, wird sein Standort in der Echtzeit-Ansicht markiert, der zugewiesene Alarm
bzw. Ausgabe wird aktiviert und das Ereignis wird als Erweiterte Erkennung eines fehlenden

Objekts fur einen spéteren Abruf im Systemprotokoll erfasst.

Sie kdnnen alle ausgeldsten Alarme manuell stoppen, indem Sie am ausgeldsten Kanal auf

Werkzeuge X klicken, Alarm zuriicksetzen und dann Erweiterte Erkennung eines fehlenden

Objekts wahlen.

B Alarm zuriicksetzen: Deaktiviert den ausgeldsten Alarm und setzt ihn zuriick. Nachdem ein
Alarm zuriickgesetzt wird, erkennt das System es weiterhin als fehlendes Objekt und erzeugt

Alarme, wenn das Objekt weiterhin tUber die angegebene Toleranzzeit hinaus fehlt.

Hinweis: Erstellen Sie optional einen Zeitplan, damit die erweiterte Erkennung eines fehlenden
Objekts nur in den angegebenen Zeitraumen aktiviert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie

unter Erstellung von Zeitplanen in Kapitel 1.
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3.17 Textuberlagerung

Sie kdnnen den Kameranamen, Zeitstempel und ausgeldsten Eingangsnamen an verschiedenen

Positionen fur jeden Kanal ausrichten.

1. Klicken Sie auf Startseite hed > Werkzeugleiste iy > Konfigurieren LN Videoprozess.
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird geoffnet.

2. Wahlen Sie aus der Videoanalyse-Auswahlliste Textiiberlagerung-Einstellung, wahlen Sie die

gewlnschten Kameras und klicken Sie auf Einstellung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Text Overlay Setting I-;‘:H
Camera3 ~

Set Font Cancel

{Pr\nt on video file 'I

Enable

Alignment

q.
el %

Abbildung 3-66

3. Wahlen Sie eine Kamera aus der Auswahlliste aus.

4. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen im Abschnitt Optionen [Options] vor:

In Videoaufzeichnung einbinden: Zeigt Kamera-ID, Standorthamen, Datum und Zeit in

aufgezeichneten Videos.

Auf dem Bildschirm anzeigen (nur fir E/A-Alarm) [Print on screen (Only for /0 alarm)]:
Zeigt den Namen des ausgeldsten Eingabegerates auf dem Kamerafenster an. Fir diese
Funktion missen Sie einem Eingabegerat eine Kamera zuweisen. Beachten Sie dazu Andere

E/A-Anwendungsfunktionen in Kapitel 6.

Zahlergebnisse automatisch in aufgezeichnetes Video einbetten: Zeigt die
Zahlergebnisse in aufgezeichneten Videos. Einzelheiten zur Einrichtung eines Z&hleralarms

finden Sie unter Objektz&hlung weiter hinten in diesem Kapitel.

ASManager-Text am Bildschirm drucken: Zeigt GV-ASManager-Daten, wie
Nummernschild, in der Echtzeit-Ansicht und den aufgezeichneten Videos. Damit diese
Funktion funktioniert, muss die Textuberlagerung in GV-ASManager aktiviert werden. Siehe

5.6 Verwendung der Textuberlagerung, Kapitel 5, in der Bedienungsanleitung zum

GV-ASManager.
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Hinweis: Textuberlagerung wird nicht unterstiitzt, wenn der Standard-Format-Codec aktiviert ist.

Andern Sie diese Einstellung, indem Sie Startseite [ © B8 Werkzeugleiste s Konfigurieren

L& I Kamerainstallation > Einstellungen 74 der Kamera > Allgemeine Einstellungen wahlen
und das Feld Aufzeichnungs-Codec-Format ausfindig machen.

B Ausrichtung: Hier wahlen Sie aus, wie die Kamerainformationen auf dem Kamerabildschirm

ausgerichtet sein sollen.

B Schriftart festlegen: Klicken Sie diese Option zum Konfigurieren von Schrift, SchriftgréRe,

Schriftart und zugehdrigen Einstellungen an.

3.18 Fischaugenansicht

Eine Fischaugenkamera ermdglicht Ihnen die Abdeckung aller Winkel eines Standortes mit nur einer
Kamera. Die kreisformige Fischaugenansicht kann in folgende vier Ansichtsmodi entzerrt werden, und

Sie kdnnen PTZ-Ansichten in verschiedene Winkel ziehen.

Hinweis: Zur Verwendung der Fischaugen-Entzerrungsfunktion muss die Grafikkarte DirectX 10.1

oder héher unterstitzen.
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360 Grad: 2 PTZ-Ansichten und 1
360°-Ansicht

Dual 180 Grad: 2 180°-Ansichten Einzelansicht: 1 PTZ-Ansicht

Abbildung 3-67

3.18.1 Einrichtung der Fischaugenansicht

1. Zeigen Sie die entzerrte Ansicht an, indem Sie die Fischaugenkamera (kreisrundes Quellbild) oder

eine der entzerrten Ansichten aus der Inhaltsliste auf das Echtzeit-Ansicht-Raster ziehen.
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2. Andern Sie die Entzerrungseinstellungen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Fischaugenkamera in der Inhaltsliste > Fischaugen-Einstellungen klicken. Das Fenster

Fischaugen-Einstellungen wird angezeigt.

® Content List
B [ayout

M Camera (9)

> Gv-mFDs301

= ™ GV-FER5303
~ Monitor
B quad View
Talk Back Toggle
™ Quad_Left-Top

Video Process

> quad_Rright-To

Fisheye Settings
™ Quad_Left-Bottu.

M qQuad_Right-Bottom

Abbildung 3-68

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Fenster Fischaugen-Einstellungen>

Fischaugenoption, um auf folgende Einstellungen zuzugreifen:
m  Kameramodus: Sie kbnnen aus vier Ansichtsmodi auswahlen.
® Quad-Ansicht: Besteht aus vier PTZ-Ansichten.
©® 360 Grad: Besteht aus zwei PTZ-Ansichten und einer 360°-Panorama-Ansicht.
® Dual 180 Grad: Besteht aus zwei 180°-Ansichten.

® Einzelansicht: Besteht aus einer PTZ-Ansicht. Dieser Ansichtsmodus unterstitzt die
erweiterte Bild-im-Bild- (BiB) Funktion, mit der Sie Nahtaufnahmen der entzerrten
Ansicht erhalten, ohne dass die gesamte Ansicht des Uberwachungsbildes verloren

geht.

m  Kameraposition: Wahlen Sie je nach Installationsszenario die Option Decke, Wand oder

Boden.

m  Auto-Pan-Geschwindigkeit fiir Kanal oben links anpassen: Sie kdnnen eine niedrige,
mittlere oder hohe Geschwindigkeit zur Aktivierung von Auto-Schwenken fur die
PTZ-Ansicht in der gewiinschten Schwenkgeschwindigkeit auswéhlen. Diese Option ist nur

in Quad-Ansicht, 360 Grad und Einzelansicht verfiigbar.

m  Zoom: Wahlen Sie entweder VergroBern oder Verkleinern und klicken Sie anschlieRend

auf das Bild.

B Quellvideo im Kanal oben rechts einblenden: Zeigen Sie bei Wahl von Quad-Ansicht

das kreisférmige Quellbild im Quadranten oben rechts an.
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360-Grad-Objektverfolgung: Nur in der Ansicht 360 Grad verfiigbar. Verfolgen Sie
erkannte Bewegungen in der Liveansicht und heben Sie diese hervor. Einzelheiten hierzu

finden Sie unter Objektverfolgung spéater in diesem Kapitel.

® Automatische Zoomanpassung wahrend der 360-Grad-Objektverfolgung
deaktivieren: Standardmafiig aktiviert. Bei Deaktivierung wird das Zoomverhaltnis

entsprechend der Konfiguration konstant gehalten..
BiB deaktivieren: Deaktiviert die BiB-Funktion in der Einzelansicht.

Einstellung der Uberwachungstour: Nur im Modus Einzelansicht verfiigbar. Zum
Einrichten einer virtuellen PTZ-Tour mit den definierten voreinstellten Punkten in der
Liveansicht aktivieren. Einzelheiten hierzu finden Sie unter Virtuelle PTZ-Tour weiter hinten

in diesem Kapitel.

Einstellungen:

Settings @
Wall Mount 180 View:
[T] wide View
Frame Rate Control ~| 3 Apply Al
[ OK ][ Cancel

Abbildung 3-69

®  Weiter Sichtwinkel: Erhoht den Winkel einer 180-Grad-Ansicht, wenn die

Kameraposition auf die Wandmontage eingestellt ist.

Abbildung 3-70: Weiter Sichtwinkel ist  Abbildung 3-71: Weiter Sichtwinkel ist

deaktiviert aktiviert
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® Bildratensteuerung: Sie kdnnen die Bildrate der Fischaugen-Echtzeit-Anzeige auf
eine bestimmte Rate beschranken. Wahlen Sie Auf alle anwenden, um die Bildrate

auf alle Fischaugen-Ansichten anzuwenden.

4. Ziehen Sie die entzerrten Fischaugenansichten aus der Inhaltsliste zur Anzeige in
Liveansicht-Raster. Sie kdnnen den Sichtwinkel der PTZ- oder 180-Grad-Ansicht durch Ziehen

und Ablegen anpassen.
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3.18.2 Einrichten einer Fischaugenkamera von anderen

Anbietern

Sie kdnnen zudem die Entzerrung fir Drittanbieter-Fischaugenkameras aktivieren und auf

fischaugenbezogene Funktionen zugreifen.

1. Achten Sie darauf, dass Sie die Fischaugenkamera mit GV-VMS verbunden haben. Die Kamera

sollte in der Inhaltsliste erscheinen.

2.  Wabhlen Sie die Art des Kameraobjektivs zur Bildentzerrung.

A.  Klicken Sie auf Startseite hed > Werkzeugleiste
Kamerainstallation. Das Dialogfenster "IP-Gerét einstellen" wird gedffnet. Klicken Sie dann

> Konfigurieren LIS

auf die Einstellungen-Schaltflache @ der gewilinschten Kamera.

B. Wahlen Sie bei der mit einem ImmerVision-IMV1-Panoramaobjektiv installierten Kamera

IMV1 Panomorph aus der Kameraobjektiv-Auswabhlliste.

C. Wabhlen Sie bei anderen Drittanbieter-Fischaugenkameras Fischauge Uber die

Kameraobjektiv-Auswabhlliste.

) Audio Setting
4 General Setting

i Video Setting

General Setting

CameraName :  Camerad

Stream Setting

Main stream

Codec Selection :

GOP:
Quality / Bitrate
OF:3
Quality :
Max. Bitrate :
CBR

Resolution
© 43

Main stream :

Video Attribute
Brightness:
Contrast: [}
Saturation:
Sharpness :

Gamma :

Default Save

Image Orientation

( Normal

] ( Horizontal Mirror ]

2001520 =

Video Lost / Connection Lost

[ Trigger output

[Mod. 1 ~] [pn.1 -

[ Vertical Flip

] ( Rotate 180 ]

3. Ziehen Sie aus der Inhaltsliste die Fischaugenkamera (kreisrundes Quellbild) oder eines der

Abbildung 3-72

entzerrten Fischaugenbilder (z. B. Quad-Ansicht) auf das Echtzeit-Ansicht-Raster.

4. Befolgen Sie zum Zugreifen auf fischaugenbezogene Funktionen die Schritte 2 bis 4, Einrichtung

der Fischaugenansicht weiter vorne in diesem Kapitel.
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5. Passen Sie die Bildausrichtung fur optimale Ergebnisse an, indem Sie die Schritte 2 bis 3,
Einrichtung der Fischaugenansicht weiter vorne in diesem Kapitel befolgen und Bildausrichtung
wahlen. Richten Sie auf dem Dialogfenster den gepunkteten Kreis auf den Auenrand des

Kamerabildes aus. Richten Sie ihn anschlieRend auf den Innenrand des Bildes aus.

Image Alignment

Outer Edge
Inner Edge

Abbildung 3-73

Hinweis:

1. Bei GV-Fischaugenkameras ist die Funktion Bildausrichtung nur in ihrer Webschnittstelle

verflugbar.

2. Ungeachtet des hier ausgewahlten Ansichtsmodus wird das hemisphérische
Fischaugen-Quellbild aufgenommen. Wenn Fischaugen-Ereignisse in ViewlLog wiedergegeben

werden, wandelt GV-VMS das Quellbild je nach lhrer Einstellung in verschiedene Ansichtsmodi

um. Wahlen Sie zur Wiedergabe der Ereignisse im Fischaugen-Ansichtsmodus ViewLog = >

Werkzeugleiste “ > Inhaltsliste L und wéhlen Sie die entzerrte Ansicht der Kamera.

3.18.3 Objektverfolgung

Sie kénnen zur Verfolgung eines beweglichen Objekts eine Objektverfolgung in der
Fischaugen-Anzeige einrichten. Diese Funktion ist nur verfliigbar, wenn der Anzeigemodus auf 360
Grad eingestellt ist. Wenn eine Bewegung in der Fischaugenansicht erkannt wird, beginnt der obere
rechte Kanal mit der Verfolgung des beweglichen Objekts, das in der 360-Grad-Ansicht unten

hervorgehoben wird.
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Abbildung 3-74
1. Stellen Sie die Fischaugenansicht auf 360 Grad ein, indem Sie die Schritte 1 bis 3 unter 3.18.1

Einrichtung der Fischaugenansicht befolgen und Kameramodus > 360 Grad wéhlen.

2. Klicken Sie im Fenster Fischaugen-Einstellungen mit der rechten Maustaste auf die
Fischaugenansicht > Fischaugenoption > 360-Grad-Objektverfolgung > Erweiterte

Einstellungen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Digital Object Tracking X

Definition

(® Mask Region Izl

O Object Size Min Object Size B e

Dwell Time Of Motion l:l sec.
@ [“1 Disable automatic zoom adjustment during 360 Object Tracking @ ‘

Cancel ‘

Abbildung 3-75
B Maskenbereich: Verwenden Sie die Maus, um einen Maskenbereich zu umrahmen, in dem

Bewegungen ignoriert werden sollen.

B ObjektgroRe: Klicken Sie zum Unterbrechen der Liveansicht auf @] und markieren Sie
dann mit der Maus die Maximal- und Mindestgroéf3e des Zielobjekts.

182



n Video-Analyse

B Verweildauer der Bewegung: Wenn das Zielobjekt aufgehért hat sich zu bewegen, bleiben
der hervorgehobene Bereich und der Kanal oben rechts flr die angegebene Anzahl an
Sekunden fixiert. Neu erkannte Bewegungen werden wahrend der Verweilzeit ignoriert, damit

die Kameraanzeige nicht sténdig von einem zum néachsten Bereich springt.

B Zeitplan: Klicken Sie zur Einrichtung der Zeiten zum Starten der Objektverfolgung auf

Zeitplan.

3. Kilicken Sie zur Aktivierung der Objektverfolgung im Fenster Fischaugen-Einstellungen mit der
rechten Maustaste auf die Fischaugenansicht > Fischaugenoption >
360-Grad-Objektverfolgung > Verfolgung.

3.18.4 V.irtuelle PTZ-Tour

Sie kdnnen eine virtuelle PTZ-Tour einrichten, um wichtige Stellen lhrer Standortiberwachung zu
kontrollieren. Stellen Sie vor dem Start sicher, dass lhre Fischaugenkamera auf den Modus

Einzelansicht eingestellt wurde.

1.  Stellen Sie die Fischaugen-Ansicht auf Einzelansicht ein, indem Sie die Schritte 1 bis 3 unter
3.18.1 Einrichtung der Fischaugenansicht befolgen und Kameramodus > Einzelansicht

wahlen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Fischaugenkamera in der Inhaltsliste >

Fischaugen-Einstellungen. Das Fenster Fischaugen-Einstellungen wird angezeigt.

3.  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Fischaugen-Ansicht im Fenster >
Fischaugenoption > Einstellung der Uberwachungstour. Das Dialogfeld Einstellung der

Uberwachungstour erscheint gemeinsam mit dem Fenster Fischaugen-Einstellungen.

4. Bewegen Sie im Fenster Fischaugen-Einstellungen die Liveansicht an einen gewtiinschten

Startpunkt fur die PTZ-Tour, indem Sie auf das Einsatzfenster unten rechts klicken.
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5.

10.

11.

12.

Aktivieren Sie die Einstellungen, geben Sie einen Namen fir die aktuelle Ansicht ein und klicken
Sie auf Hinzufiigen. Diese Ansichtspunkt (voreingestellter Punkt) wird unterhalb von

Voreingestellte ID angezeigt.

Guard Tour Setting X

Enable

Current Position

Name Home Add

Available Preset Setting
Preset ID Dwell Time

I Home w I | 10 | Sec.

Freview Apply Delete

Guard Tour List

Preset ID Dwell Time
Home 10

View Order

Demo OK

Abbildung 3-77

Legen Sie fest, wie lange die Liveansicht an diesem voreingestellten Punkt verweilt

(Verweildauer). Das Standardintervall ist 10 Sekunden.
Durch optionalen Klick auf Vorschau erhalten Sie eine Vorschau vom voreingestellten Punkt.

Klicken Sie auf Ubernehmen. Dieser voreingestellte Punkt wird der

Uberwachungstour-Einrichtung hinzugefigt.
Wiederholen Sie zum Hinzufliigen weiterer voreingestellter Punkte die obigen Schritte.

Andern sie die Reihenfolge voreingestellte Punkte, indem Sie die Auswahlliste
Anzeigereihenfolge zum Verschieben eines voreingestellten Punktes nach oben oder unten

verwenden.
Klicken Sie optional zur Anzeige einer Vorschau der PTZ-Tour auf Demo.

Wahlen Sie zum Starten der PTZ-Tour OK. Méchten Sie die PTZ-Tour stoppen, deaktivieren Sie

die Funktion in der Einstellung der Uberwachungstour.
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3.19 Videoanalyse per Kamera

Sie kdnnen sich dazu entscheiden, die Videoanalyse an der Kamera anstatt am GV-VMS-System zu

verarbeiten.

Hinweis:

1.

Sie kdnnen die Videoanalyse entweder von der Kamera oder dem GV-VMS-System
durchfihren lassen.

Derzeit unterstitzt nur GV-BX2600 vollstandige Videoanalyse-Funktionen an der Kamera,
darunter Bewegungserkennung, Eindringling, Personenzahlung, Fehlendes Objekt,
Unbeaufsichtigtes Objekt, Herumlungern und Manipulationsalarm.

Die durch Kl-Analyse ausgeldsten Funktionen -- Eindringling, Linienlberschreitung,
Verlassen-Bereich, Betreten-Bereich und Gesichtserkennung -- werden nur von Kl-fahigen GV
IP-Kameras unterstutzt.

Zur Anwendung der durch KI-Analyse ausgeldsten Funktionen missen Sie zuvor die Funktion
Geratezeit mit PC synchronisieren aktivieren; siehe 2.2.3 Konfiguration allgemeiner

Einstellungen.

Befolgen Sie zum Zugreifen auf die Funktion diese Schritte:

1.

Klicken Sie auf Startseite "= > Werkzeugleiste [ 7% IS Konfigurieren L * JEN
Videoprozess.

Wabhlen Sie im Dialogfenster Einrichtung IPCVA, dann die Kamera(s) und schlie3lich

Einstellungen.
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3. Wahlen Sie, welche Videoanalyse an der Kamera durchgefiihrt werden soll.

IP Cam Video Analysis *
Camera4_GV-EBDSS ~
IP Cam video analysis
Intruder >
[#]Cross Line >
[l Leave Area >
Enter Area >
—
1551
natter
tering
Tampering Alarm
Face Detection >
Setting
Record
Record Frame Rate : |Urgent Event ~
Record Time 10 Sec
[/ Live Draw Rect
Cancel

Abbildung 3-81

Fur die durch Kl-Analyse ausgelosten Ereignisse -- Eindringling, Linieniiberschreitung,
Verlassen-Bereich und Betreten-Bereich:

4. Klicken Sie zur Einrichtung des Ausgabealarms, des Computeralarms, der E-Mail oder der Dauer

>

der Einblendung bei KlI-Ereignissen auf die Pfeilschaltflache

A. Wahlen Sie zum Starten der Aufzeichnung von KI-Ereignissen auf Aufzeichnen.

B. Stellen Sie Aufzeichnungsbildfrequenz auf Dringendes Ereignis (z. B. alle Einzelbilder)
oder Allgemeines Ereignis (z. B. Schlusselbilder) ein und legen Sie die Aufzeichnungsdauer
in Sekunden fest.

C. Wabhlen Sie zur Anzeige von Erkennungsrechtecken in der Echtzeit-Ansicht

Echtzeit-Zeichenrechteck.

Setting

Record

Record Frame Rate Urgent Event i
Record Time : 10 Sac

] Live Draw Rect

Abbildung 3-82
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Fur die Gesichtserkennungsfunktion:

5. Klicken Sie auf die Pfeilschaltfliche '* und w&hlen Sie zum Verbergen aller erkannten und
aufgezeichneten Gesichter Unscharfe.

Hinweis: Sie kdnnen die erkannten Gesichter in der Gesichtsliste (Startseite > Werkzeugleiste >
Werkzeuge) sehen und unter Gesichtserkennung (ViewLog > Werkzeugleiste > Werkzeuge)

nach Ereignissen suchen.

Bei der Funktion GV-3D-Personenzihler:

-

6. Klicken Sie zur weiteren Einrichtung auf die Pfeilschaltflache
A. Geben Sie IP-Adresse, ID und Kennwort des GV-3D Personenzéhlers ein. Wéahlen Sie Test,
um zu sehen, ob GV-3D-Personenzéhler richtig verbunden ist. Wahlen Sie zum Herstellen

der Verbindung OK.
Connect Setting @

Camera2 :

IP
1592,168.0.66

Port
80

D

adrmin

Password

Test ] [ OK ] [ Cancel

Abbildung 3-83 -

B. Wahlen Sie in der Echtzeit-Ansicht der Kamera Werkzeuge CLS Uberwachung. Sie
sehen die Anzahl Personen, die den Erkennungsbereich der Kamera betreten und verlassen,

links oben am Bildschirm.

Abbildung 3-84
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Alle von der Kamera erkannten Videoanalyseereignisse werden im Systemprotokoll aufgezeichnet.
Wenn Sie beispielsweise eine GV-3D-Personenzéhlung an GV-BX2600 einrichten, erscheinen die
folgenden Zahlergebnisse zu Zu- und Abgang. Einzelheiten finden Sie unter Anzeige des
Systemprotokolls in Kapitel 1.

Monitor Table

Monitor | System | Login | Counter | Merge | Backup | Delete | Notffication | 1/0 Playback

Start Time End Time Device in Out
6/15/2015 10:50:12 6/15/2015 15:40:01 Cameral 155 271
6/15/2015 20:37:22 6/15/2015 20:38:34 Camerat 23 12
6/16/2015 16:10:34 6/16/2015 16:16:03 Cameral 67 0

Abbildung 3-85
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Mit der Heatmap-Funktion kdnnen Sie die Bewegungsintensitat in einem Bereich sehen, dargestellt

durch verschiedene Farbschattierungen. Die visualisierten Traffic-Daten informieren Sie darlber,

welche Bereiche Personen durchqueren und wo sie haufig verweilen. Diese Funktion ist sowohl in der

Echtzeit-Ansicht als auch in der Videowiedergabe verfiigbar.

Hinweis: Stabilisierung und Entnebelung werden nicht unterstiitzt, wenn Heatmap aktiviert ist.

3.20.1 Aktivierung der Heatmap

1. Klicken Sie auf Startseite hed > Werkzeugleiste
Das Setup(Einrichtung)-Dialogfenster wird geoffnet.

> Konfigurieren & > Videoprozess.

2. Wabhlen Sie aus der Videoanalyse-Auswahlliste Heatmap, wahlen Sie die gewilinschten Kameras

und klicken Sie auf Einstellung. Das Dialogfenster Heatmap wird angezeigt.

3. Wahlen Sie eine Kamera aus der Kamera-Auswabhlliste aus.

[

Heat Map Settings
Camera
Setting
[¥] Enable Blending
Color Scheme
® Full-spectral color
[ =
© single hue progression
]
Dwell Time (Sec.)
0
Detect Region
[¥] Show Selected Regions

Test

Time Elapsed
00:00:00

Abbildung 3-86

4. Wenn Sie Heatmap in der Echtzeit-Ansicht aktivieren moéchten, wahlen Sie Vermischung

aktivieren.

Hinweis: Wenn Vermischung aktivieren nicht ausgewabhilt ist, wird Heatmap nicht in der

Echtzeit-Ansicht angezeigt; dies Heatmap-Analyse ist jedoch weiterhin Uber die

Videowiedergabe zugéanglich.
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5. Legen Sie einen bestimmten Bereich fiir die Heatmap-Analyse fest, indem Sie auf das Plussymbol

@ klicken und einen Bereich in der Echtzeit-Ansicht zeichnen. SchlieRen Sie einen

ausgewahlten Bereich aus der Analyse aus, indem Sie auf das Minussymbol klicken, den
Bereich zeichnen und zuschneiden. Klicken Sie zum Aufheben des gesamten ausgewahlten

Bereichs auf das X-Symbol .

Hinweis: Zeichnen Sie eine Form, indem Sie auf die Echtzeit-Ansicht klicken und eine Linie
zeichnen, den Zeiger an einen anderen Ort bewegen und erneut klicken. Verbinden Sie zum

Abschlie3en der Zeichnung das Ende der beiden Linien.

6. Sie kdnnen aus zwei Farbmodi wéhlen:
B Vollspektrum-Farbe: Je rotlicher der Farbton, desto hdher die Bewegungsintensitét; je
blaulicher der Farbton, desto geringer die Bewegungsintensitat.

B Einzelfarbton-Fortschritt: Je dunkler der Farbton, desto hdher die Bewegungsintensitat; je

heller der Farbton, desto geringer die Bewegungsintensitat.

Abbildung 3-87: Abbildung 3-88:
Vollspektrum-Farbmodus Einzelfarbton-Fortschrittsmodus

7. Geben Sie unter Verweilzeit in Sekunden die Anzahl Sekunden an, die eine Bewegung in einem
Bereich verweilen muss, bevor die Heatmap-Analyse beginnt.

8. Kilicken Sie zur Anzeige einer Effektvorschau auf die Schaltflache Test. Klicken Sie zum Aufheben
aller Vorschauergebnisse auf Riicksetzen. Verstrichene Zeit zeigt, wie viel Zeit seit Beginn Ihres

letzten Tests verstrichen ist.

9. Klicken Sie auf OK und starten Sie die Uberwachung.
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10. Klicken Sie zum Aufheben der Heatmap-Ergebnisse in der Echtzeit-Ansicht auf Werkzeuge §l
im Kanalfenster mit Heatmap-Analyse, dann auf Alarm zuriicksetzen und schlie3lich auf

Heatmap.

b4 Monitor

Add to Bookmark
N Reset Alert

Properties

Close

Abbildung 3-89

3.20.2 Zugriff auf Heatmap in Aufzeichnungen

Sie kénnen einen Zeitraum frei definieren und die Heatmap-Analyse auf Aufzeichnungen anwenden.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im ViewLog-Player auf das gewiinschte Bild und wahlen

Sie Heatmap. Dieses Dialogfenster wird angezeigt.

Heat Map @

Heatmap Mode

@ Full-spectral color progression
| i

Single hue progression

|
Time Span Setup
Start Time :
11/12/2015 09:00
End Time :
11/13/20 09:0 ]
Ai3204 0280 15:00 - 16:00 ()

Apply { Reset ] [ Save

Abbildung 3-90
2. Wahlen Sie den Farbmodus fiir die Heatmap-Analyse unter Farbschema.

3. Wahlen Sie Startzeit und Endzeit unter Zeitspanne festlegen. Sie kénnen den Schieberegler

unter dem Bild bewegen, um die Heatmap-Analyse je Stunde zu sehen.

4. Klicken Sie zur Anzeige der Vorschau auf Ubernehmen. Klicken Sie zum Aufheben aller

Vorschauergebnisse auf Riicksetzen.

5. Klicken Sie zum Speichern eines Bildes der Heatmap-Analyse auf Speichern.

191



Q GeoUision:

Hinweis: Das Zeitintervall flr Zeitspanne einrichten muss kleiner als 24 Stunden sein.
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3.21 Ereignisalarm uber

E-Mail-Benachrichtigungen

Sie kdnnen wahlen, Gber bestimmte Arten von Alarmereignissen Uber E-Mail-Benachrichtigungen
informiert zu werden. Beachten Sie zur vollstandigen Aktivierung der Funktion 1.6.4 Einrichtung von
E-Mail-Benachrichtigungen, um E-Mail-Benachrichtigungen einzurichten. Achten Sie darauf, dass die

Einstellungen fir jede Art von Ereignis vorab konfiguriert werden.

— s
1. Klicken Sie auf Startseite 0 > Werkzeugleiste & > Konfigurieren & > Videoprozess.

2 Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache neben Ereignisbenachrichtigungen senden. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.

P
‘Setup &
Eh Camera list VideoAnalysis
[] Camerat Object Index -
[] cameraz
Alert Events Setup M
ClearAll
E-Mail Setting
SelectAll
| Intruder
7| Advanced Unattended Object D...
] advanced Scene Change Detect...
] Advanced Missing Object Detect...
Send EventAlerts @} | Face Count
:l Heat Map g By Hour|
Max 16 < | m | r
Select 1 [ ok [ cancel |
b - L a4

Abbildung 3-91
3. Wahlen Sie die Arten von Ereignissen flr E-Mail-Benachrichtigungen.

4. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tibernehmen.
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3.22 PTZ-Objektverfolgung

Durch Kombination einer PTZ- und einer stationaren Kamera kénnen Sie ein einzelnes bewegliches
Objekt in der Echtzeit-Ansicht automatisch verfolgen und vergréern. Sie kénnen zur

Objektverfolgung auch nur eine PTZ-Kamera verwenden.

3.22.1 Dualkamera-Verfolgung

Zur automatischen Verfolgung eines Objekts benétigen Sie eine PTZ-Kamera fir die Verfolgung und
eine stationdre Kamera fir eine feste Ansicht. Installieren Sie die PTZ-Kamera und die stationare

Kamera nah beieinander, damit Fokus und Kameraansicht beider Geréate einander &hneln.

Hinweis: Die Funktion Dualkamera-Verfolgung wird nur von GV-PTZ010D, GV-SD220-Serie,
GV-SD2722-IR /| SD2723-IR / SD2733-IR / SD2300 / SD2301 / SD2411 unterstitzt.

1. Klicken Sie auf Startseite hea > Werkzeugleiste % IS Konfigurieren LN
Objektverfolgung einrichten. Das Dialogfenster Objektverfolgung wird angezeigt.

2. Wabhlen Sie eine PTZ-Kamera aus der linken Auswabhlliste und eine Fixkamera aus der rechten
Auswabhlliste.

3. Wahlen Sie Verfolgung aktivieren und starten Sie die Einstellungen.

Object Tracking Config

Object Tracking | Advance Single Camera Tracking|

Selection Live tuning
Track Time(sec)
| b 10 @
Tilt 0 <l Idle Mode
Zoom [1] <= » Presetl | -

Sensitivity 3 {5, Idle Time(sec)

5
Define Detect Region v @
Enable Mask

The priority of Object Tracking is higher than Advance Single Camera Tracking when both functions are enabled simultaneously.

( oK ] [ canca |

Abbildung 3-92
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Passen Sie die aktuelle PTZ-Kameraansicht mit den Schiebereglern Schwenken, Kippen und
Zoomen an.

Legen Sie Verfolgungsdauer fiir jede Verfolgungsbewegung in Sekunden fest.

Geben Sie Inaktivititsmodus und Inaktivitatszeit an. Wenn sich die PTZ-Kamera eine
bestimmte Zeit nicht bewegt, kann sich die Kamera automatisch in die Ausgangsposition oder zu
einem voreingestellten Punkt bewegen oder eine automatische Einstellung starten.

Wahlen Sie Erkennungsbereich definieren aus dem Auswahimenu. Definieren Sie einen
Bereich im rechten (Fixkamera-) Bild. Sie werden aufgefordert, Erkennungsbereich zu

bestatigen.

flection
ack Time(sec) Cancel

10

Abbildung 3-93
Waéhlen Sie Objektgrofe definieren aus dem Auswahlmen(. Skizzieren Sie maximale und
minimale ObjektgréRen fir Verfolgungsziele separat im rechten Bild (Fixkamera). Nach der
Fertigstellung jeder Definition werden Sie aufgefordert, Max. ObjektgroRe oder Min.

ObjektgroRe zu bestatigen.

Maximum Object Size
election
rack Time(sec)
10 Minimum Object Size
lle Mode
3 Cancel
fle Timelser)

Abbildung 3-94
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9. Klicken Sie auf Test und bewegen Sie ein Objekt durch die Kameraansicht, um zu sehen, ob
seine Bewegung verfolgt wird. Beim Testen gilt es, zwei Haupteinstellungen zu beobachten. 1)
Verfolgung: Beobachten Sie, ob das im definierten Erkennungsbereich gezeigte Zielobjekt mit
einer markierten Maske verfolgt und automatisch auf dem linken (PTZ-) Bild vergroR3ert wird. Ist
dies nicht der Fall, erhéhen Sie bitte die Empfindlichkeitsstufe. 2) VergréRerung: Beobachten Sie,
ob das Ziel im linken (PTZ-) Bild klar vergréRert wird. Falls nicht, verwenden Sie die Schaltflachen
der Echtzeit-Abstimmung, um die VergroRerungsstufe anzupassen.

10. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tibernehmen.

11. Klicken Sie zum Starten der Objektverfolgung auf Werkzeugleiste % , wahlen Sie Werkzeuge

B und anschiieRend Objektverfolgung starten.

Tipp: Sie konnen die PTZ-Verfolgung unterbrechen und die Kamerasteuerung Gibernehmen, indem
Sie die PTZ-Steuerkonsole, die Tastatur des PCs oder die GV-Zubehdrgerate wie z. B.
GV-Tastaturen, GV-IR-Fernbedienung und GV-Joysticks verwenden. Wenn das Steuergerat bzw. die

Steuerkonsole langer als 5 Sekunden inaktiv ist, setzt die PTZ-Kamera die Verfolgung fort.

Hinweis: Wenn sich mehrere Objekte gleichzeitig bewegen, verfolgt die Kamera das Objekt, das die

grof3te Flache belegt.

3.22.2 Einzelkamera-Verfolgung

Die erweiterte Einzelkamera-Verfolgung kann mit einer einzigen PTZ-Kamera ein sich bewegendes
Objekt verfolgen. Wenn sich ein Objekt innerhalb des Bereichs der Kameraansicht bewegt, verfolgt die
PTZ-Kamera seine Bewegung. Wenn sich das Objekt aus dem Bereich der Kameraansicht hinaus

bewegt, kehrt die PTZ-Kamera zur vorgegebenen Position zurtick.

Hinweis:
1. Die Funktion Einzelkamera-Verfolgung wird nur von GV-PTZ010D, GV-SD200,
GV-SD220-Serie, GV-SD2723-IR / SD2733-IR / SD2300 / SD2301 / SD2411. unterstutzt.

2. Bei GV-SD2722-IR / SD3732-IR kann eine ahnliche Verfolgungsfunktion Uber die
PTZ-Steuerkonsole aufgerufen werden. Beachten Sie Zugriff auf die PTZ-Steuerkonsole und

Auto-Funktionen in Kapitel 1.
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Objektverfolgung einrichten > Registerkarte Erweiterte Einzelkamera-Verfolgung. Das

folgende Dialogfeld wird angezeigt.

f Object Tracking Config

[ Object Tracking | Advance Single Camera Tracking |

!‘

PTZ Selection

Cameral x

Setup

[¥] Enable Tracking
PT Speed 2 5
Sensitivity
[¥] Support Zoom Function

Normal i

Idle Mode

[Presel

v] IPresetZ L= @

Idle Time(sec)
5

Enable Mask

The priority of Object Tracking is higher than Advance Single Camera Tracking when both functions are enabled simultaneously.

( OK

| [ cancel

)

Abbildung 3-95

Wahlen Sie die Kamera aus der Auswahlliste PTZ-Auswahl.

Wahlen Sie zum Starten der folgenden Einstellungen Verfolgung aktivieren.

Wahlen Sie Zoomfunktion unterstiitzen, damit Sie heran- und herauszoomen kénnen. Wahlen

Sie Normal und die Kamera zoom auf ein bewegliches Objekt heran. Wenn Tief zoomen gewéahlt

wird, zoomt die Kamera dreimal das sich bewegende Objekt heran.

einzustellen.

Klicken Sie auf die Schaltflache , um die Ausrichtung und den Zoomfaktor der Kamera

Sie kénnen die Kamera zu der Ausgangsposition oder einer sonstigen vorgegebenen Position

zurtckkehren lassen, wenn keine Bewegung innerhalb einer bestimmten Zeit erkannt wurde.

Geben Sie hierzu den Inaktivitdtsmodus und die Inaktivitatszeit in Sekunden an. Klicken auf

L], um eine Vorschau der angegebenen Position zu erhalten. Denken Sie bitte daran, dass die

Kamera die Einstellung von einer Ausgangsposition und einer vorgegebenen Position

unterstitzen muss.

197



Q GeoUision:

7. Um einen Bereich, in dem Bewegungen ignoriert werden, zu definieren, zeichnen Sie einen
Bereich auf der Kameraansicht und wahlen Sie Maske festlegen im eingeblendeten Dialogfenster.
Entfernen Sie die Maske, indem Sie einen Bereich zeichnen, der gréRer als die Maske ist. Klicken

Sie auf Maske entfernen.

8. Klicken Sie auf Test und bewegen Sie ein Objekt durch die Kameraansicht, um zu sehen, ob
seine Bewegung verfolgt wird. Falls nicht, bewegen Sie zum Erhdhen der Empfindlichkeit der
Bewegungserkennung den Schieberegler Empfindlichkeit. Wenn die
Verfolgungsgeschwindigkeit nicht schnell genug ist, bewegen Sie den Schieberegler
PTZ-Geschwindigkeit zur Anpassung der PTZ-Bewegungsgeschwindigkeit. Wenn Sie eine
Maske eingerichtet haben, kdnnen Sie zur Anzeige des maskierten Bereichs wahrend des Tests

Maske aktivieren wahlen.
9. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu ibernehmen.

10. Klicken Sie zum Starten der Objektverfolgung auf Werkzeugleiste s Werkzeuge a -
Objektverfolgung starten.

Tipp: Sie kdnnen die PTZ-Kameraverfolgung unterbrechen und die Kamerasteuerung tibernehmen,
indem Sie die PTZ-Steuerkonsole, die Tastatur des PCs oder die GV-Zubehotrgerate wie z.B.
GV-Tastaturen, GV-IR-Fernbedienung und GV-Joysticks verwenden. Wenn das Steuergerat bzw. die

Steuerkonsole langer als 5 Sekunden inaktiv ist, setzt die PTZ-Kamera die Verfolgung fort.

Hinweis: Wenn sich mehrere Objekte gleichzeitig bewegen, verfolgt die Kamera das Objekt, das die

groéRte Flache belegt.

3.23 Panorama-PTZ-Objektverfolgung

Mit einer einzelnen GV-Panorama-PTZ-Kamera (GV-PPTZ) oder einem Paar aus
GV-Geschwindigkeitskuppelkamera und GV-Fischaugenkamera kénnen Sie bewegliche Objekte in
der Echtzeit-Ansicht verfolgen. Die Fischaugenkamera ermoglicht Ihnen die Uberwachung aller
Winkel eines Ortes, wahrend die Geschwindigkeitskuppelkamera mit nur einem Klick auf die
Fischaugen-Echtzeit-Ansicht sofort auf einen Bereich gerichtet werden kann. Zuséatzlich dazu kénnen
Sie auch die Objektverfolgung an der Fischaugen-Echtzeit-Ansicht einrichten, um ein bewegliches
Objekt automatisch zu verfolgen. Wenn eine Bewegung in der Fischaugenanzeige erkannt wird,
beginnt die Geschwindigkeitskuppelkamera mit der Verfolgung des beweglichen Objekts; in der

360-Grad-Ansicht wird das bewegliche Objekt hervorgehoben.
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Zur Nutzung der GV-Geschwindigkeitskuppelkamera und der GV-Fischaugenkamera fur die
Objektverfolgung missen Sie Geschwindigkeitskuppel- und Fischaugenkamera zunéchst koppeln.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Kameras auf der Seite IP-Gerét einrichten, klicken
Sie auf PPTZ-Kamera wéahlen und dann auf die Kamera, mit der Sie sie koppeln mdchten. Die

Geschwindigkeitskuppelkamera wird unter der Fischaugenkamera in der Inhaltsliste gruppiert.

= |P Device Setup

o i} Status  Server address Port Video Resolution Bitrate Brand
Remote camera setting
.2 192.168.6.32 B0 s GeoVision_GV-QSD5731-IR
2] e [Select PP1Z Camers | 5| Mone LG
& ] [v Camera2(CH2) |
| xJ

= P Camera1-Fisheye
™ 360 View

™ PIF View

™ Camera2-Speed Dome

Abbildung 3-96

Hinweis:

1.  Zur Nutzung eines Paares bestehend aus GV-Geschwindigkeitskuppelkamera und
GV-Fischaugenkamera mussen Sie die Kameras nah beieinander installieren, damit Fokus und
Kameraansicht beider Gerate einander &hneln.

2. Die Funktion wird nur von GeoVision-Geschwindigkeitskuppelkameras und
Fischaugenkameras unterstitzt. Die unterstitzten Modelle entnehmen Sie bitte unserer

Website: Geschwindigkeitskuppelkameras und Fischaugenkameras.
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3.23.1 Zugreifen auf Echtzeit-Ansicht

Greifen Sie auf die Echtzeit-Ansicht der GV-Panorama-PTZ-Kamera zu, indem Sie die Kanéale von
Fischaugenkamera und Geschwindigkeitskuppelkamera in der Inhaltsliste auf das
Echtzeit-Ansicht-Raster ziehen. Klicken Sie auf die Echtzeit-Ansicht der Fischaugenkamera und die

Kamera bewegt sich in Richtung des ausgewahliten Ortes.

Abbildung 3-97

3.23.2 Automatische Objektverfolgung

Die automatische PPTZ-Objektverfolgung funktioniert nur in einer 3-teiligen Echtzeit-Ansicht. Befolgen
Sie die Schritte zur Erstellung der 3-teiligen Echtzeit-Ansicht und zur Aktivierung der

PPTZ-Objektverfolgung in der 360-Grad-Ansicht.

Abbildung 3-98

1. Klicken Sie auf Startseite, wéahlen Sie Werkzeugleiste und dann Inhaltsliste.
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2. Klicken Sie unter Layout auf Hinzufiigen 0, und wahlen Sie Layout hinzufiigen.
® Content List

@ W &

.

[E] Scan Window
B Default Layout
W Default

B! 3-Division GV-PPTZ7300

Abbildung 3-99

OK.
Name

3-Division GV-PPTZ7300

Layout Setup

HEEODE

@] 2

2

@ Customize...

Abbildung 3-100

Klicken Sie zur Erstellung eines Echtzeit-Ansicht-Rasters der GréRe 2 x 2 auf Zuriicksetzen 4

und anschlieRend auf OK.

=3

Abbildung 3-101

201

n Video-Analyse

Geben Sie den Namen des Layouts unter Name ein, wahlen Sie Anpassen und klicken Sie auf
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[
5. Wahlen Sie die 2 Raster im unteren Bereich, klicken Sie Zusammenfiigen |§—| und klicken Sie
zum Zusammenfugen der Raster auf OK.

=H

Weige

=

Abbildung 3-102
6. Klicken Sie bei Anzeige der Meldung ,Mdchten Sie die Kameras diesem Layout automatisch
zuweisen® auf Nein, um die Kamerakandle stattdessen manuell zuzuweisen.
7. Ziehen Sie 360-Ansicht, SD-Ansicht, FE-Ansicht (bei GV-PPPZ-Kamera) oder 360-Ansicht,
PiP-Ansicht, Geschwindigkeitskuppelkamera (fir die gekoppelten Fischaugen- und
Geschwindigkeitskuppelkameras) auf das Raster der Echtzeit-Ansicht.

B Layout v

N E-Map v

™ Camera (1) ~

O &

B,ﬁ(}ameraﬁ

™ 360 View

™ FE view

M sD view

Abbildung 3-103

Durchlaufen Sie nach Erstellung der Echtzeit-Ansicht mit 3 Unterteilungen die nachstehenden Schritte

zur Aktivierung der Objektverfolgungsoptionen.
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8. Klicken Sie in der Inhaltsliste mit der rechten Maustaste auf die GV-PPTZ-Kamera oder die
gekoppelte Fischaugenkamera und wahlen Sie PPTZ-Einrichtung. Das Dialogfenster
Fischaugen-Einstellungen wird angezeigt.

M Camera (1) Fs

o &

Monitar

b

Talk Back Togale

b Video Pracess

P pPTZ Setup

Abbildung 3-104

9. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Dialogfenster Fischaugen-Einstellungen und

wahlen Sie Fischaugenoption > Kameramodus > 360-Ansicht.

Fisheye Settings X

et
PPTZ Alignment
Camera Mode
Camera Position
360 Object Tracking

Abbildung 3-105

10. Wahlen Sie zur Anpassung der Objektverfolgung 360-Objektverfolgung > Erweiterte
Einstellungen. Einzelheiten finden Sie in Schritt 4 unter Objektverfolgung, Fischaugen-Ansicht
weiter vorne in diesem Kapitel.

11. Wahlen Sie zur Aktivierung der Objektverfolgung 360-Objektverfolgung > Verfolgung.

Fisheye Settings X

Fisheye Option PPTZ Alignment
Camera Mode

Camera Position

\ 47

>
360 Object Tracking > [ Tracking
5 . Advanced Settings

Abbildung 3-106
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3.24 Technische Daten

Funktion Bemerkung

e Mindestens 1 GB RAM erforderlich
Panorama-Ansicht e 4 Sets Panorama-Ansichten fur eine
Live-Uberwachung

e Mindestens 35 MB RAM je Kanal
Entnebeln erforderlich
e Maximal 64 Kanale

e Mindestens 34 MB RAM je Kanal
Stabilisator erforderlich
e Maximal 4 Kanale

Menschenauflauferkennung e Maximal 16 Kanéle

Erweiterte Szenenénderungserkennung /

Erweiterte Erkennung eines unbeaufsichtigten ) .
. . . e Maximal 16 Kanéle
Objekts / Erweiterte Erkennung eines fehlenden

Objekts

e Mindestens 7 Bilder/s und 6 MB
Objektzihlung RAM je Kanal erforderlich
e Maximal 32 Kanéale

e Mindestens 31 MB RAM je Kanal
erforderlich

e Maximal 250 Erkennungsfelder

Datenschutz-Maske . ..

e Die Gesamtgrole der
Erkennungsfelder dirfen 102400

Byte nicht Uberschreiten.

Gesichterzahlung e Maximal 16 Kanéle

e Mindestens 7 Bilder/s und 16 MB

Objektindex / Objektiiberwachung / ) ,
RAM je Kanal erforderlich

(SR B 2R AT e Maximal 16 Kanale

Objektzahlung gelb
Einbruchalarm Rot

Objektindex Blau
Gesichterzahlung Grin

Erkennungsfeld-Farbe
Menschenauflauferkennung Blinkt rot und griin

Fehlendes Objekt erweitert Blinkt rot und griin

Unbeaufsichtigtes Objekt

. Blinkt rot und griin
erweitert
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Die Spezifikationen kdbnnen ohne Ankiindigung geéndert werden.

Hinweis: Fur die gleichzeitige Anwendung von zwei oder mehreren der folgenden Funktionen muss
der RAM mindestens 2 GB haben: erweiterte Videoanalyse, Videoanalyse, IP-Kamera und

Vor-Alarm-Aufnahme auf den Speicher.
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Videowiedergabe

Aufgenommene Videos kdnnen Uber die folgenden verschiedenen Software-Anwendungen von

GV-VMS wiedergegeben werden. Nachstehend finden Sie eine Ubersicht ihrer wesentlichen

Eigenschaften, damit Sie entscheiden kdnnen, welche Anwendung Sie in der jeweiligen Situation

nutzen mdéchten.

Anwendung Beschreibung
Ein voll funktionsféhiger Player zur Wiedergabe von Videos, zur Suche
ViewLog nach einem Videoereignis, zum Zusammenfiigen und Exportieren von
Videos und mehr. Siehe Wiedergabe mit ViewLog in diesem Kapitel.
Diese Software ist ein bequemeres Werkzeug zur Suche nach
Objektsuche Videodateien, die nach Bewegung oder Alarm aufgezeichnet wurden.

Siehe Objektsuche in diesem Kapitel.

Remote-ViewlLog Service

Ein Programm zum Abrufen von Dateien vom externen GV-VMS, das
die meisten vom ViewlLog-Player bereitgestellten Funktionen

unterstitzt. Siehe Remote-ViewLog-Service in diesem Kapitel.

WebCam-Server

Ein Server, der in lhrem Webbrowser extern auf die Echtzeit-Ansicht
zugreift und Aufnahmen wiedergibt, ohne dass zusétzliche Software

installiert werden muss. Siehe Externe Ansicht in Kapitel 7.

Einzel-Player

Ein Player, der die gesicherten Aufzeichnungsdateien mit einfachen
und unkomplizierten Wiedergabefunktionen wiedergibt. Siehe

Einzel-Player in diesem Kapitel.
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4.1 Wiedergabe mit ViewlLog

ViewLog ist ein Video-Player, der aufgenommene Videos wiedergibt, ohne die laufende Aufnahme zu

beeintréchtigen. So starten Sie ViewLog:

1. Wabhlen Sie ViewLog E] > Werkzeugleiste

angezeigt.

[ |

> Inhaltsliste . . Die Inhaltsliste wird

2. Wahlen Sie zum Importieren der aktuellen Echtzeit-Ansichten am Wiedergabebildschirm

Hinzufiigen LN Aus Echtzeit-Ansicht importieren. Einzelheiten zum Konfigurieren des
ViewLog-Layouts finden Sie unter Schritt 2 bis 5 von Anordnung der Echtzeit-Ansicht-Layouts in

Kapitel 1.

W

Add Layout

Add Group

Import from Live

Abbildung 4-1

3. Ziehen Sie optional weitere Kameras aus der Inhaltsliste auf den Wiedergabebildschirm und legen

Sie sie dort ab.

4. Klicken Sie in der Zeitleiste auf die Pfeile oder klicken Sie auf das Datum, um ein Datum aus

einem eingeblendeten Kalender auszuwéhlen.

amera Date Viewer > A=

4 O jregre01s » Q00

Cameral

All Cameras on Layout

12:54:17 ® @

4

sun

12
19

26

Man

Al

20

27

Qctober, 2014

Tue Wed Thu Fri
1 2 3
¥ 8 =1 10

Sat

4

11

18

23

4

Abbildung 4-2

5. Klicken Sie zum Starten der Wiedergabe auf Wiedergeben E Einzelheiten finden Sie unter

ViewLog-Steuerkonsole weiter hinten in diesem Kapitel.
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4.1.1 ViewlLog-Fenster

2

W \.:uxzx////A

13:46:23.000

125417 < n « W - [+] 2 B » © x1 O ! A ¥

Abbildung 4-3
Nr. Bezeichnung Beschreibung
1 Kameraname Hier wird der Kameraname angezeigt.
2 Kamera Ansicht Zeigt das Wiedergabevideo.

Zum Zugreifen auf verschiedene Einstellungen des Players.
Unter Einrichtung (Werkzeugleiste > Konfigurieren) kénnen Sie
Textuberlagerung, Objekterkennungsrechtecke und

3 Werkzeugleiste L . _ - .
Audiozeitleiste wahrend der Wiedergabe de-/aktivieren und die
GroRe des Vorschaufensters konfigurieren (siehe
ViewLog-Steuerkonsole weiter hinten in diesem Kapitel).

4 Aufzeichnungszeit Zeigt die Zeit der Aufzeichnung.
Zeigt das Aufzeichnungsdatum und spiegelt die

5 Aufzeichnungszeitleiste Videoaufzeichnungen wider.
Siehe ViewLog-Steuerkonsole weiter hinten in diesem Kapitel.

) ) ) Hier finden Sie Ubliche Wiedergabesteuerfunktionen. Siehe

6 Wiedergabefunktionsleiste ] ] ] o )
ViewLog-Steuerkonsole weiter hinten in diesem Kapitel.

7. Alle Datenbanken anzeigen Zeigt die Aufzeichnungszeitleiste aller Kamerakanéle.
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4.1.2 ViewlLog-Steuerkonsole

Vorschaufenster

Bewegen Sie den Cursor auf der Zeitleiste zur Anzeige einer Vorschau der Aufzeichnung. Klicken Sie

auf die Zeitleiste, um alle Kanéale der ausgewahlten Zeit anzuhalten. Klicken Sie zum Andern der

VorschaugréRe auf Werkzeugleisteﬁ > Konfigurieren > Einrichtung.

Preview Window

Never Recycle Event
Intrusion Event

< B 1272412015 * 10
Camera8

All Cameras on Layout

06:25:50 | () @ @ ) | w7 | WE

Cursor Position

Abbildung 4-4
Zeitleiste

Calendar

Focused Camera g, nq.the-clock Recording

All Cameras on Layout Motion Recording

<« 0 127242095 * 10 g Playbacl Scroll
Cameras8

All Cameras on Layout -

06:25:50 P OPYP =i |
Playback Time Play Mode
. A to B Mode Playback Speed
Previous Frame Audio y P
Rewind| Next Frame

Play / Pause

Abbildung 4-5
Farben in der Zeitleiste:
® Rot: Bewegungs- / Einbruch- / KlI- / IO-Ereignisaufzeichnungen
® Blau: Rund-um-die-Uhr-Aufzeichnungen
® Orange: Audioaufzeichnungen
®  Gelb: Aufzeichnungen werden bei Wiederverbindung nach einer voriibergehenden Trennung

von SD-Karten der Kameras abgerufen
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Hinweis: Rund-um-die-Uhr-Aufzeichnungen werden blau angezeigt, mit Ausnahme der folgenden

Bedingungen:

1. Wenn Bewegungsereignis registrieren oder Einbruch aktiviert ist, wird das Zeitleistenintervall
des ausgel6sten Ereignisses rot.

2. Wenn Webcam-Service oder Control-Center-Dienst aktiviert ist, wird das Zeitleistenintervall

rot, wenn sich Nutzer extern an GV-VMS anmelden (z. B. Giber Mobil-Apps).

Tipp:
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und ziehen Sie auf der Zeitleiste, um schnell auf
verschiedene Funktionen zuzugreifen.

2. Kilicken Sie zum Zugreifen auf die Zeitleisten aller Kamerakandale auf Alle Datenbanken

. 1
anzeigen — .

Backup
Delete
Save as Avi

Object Search

Mark Mever Recycle >

16y 17
[ N UnMark Never Recycle >
I O NTANY

ra
ra
ra
L

Wiedergabemodus-Option

StandardmaRig ist ViewLog auf die Videowiedergabe im Echtzeitmodus eingestellt. Klicken Sie zum

Andern der Wiedergabemodi im ViewLog-Bedienfeld auf .

B Bild fur Bild (ohne Ton): Gibt ein Videos Bild fiir Bild ohne Audio wieder; die Wiedergabe kann je

nach Bandbreite und Computerleistung jedoch verzdgert sein.

B Echtzeit: Spielt Video in Echtzeit ab. Diese Methode spart zwar Rendering-Zeit, allerdings auf

Kosten einiger Einzelbilder.
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A-B-Wiedergabemodus

Sie kdnnen wahrend der Videowiedergabe ein Anfangsbild und ein Endbild fur die automatische

Wiedergabe festlegen:

Klicken Sie zum Einstellen des Anfangsbildes auf A und doppelklicken Sie auf eine Zeit in der
Zeitleiste.

Klicken Sie zum Einstellen des Endbildes auf B | und doppelklicken Sie auf eine Zeit in der
Zeitleiste.

Startzeit und Endzeit werden neben A und B dargestellt, wie nachstehend abgebildet.

1z21:52 14:12:19 [ 2g°

Abbildung 4-6

Klicken Sie zur wiederholten Wiedergabe von Bild A bis B auf E

Klicken Sie zum Abbrechen dieses Wiedergabemodus auf AB

Andern des angezeigten Datums auf der Aufzeichnungszeitleiste

Sie kdnnen die Zeitleiste zur Suche nach und Anzeige von Aufnahmen eines vorhergehenden oder

nachfolgenden Tages mit aufgezeichneten Ereignissen direkt verschieben.

1.

Rollen Sie das Mausrad zum Vergréern der Zeitleiste nach vorne. Die Standardanzeige der
Zeitleiste betragt 24 Stunden.

Klicken Sie auf die Zeitleiste und schieben Sie sie vor und zurlick. Die Zeitleiste springt zwischen

den Aufnahmetagen.

Date Search

Default
Timeline

Layou

23:54:27

Enlarged
Timeline

23:54:27 D000 v

Abbildung 4-7
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4.1.3 Anpassung der Kameraansicht

Passen Sie die Bildqualitat fiir die aufgezeichneten Videos an, indem Sie mit der rechten Maustaste

.._'_1_
auf die Kameraansicht klicken oder zum Zugreifen auf diese Einstellungen auf Werkzeuge
klicken.

Add to Bookmark
Object Search
Heat Map

Print

Effects

Property

Close

13:06:54.281 ‘ @ [%

Abbildung 4-8
B Objektsuche: Siehe Objektsuche weiter hinten in diesem Kapitel.
B Heatmap: Siehe Zugriff auf de Heatmap in den Aufzeichnungen in Kapitel 3.
B Effekte: Zur Anwendung von Bildeffekten anklicken.

® Wabhlen Sie zur Erstellung eines Standbildes des aktuellen Wiedergabebildes Kopieren und

offnen Sie dann eine Word- oder Paint-Datei zum Einfiigen und Speichern des Bildes.

©® Sie kdnnen den zuletzt aktivierten Effekt rickgangig machen, indem Sie Vorherige Aktion
riickgangig machen anklicken. Klicken Sie zum Wiederherstellen seiner

Original-Videoeinstellungen auf Alle Effekte riickgangig machen.

B Eigenschaft:
©® Untertitel anzeigen: Standardmafig aktiviert. Zeigt den Kameranamen.

® Bildverhiltnis beibehalten: Andern Sie die Kameraansicht in ihr Originalseitenverhéltnis.
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4.1.4 Versehen von Videoereignissen in ViewLog mit

Lesezeichen

Sie kdnnen gewilinschte Aufzeichnungen am ViewLog-Player mit Lesezeichen versehen.

1. Rechtsklicken Sie auf eine Kameraansicht und wéhlen Sie Zu Lesezeichen hinzufiigen.

2. Klicken Sie zum Zugreifen auf alle Lesezeichen auf Werkzeugleiste e > Werkzeuge O >
Lesezeichen. Doppelklicken Sie auf ein Lesezeichen, um es mit Wiedergabe-Bildlaufleiste an

die entsprechende Position auf der Zeitleiste zu verschieben.
. \ i
W Book-Mark @

Camera All =

GV-UBX3301

[7] List Mode
GV-UBL2411 |

GVHUBX3301 : Deor fforesd
CHE 124

08 . .[09, (10, .. [, .2, 13,14, 15, 16 w7, . [18, . .18, [20  [2,, [22
—ll-+

B Q@ x1 ©

Playback Scroll

Abbildung 4-9

3. Sie kdnnen zum Prasentieren aller Lesezeichen in einer Liste auf Listenmodus wahlen.

Hinweis: Mit Lesezeichen versehenen Videoereignisse werden als Niemals recyceln in ViewLog

gekennzeichnet.
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4.1.5 Zusammenfiigen und Exportieren von Videos

Sie kdnnen mehrere Videos zu einer einzigen AVI- oder EXE-Datei zusammenfligen und auf den

lokalen Computer exportieren.

Hinweis: Die maximale Grof3e der exportierten Datei betragt 2 GB. Jede Datei, die 2 GB Ubersteigt,
wird in eine weitere Datei unterteilt. Beim Zusammenfugen und Exportieren mehrerer Videos werden

maximal 16 Kanéale unterstitzt.

1. Klicken Sie auf ViewLog E! > Werkzeugleiste % > Werkzeuge D > Als AVI speichern.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

¥ ' Save Avi File X
Start Time: End Time (24H):
20187 1731 | [o:26:38 =] 2018/ 131 [~ |[18:1236 [
Timeline —I: 06:26:36 4 18:12:36

Start ——

Export with New Privacy

Mask Region(s)
-Unrecoverable @

Export with New Priv
Mask Region(s) —
-Recoverable

A

Video Effect and — )S‘E
Camera Setting

Setting — }(

Abbildung 4-10

2. Klicken Sie zur Auswahl des Kamerakanals/der Kamerakanéle, den/die Sie exportieren mdchten,

auf Videoeffekt und Kameraeinstellungen.
3. Ziehen Sie die Zeitleiste zum Festlegen einer Start- und Endzeit des/der zu exportierenden

Videos.
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4. Klicken Sie zur Konfiguration des Speicherpfads und zur Formatierung des exportierten Videos

auf Einstellungen 7" Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Sel Locafion

CiUsers\Publicivideos'File 20200109000000000_avi

General Selting

: H
By n
Standard Merge  Direct Merge (Higher Speed)

M compactMode ?

Audio Export : v

Date [ Time
Export Resolution: 2 -
]

[J UseAES Encryption

O] saveasExe 7

] add Copyright Text

Codec Selection

Codec: ? H254 v

Abbildung 4-11

[Ort festlegen] Klicken Sie zum Zuweisen eines Speicherpfads auf [...].

[Allgemeine Einstellungen]

Standardzusammenfiigung: Speichern Sie ein Video in voller L&nge, die Bilder einer
einzelnen Kamera oder mehrerer Kameras innerhalb von ViewLog enthalten, mit
Zeitrdumen mit und ohne Aufzeichnung. Wahrend der ZeitrAume ohne Aufzeichnung wird
ein leerer blauer Bildschirm angezeigt. Standardmafig ist Kompakter Modus ausgewahilt,
sodass nur die Zeitraume mit aufgezeichneten Bildern zusammengeflgt werden.

Direkte Zusammenfiigung (schneller): Nur beim Exportieren von Videos eines Kanals
verfugbar. Beschleunigt die Videozusammenfiigung und speichert die Videodateien in dem
Codec, in dem sie urspringlich aufgezeichnet wurden. Standardmaiig ist Kompakter
Modus ausgewahlt, wodurch Videodateien kompakt gespeichert werden, indem nur die

Schlisselbilder exportiert werden.
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Hinweis: Bei Verwendung von Direkte Zusammenfiigung (schneller) wird die
Konvertierungszeit deutlich reduziert, Sie kénnen die folgenden Einstellungen jedoch nicht
anpassen: Codec-Auswabhl, Wiederherstellbarkeit der Datenschutz-Maske und digitales

Wasserzeichen.

B Audio-Export (Audio Export): Wahlen Sie Entrauschen, um Audiorauschen aus dem
Video zu entfernen, oder wéahlen Sie fiir den Audioexport Kanal.

B Datum / Zeit: Wéhlen Sie, ob Datums- und/oder Zeitstempel angezeigt werden sollen. Sie
kénnen auch Stempelposition, Schriftart und -gré3e und Textfarbe auf den Bildern
einstellen.

Exportauflésung: Wahlen Sie eine Auflésung fiir das exportierte Video.
Wasserzeichen: Nur verfligbar, wenn das Wasserzeichen auf das aufgezeichnete Video
angewandt wird. Zum Einfigen des Wasserzeichens im exportierten Video wahlen.

B AES-Verschliisselung verwenden: Wahlen Sie einen 16-stelligen Gemeinschliissel und
geben Sie ihn ein. Er darf nur aus Buchstaben und Ziffern bestehen und bietet dem
exportierten Video zusatzlichen Schutz.

B Speichern als EXE: Wahlen Sie dies zur Speicherung von Dateien im EXE-Format, damit
Dateien automatisch mit jedem Drittanbieter-Player wiedergegeben werden kénnen.
Aktivieren Sie diese Funktion, damit Videos am Computer wiedergegeben werden kénnen,
ohne dass der GeoVision-Codec installiert werden muss.

B Copyright-Text hinzufiigen: Nur verfigbar an GV-VMS V18.1 oder aktueller. Mit dieser
Option versehen Sie die zu exportierende Aufzeichnung mit nutzerdefinierten
Copyright-Texten.
©  Schriftart festlegen: Klicken Sie dies zur Einstellung von Schriftart und -gréf3e sowie

Position des Copyright-Textes auf dem aufgezeichneten Bild an.

[Codec-Auswahl]

B Geo H264: Ein von GeoVision erstellter Codec, der bessere Bildqualitat, héhere
Bildfrequenzen und kleinere Dateigrof3en als andere Standard-Codecs bietet. Bei Auswahl
muss der GeoVision-Codec auf dem Computer installiert sein, an dem das exportierte
Video wiedergegeben werden soll. Andernfalls exportieren Sie die Dateien im EXE-Format,
damit die Videos auf einem beliebigen Computer wiedergegeben werden kdnnen.

B WMV9, H.264 oder MPEG4: Der Standard-Codec ermdglicht Benutzern die Wiedergabe
des Videos mit dem Windows Media Player oder anderen Drittanbieter-Videoplayern ohne
Verwendung des GeoVision-Codecs. Bei Auswahl wird die in Als AVI speichern erstellte

Datenschutz-Maske deaktiviert.
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5. Klicken Sie zum Starten des Exports auf das Start-Symbol %

Hinweis: Audio wird bei im MPEG4-Codec exportierten Videos nicht unterstiitzt.

Beachten Sie zum optionalen Einbinden weiterer Funktionen und Merkmale in das exportierte Video

Folgendes:

Konfigurieren der Datenschutz-Maske
Konfigurieren Sie die Einstellungen der Datenschutz-Maske fiir die exportierten Dateien, indem Sie

auf Einstellung x klicken und den Codec zunéachst in Geo H264 andern.

® | 812612020 13:00:00 2 @) | 81262020 23:59:50 Bl 2ar

23:59:59

Abbildung 4-12

] Nicht wiederherstellbare Datenschutz-Maske: Der/die schwarz gekennzeichnete(n)
geblockte(n) Bereich(e) ist/sind in den exportierten Dateien nicht abrufbar.

] Wiederherstellbare Datenschutz-Maske: Der/die rot gekennzeichnete(n)
geblockte(n) Bereich(e) konnen mit ID und Kennwort des Administratorkontos abgerufen

werden.

Zur Festlegung geblockter Bereiche kénnen Sie das Bild klicken oder darauf ziehen und Hinzufiigen

oder Loschen wahlen.
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Kombinieren von Spezialeffekten
Zur Kombination von Spezialeffekten beim exportierten Video klicken Sie auf Videoeffekt +

Kameraeinstellung ‘B und wahlen die gewiinschten Effekte fiir jede der ausgewahlten Kameras.

Camera Setting X

Camera name Defog Stabilizer D Password
Cameral O I -
Camera2 O o |- -
GV-BX5300 O [ R

De-Interlace

Overlay's camera name and time

Overlay's POS

Abbildung 4-13
Abruf wiederherstellbarer geblockter Bereiche

Fur aufgezeichnete Videos mit Datenschutz-Maske kénnen Sie bei Anmeldung mit dem

Administratorkonto standardmaRig den im Hauptsystem erstellten wiederherstellbaren geblockten
Bereich sehen. Geben Sie zur Wahrung des geblockten Bereichs vor Export der aufgezeichneten
Videos eine beliebige Kennung und ein beliebiges Kennwort in die Felder ein oder lassen Sie die

Felder leer. Einzelheiten finden Sie untere Datenschutz-Maske in Kapitel 3.

Camera Setting X
Camera name Defog Stabilizer (] o] Password [
Cameral ] 0O | e
Camera? l:‘ l:‘ e rrmarrnr
GV-BX5300 | 0O = e

De-Interlace
Overlay's camera name and time

Overlay's POS

Abbildung 4-14
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Hinweis: Nur der Administrator kann die ID und das Kennwort zum Abrufen oder Aufbewahren
wiederherstellbarer geblockter Bereiche einrichten. Beachten Sie Erteilen der Zugriffsberechtigungen

fur die behebbaren Stellen in Kapitel 3, um Hauptbenutzern und Benutzern Zugriffsrechte zu erteilen.
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Sie kdnnen ein Standbild machen und speichern, die aktuelle Kameraansicht drucken oder als Bild

speichern, wahrend das aufgezeichnete Video wiedergeben wird.

Quick Menu X

u’ Save Image
lil Text Stamp and Position
[MHostname
(o,
(=Y M camera name
=)
Mpate
(= Af' MiTime
- [ Transparent Tex
Pea [watermark
&+
&Q Position
of o
°H of

iSel Fonl‘

Abbildung 4-15

1. Klicken Sie von einem Kamerakanal in ViewLog auf . Das Standbild-Schnellmeni erscheint.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Bild speichern

2] =
<, Drucken &=+ oder Bild kopieren ¢, um

das aufgenommene Standbild entsprechend zu speichern, zu drucken oder zu kopieren.

[Text auf das Bild stempeln] Zum Hinzufligen von Text(en) zum Bild wahlen. Die Auswahl von

Transparenter Text erstellt die Stempel im transparenten Text.

[Position] Wahlen Sie eine gewiinschte Position, oben links, oben rechts, unten links oder unten

rechts, wo Texte dem gespeicherten Bild hinzugefiigt werden.

[Schriftart festlegen] Zur Anpassung der Schriftart und/oder -gréRe der hinzuzufligenden Texte

anklicken.

3. Klicken Sie auf ¥ .

A. Geben Sie beim Speichern eines Bildes einen gewiinschten Namen ein, wahlen Sie ein

Dateiformat, weisen Sie den Ort zum Speichern der Bilddatei zu und klicken Sie auf

Speichern.

B. Fugen Sie beim Druck optional eine Vorlage hinzu oder dndern Sie die Gré3e des Bildes

und seine Position auf der Seite.
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4.1.7 Anpassung von verzerrten Ansichten

Wenn Videos im ViewLog-Player angezeigt werden, kdnnten Bilder an den Ecken gebogen

erscheinen. Korrigieren Sie diese Verzerrung mit der Funktion Weitwinkelobjektiv-Entzerrung.

1. Klicken Sie auf ViewLog =! > Werkzeugleiste % > Konfigurieren i > Effekt >
Weitwinkelobjektiv-Entzerrung.

2. Wahlen Sie die Kameras, bei denen Sie die Weitwinkelobjektiv-Entzerrung anwenden mdchten.

3. Klicken Sie zur Anpassung des Einstellungsgrads auf die Schaltflache @5‘. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.

Wide Angle Dewarping Setting

‘Dewarped Image

Original Image

Settings
Field of View Angle
D 84 degree

[ OK ] [ Cancel

Abbildung 4-16
4. Passen Sie den Grad der Verzerrung mit Hilfe des Schiebereglers an. Die angepasste Anzeige

wird auf der rechten Seite angezeigt.
5. Wahlen Sie zur Anwendung der Einstellung auf alle ausgewdahlten Kameras Auf alle anwenden.

6. Klicken Sie auf OK. Die Kameras werden sofort entzerrt.
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4.2 Objektsuche

Die Objektsuche ermdglicht das Definieren der Regionen von Interesse in aufgezeichneten Videos,
um nach fehlenden Objekten, unbeaufsichtigt zuriickgelassenen Objekten und
Bewegungsereignissen zu suchen sowie das Zahlen der Objekte, die definierte Bereiche betreten und

verlassen haben.

Hinweis: Zur Verwendung von Intelligente Bewegungssuche mussen sie die Funktion an
Kameras vor der Aufzeichnung aktivieren. Beachten Sie bei dieser Funktion 1.3.4 Einrichtung der

Bewegungserkennung.

1. Wabhlen Sie ViewLog = , klicken Sie auf den gewilinschten Kanal und wahlen Sie

Werkzeugleiste N Werkzeuge O > Objektsuche. Das folgende Fenster wird angezeigt.

Just Key Frame

Event Type Sealrch ‘ Setting
| |

| |
Unattended Object W [ I

Event Playing Area

T e

Occurrence of Event Play / Pause Button Search Result Event Timeline

Abbildung 4-17

2. Definieren Sie einen Zeitbereich fur die Suche. Klicken Sie zur Anzeige von Bildern des

definierten Zeitbereichs auf Wiedergeben.
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3. Wahlen Sie einen Ereignistyp aus der Auswahlliste

4. Klicken Sie auf Einstellung X
5. Klicken Sie auf das Bild, um Erkennungsregionen hinzuzufiigen oder Objektgré3en zu definieren.

Sie kdnnen zudem das Empfindlichkeitsniveau der hinzugefiigten Erkennungsregionen anpassen.

Zeichnen Sie bei Intelligente Bewegungserkennung Erkennungsregion auf dem Bild.

6. Klicken Sie auf Nur Schliisselbild m damit bei Bedarf nur nach Schliisselbildern gesucht
wird.

7. Klicken Sie auf Suche - p | . Die Suchergebnisse werden auf der Zeitleiste blau angezeigt.
8. Doppelklicken Sie auf ein Bild oder klicken Sie zur Anzeige des Ereignisses auf Wiedergabe.

Il”.l'l'l ‘ i - .l”.l'li
528 13304 vy 28150

) D +3tesim 18 » A1n04
_- _I_III N EEN || N D BN N 0N | aa——— | BN |
W

Corresponding Search Result

Abbildung 4-19
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4.3 Erweiterter Protokoll-Browser

Mit dem erweiterten Protokoll-Browser kénnen Sie Protokolldaten von Ereignissen, Systemaktivitaten,
Benutzeraktivitaten, Objektz&hlungsereignissen und mehr suchen. Weitere Informationen zu

Echtzeit-Systemprotokollen finden Sie unter Systemprotokoll in Kapitel 1.

1. Klicken Sie auf ViewLog =! > Werkzeugleiste s Werkzeuge O > Erweitertes
Systemprotokoll. Das Dialogfenster Offene Datenbank wird angezeigt.

2. Geben Sie einen Zeitraum ein und klicken Sie auf OK. Alle Ereignisse innerhalb des

angegebenen Zeitraums werden in Erweiterter Protokoll-Browser angezeigt.

Bedienelemente in Erweiterter Protokoll-Browser

| Event fsts Frorh 2018/82/26 top018,/03/28 - Adbanced Log Browker - a X
Filf Toog Vied Hel
T =1 | = | .
5@V =3 G @l Monitor :
1D Time Device Information Event Mote [1{la)
1 2018/02/27 10:49:53 Camerad Camera Connecti...
2 2018/02/27 10:49:55 Cameral Camera Connecti...
3 2018/02/127 10:49:55 Camera2 Camera Connecti...
4 2018/02/127 10:49:55 Cameral Video Resume
5 2018/02/27 10:49:55 Camera2 Video Resume
6 2018/02/27 10:50:00 Camerad Video Resume
7 2018/02/27 10:50:05 Camerad Camera Connecti...
8 2018/02/27 10:50:13 Camerad Camera Connechi...
9 2018/02/127 10:50:22 Camera4 Camera Connecli...
10 2018/02/27 10:50:28 Camerad Camera Connecti...
Abbildung 4-20
Nr. Bezeichnung Beschreibung
1 Offnen Damit 6ffnen Sie ein Ereignisprotokoll.

Waéhlen Sie Alle Tabellen neue laden oder Vorliegende Tabelle neu laden,
2 Neu laden ) -
um die geladenen Daten zu aktualisieren.

Damit definieren Sie Ihre Suchkriterien. Siehe Filtereinstellungen an anderer

3 Filter
Stelle spater in diesem Kapitel.
Wahlen Sie Alle Tabellen zur Sicherung aller Protokolle oder wéhlen Sie zur
4  Sichern Sicherung der aktuell getffneten Protokolltabelle Aktuelle Tabelle.
Standardmafig sind bei der Sicherung Audio und Video aktiviert.
5 Drucken Damit drucken Sie die vorliegende, getffnete Protokolltabelle.
5 Filterung / Nur verfiigbar, wenn die Filterung startet. Zum Abbrechen der Filterung

Filterung abbrechen anklicken.
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Zahler

[Counter]-Tabelle

Wenn KI-Ereignisprotokoll als Protokolltyp ausgewahlt ist, greifen Sie auf

den erweiterten Filter von Kl-Ereignissen hinzu. Wenn Zahler als Protokolltyp

ausgewabhlt ist, greifen Sie uUber die Funktion Objektzahlung auf die

Zahlergebnisse zu. Die Funktion ermoglicht Ihnen das Abfragen und
Exportieren der Protokolldaten im CSV-, HTML- oder PDF-Format.

8 Protokolltyp

Zur Anzeige des Protokolls des folgenden Typs wahlen: Uberwachung,

Anmeldung, System, Zahler, Zusammenfugen, Loschen, Sichern, E/A,

Benachrichtigungen, Wiedergabe, CMS, POS und KI-Ereignisse.

4.3.1 Filtereinstellungen

Sie kdnnen Filterkriterien angeben, um die gewunschten Protokolldaten zu finden. Sie kénnen auch

vorab eine definierte Filtereinstellung fur die Suche im Protokoll importieren oder die vorliegenden

Einstellungen fiur einen spateren Gebrauch speichern.

1. Wabhlen Sie in der Werkzeugleiste den gewiinschten Protokolltyp, klicken Sie auf die Schaltflache

Filter (Nr. 3, Abbildung 4-20) > Standardfilter. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

[v Device v Information [v Ewvent
|Camera 1 ﬂ |M0dule 1 ﬂ |Moti0n ﬂ
v Time
" Date (" Time (% Both
3 50003 v ononon -~ | A sg003 v |[23ses = conel

Al Mew Command |

| Import |

Export

Time:

Dievice | Information |

Evert

| pst

3502003 ~ 31552003 11:59:59 PM

4

Mote: all commands are operated by '"OR!

Camera 1 Module 1

hation

Abbildung 4-21

2. Definieren Sie die Filterkriterien, wie eine spezifische Kamera, ein Ereignis oder einen Zeitraum.

3. Wahlen Sie zur Suche nach wahrend der Sommerzeit aufgezeichneten Protokolldaten die Option

Sommerzeit-Rollback.

4. Fugen Sie weitere Filterkriterien hinzu, indem Sie Neuen Befehl hinzufiigen anklicken und

Schritt 2 wiederholen.

5. Klicken Sie optional zum Speichern der aktuellen Einstellungen an einem anderen Ort auf

Exportieren oder klicken Sie zur Anwendung anderer Filtereinstellungen auf Importieren.

6. Klicken Sie auf OK, um die Filterergebnisse anzuzeigen.
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Tipp: Wenn Sie nachstes Mal die gleichen exportierten Einstellungen verwenden mochten, klicken

Sie auf die Filter-Schaltflache > Favoriten und wahlen Sie den Namen der exportierten Datei.

Hinweis: Der vorgegebene Exportpfad lautet :\GV folder\Syslog_Favorites\. Wenn Sie den

Speicherpfad @ndern, wird der Name der exportierten Datei nicht unter Favoriten aufgelistet.
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4.4 Remote-ViewlLog-Service

Sie kdnnen Uber das Netzwerk mittels Remote-ViewLog-Service Dateien vom externen GV-VMS

abrufen.

GV-Remote-ViewLog V2:

® Unterstitzt, wie weiter vorne im Kapitel beschrieben, die meisten von ViewLog bereitgestellten
Funktionen, wie Sicherung, Als AVI speichern, Datenbankdateisicherung.

® Kann Kameraverbindungen bei einer starken Netzwerkbelastung deaktivieren.

® Kann Aufzeichnungen vom externen GV-VMS sichern.

Hinweis: GV-Remote-ViewLog V2 hat die Benutzerschnittstellen im Vergleich zum vorherigen
GV-Remote-ViewlLog verbessert. Derzeit sind nicht alle Funktionen und Merkmale von

GV-Remote-ViewLog an GV-Remote-ViewLog V2 verfugbar.

4.4.1 Abrufen aufgenommener Videos vom GV-VMS

1. Klicken Sie am GV-VMS auf Startseite b > Werkzeugleiste = > Netzwerk & >
Control-Center-Server > Remote-ViewLog-Service, um den Fernzugriff zu erlauben.

2. Laden Sie GV-Remote-ViewLog V2 von der GeoVision-Website auf einen PC herunter.

3. Fihren Sie GV-Remote-ViewLog V2 aus und erstellen Sie ein Remote-ViewLog-Konto. Nach

Erstellung eines Kontos erscheint das Dialogfenster Neuen Host hinzufligen.

4. Wabhlen Sie im Host-Typ DVR / NVR / VMS.

5. Geben Sie Name (als Referenz), IP-Adresse, Konto und Kennwort von mer-VMS ein. Andern
Sie nur den Standardport 5552, falls erforderlich.

6. Klicken Sie auf OK.

Einzelheiten hierzu finden Sie unter Anleitung zu GV-Remote-ViewLog V2.
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4.4.2 Abrufen von Bildern vom Objektindex

Die Bilder von Objektindex beinhalten Objektindex, Gesichtserkennung und Videostandbild. Mit
Remote-ViewLog Service kdnnen Sie alle Objektindex-Bildern von einem GV-VMS Uber das Netzwerk

abrufen.

1. Wahlen Sie in der Werkzeugleiste Werkzeuge = > Objektindex suchen.

2. Wabhlen Sie auf dem Objektindex-Suchfenster die gewuinschte Kamera und das Dateidatum zur

Wiedergabe.

[
3. Klicken Sie zum Aktualisieren von Datum und Uhrzeit auf die Aktualisieren-Schaltflache | ~* .

4. Um die Bilder mit dem ViewLog-Player wiederzugeben, klicken Sie bitte doppelt auf das

gewdulnschte Bild in der Objektindex-Liste.

4.4.3 Aufzeichnungssicherung

Uber den Remote-ViewLog-Service kénnen Sie Dateien vom externen GV-VMS sichern. Sie kénnen

sogar spater die Sicherung fortsetzen, falls die Dateitibertragung durch einen Netzwerkfehler

unterbrochen wird.

1. Wahlen Sie zur Sicherung der Aufzeichnungen in der Werkzeugleiste Werkzeuge =" >
Sicherung.

2. Wenn die Sicherung unterbrochen wird, erscheint die folgende Meldung: X Datei(en) konnte(n)

nicht gesichert werden. Mdchten Sie ein Protokoll anlegen und spéater diese Datei(en) sichern?

3. Klicken Sie auf Ja. Sie werden aufgefordert, die teilweise gesicherte Datei mit der

Dateierweiterung ".Iv" zu speichern.

4. Um die Sicherung fortzusetzen, klicken Sie bitte auf die Fortfahren-Schaltflache im unteren

Bereich des Dialogfensters Sicherung und suchen die teilweise gesicherte Datei.

Einzelheiten finden Sie unter Sicherung aufgezeichneter Dateien in Kapitel 5.
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4.4.4 Exportieren und Importieren der Hostliste

Sie kdnnen die Host-Liste an und von einem anderen GV-Remote-ViewlLog exportieren und

importieren. Klicken Sie in der Kameraliste zum Zugreifen auf diese Funktionen auf Werkzeuge.

P Camera List ~

QDMﬁIw

= J® DVR/NVR VIS

o 1-PC

Abbildung 4-22

4.4.5 Anzeige von Sub-Stream

Zur Reduzierung der Netzwerklatenz bei Wiedergabe mehrerer Kanéle kdnnen Sie den Sub-Stream
des kleineren Bildes von den verbundenen Hosts wéahlen, wenn die Dual-Stream-Aufzeichnungen
verfiigbar sind. Klicken Sie dazu in der Werkzeugleiste auf Anzeige | > Zunachst Dual-Stream

anzeigen.
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4.5 Einzel-Player

Bei Sicherung der aufgezeichneten Dateien kénnen Sie den ViewLog-Player oder Einzel-Player
wahlen (siehe Sicherung aufgezeichneter Dateien in Kapitel 5). Im Vergleich zu ViewLog bietet der
Einzel-Player einfachere und unkompliziertere Wiedergabefunktionen. Offnen Sie zur Wiedergabe der
aufgezeichneten Videos Uber den Einzel-Player den Sicherungsordner und fuihren Sie

GVSinglePlayer.exe aus.

4.5.1 Das Fenster Einzel-Player

Klicken Sie zur Auswahl der Datei, die Sie wiedergeben mdchten, auf Dateien > Datei 6ffnen. Klicken
Sie zur Sicherung mehrerer aufgezeichneter Dateien gemeinsam in bis zu 16
Bildschirmunterteilungen auf Dateien > Ordner 6ffnen und wéahlen Sie den Ordner, der mehrere
Kameraaufzeichnungen sammelt.

GVSinglePlayer E@@

Open File

Open Folder
Exit

Download

Abbildung 4-23
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4.6 Technische Daten

Funktion

Bemerkung

Unterstlitzung von Entnebelung

Ja (64 Kanale)

Unterstitzung von Stabilisator

Ja (64 Kanale)

Unterstitzung von PIP-Ansicht

Ja

Unterstutzung von PAP-Ansicht

Ja

Unterstitzung von Panorama-Ansicht

Ja (4 Sets von Panorama-Ansicht)

Als AVI-Dateien exportierte Videos Ja
Objektsuche Ja
Unterstiitzung von Fischaugen-Ansicht Ja
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Sicherung, Loschung und Reparatur

Dieses Kapitel erklart Ihnen, wie Sie Video-/Audiodateien auf der Festplatte sichern und l6schen.

Videodateien kdnnen auf externe Speichermedien wie CD-R, DVD, MO oder ZIP-Laufwerke kopiert
werden.

5.1 Sichern von Protokolldaten

Sie kdnnen das Systemprotokoll verwenden, um alle Protokolldaten oder bestimmte Daten nach lhren
Kriterien zu sichern.

1. Klicken Sie auf ViewLog =! > Werkzeugleiste % > Werkzeuge - > Systemprotokoll >
Erweitert. Das Dialogfenster Offene Datenbank wird angezeigt.

2. Geben Sie einen Zeitraum ein und klicken Sie auf OK. Wahrend des angegebenen Zeitraums

aufgezeichnete Ereignisse werden im Fenster Erweiterter Protokoll-Browser angezeigt.

3. Klicken Sie auf Sichern ;‘_‘JJ in der Werkzeugleiste. Das Dialogfenster
Kundendatenbank-Export wird angezeigt.

[Tabellenoptionen] Wahlen Sie zur Sicherung aller Protokolldaten Alle Tabellen oder fir die
Protokolltabelle, in der Sie aktuell sind, Aktuelle Tabelle.

[Mit Video-/Audiodaten exportieren] Sichert die Video-/Audioanh&ange mit dem Protokolldaten
zusammen.

4. Kilicken Sie auf OK. Das Dialogfenster Sicherung (Abb. 5- 1) wird gedffnet.

5. Wahlen Sie in dem Medium-Abschnitt die Sicherungsmethode und das Sicherungsziel aus und

klicken Sie auf OK, um die Sicherung zu starten.
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Hinweis:

1. Mochten Sie nur bestimmte Daten sichern, verwenden Sie bitte die Filter-Funktion, um lhre

Suchkriterien zu definieren. Siehe Filtereinstellungen, Erweiterter Protokoll-Browser in Kapitel 4.

2. Fihren Sie EZSysLog.exe von der Sicherungsdatei aus, um die Sicherungsdaten zu 6ffnen.
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5.2 Sicherung aufgezeichneter Dateien

1. Klicken Sie auf ViewLog = > Werkzeugleiste s Werkzeuge a - Sicherung. Das
folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Backup
IMedia Add time frame
) Using Hard Disk

CASIBKZ01412716)

Backup Folder Mame :
SIBK20141216

EA [ DV-W520GI :470GB] v]

Burning Software :

CJ
) Using 0S-Burning @)
IMedia Information
-Usecl Size : 120.65 MB
Free Size : 4.58 GB Include Player
Total Size : 470 GB ['\."iewlog v]
Erase Rewritable Disc Add time framea ] OK
Abbildung 5-1

2.  Wahlen Sie das Medium, auf dem Sie die Dateien sichern mochten.
[Medium]
B Auf Festplatte [Using Hard Disk]: Klicken Sie zur Auswahl der gewiinschten Festplatte auf
[...]
B Sicherungsordner-Name: Benennen Sie hier den Sicherungsordner.
B CD/DVD/BD verwenden: Klicken Sie hier, um Dateien mittels einer Drittsoftware auf CDs
oder DVDs zu sichern.
» Klicken Sie auf die Schaltflache [...], um die gewiinschte Brennsoftware (*.exe)
zuzuweisen. Nach dem Klicken auf OK auf dem Sicherung [Backup]-Dialogfenster (Abb.
5- 1) werden Sie aufgefordert, die Sicherungsdateien dem CDR-Writer-Programm
hinzuzufugen. AnschlieRend wird die zugewiesene Brennsoftware gedffnet, damit Sie
die Dateien einfligen und sichern kdnnen.
» Wenn Nero-Software Version 6.6.0.14 oder aktueller installiert ist, kdbnnen Sie Dateien

direkt auf CD/DVD brennen, ohne die Brennsoftware zuzuweisen und die

Sicherungsdateien im CDR-Brennprogramm einzuftigen.
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> Wenn Nero-Software Version 7.0 oder aktueller installiert ist, kbnnen Sie Dateien direkt

auf Blu-ray-Medien brennen.

B Mittels Betriebssystem-Brennsoftware: Brennt Dateien mit der integrierten Software des
Betriebssystems auf DVD, CD oder Blu-ray-Disc. Beachten Sie, dass Ihre Festplatte

mindestens 1 GB Pufferspeicher bendotigt.

[Medieninformationen] Zeigt den freien und belegten Speicherplatz der CD/DVD oder Festplatte

an.

Legen Sie durch Anklicken der Schaltflaiche Zeitrahmen hinzufiigen einen Zeitraum und die zu

sichernden Dateien fest.

-
Select Backup Time
Time Period Information
B
Start Time : K&V 412015 [F)v | - 00:00:00 = J Status Search End
End Time : 11 412015 [v - 2359:50 z joiibvents 0
Total MDB : 0
Total Object Index : 0
Total Bookmarks : 0
Advanced Setting : Used Size : 0 Bytes
Select Camera(s) g 0
™l camera1 0+0
Video +Audio Event vJ
Cancel ‘
Abbildung 5-2

[Zeitraum] Legen Sie die Zeitrdume zur Sicherung fest.
[Information] Zeigt die Anzahl der Sicherungsdateien sowie deren GesamtgroR3e. (Bei "Anzahl

Datenbanken" handelt es sich um Systemprotokolldateien.)

[Erweiterte Einstellungen]: Wéhlen Sie durch Anklicken von , welche Dateien gesichert
werden sollen:

B Datenbank-Dateien [Database Files]: Sichert die Systemprotokolldateien.
B Objektindex-Dateien: Sichert die Objektindex-Dateien.

B Nur ,Nie liberschreiben“-Ereignisse: Sichert nur die ,Nie Uberschreiben®-Ereignisse.
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m Die Markierung dieser Ereignisse zum Uberschreiben nach Abschluss der Sicherung
aufheben: Nach Abschluss der Sicherung wird die Markierung der ,Nie
tberschreiben“-Ereignisse zum Uberschreiben aufgehoben.

B Sommerzeit-Rollback-Ereignisse einschlieBen: Sichert die wahrend der Sommerzeit

aufgezeichneten Ereignisse.

B Mit Lesezeichen versehene Dateien: Sichert die mit Lesezeichen versehenen Dateien.

[Kamera(s) auswahlen] Wéhlen Sie die Kamera(s) zur Sicherung. Die Anzahl der Video- und
Audiodateien jeder Kamera wird jeweils angezeigt. "Kamera 1 1 + 0" bedeutet z.B., dass die
Kamera 1 achtundzwanzig Videodateien und keine Audiodatei hat.

B Video + Audio Ereignis-Dropdown-Liste: Wahlen Sie hier die Art der Videoereignisse zur

Sicherung aus.

Klicken Sie auf OK, um den Zeitplan hinzuzufiigen. Sie kdnnen den Schritt 3 wiederholen, um bis
zu 10 Zeitplane anzulegen.
Wahlen Sie zum EinschlieBen des Players in die Sicherungsdateien Player einschlieBen rechts
unten im Dialogfenster Sicherung und wéahlen Sie ViewLog oder Einzel-Player. StandardméaRig
ist ViewLog ausgewabhlt. Falls kein Player ausgewahlt ist, kbnnen Sie die Sicherungsdateien nur

an einem Computer mit installiertem GeoVision-Codec wiedergeben.

Klicken Sie im Dialogfenster Sicherung zum Starten der Sicherung auf OK.

Hinweis:

1.

Falls das Brennen einer CD nicht funktioniert, stellen Sie bitte sicher, dass das Brennen einer
CD in Inrem CD-Brenner aktiviert ist: Offnen Sie Mein Computer, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Symbol des CD-Laufwerks, klicken Sie auf Eigenschaften, klicken Sie auf
die Registerkarte Brennen und markieren Sie Brennen einer CD an diesem Laufwerk

aktivieren.

Einzelheiten zu ViewLog-Player und Einzel-Player finden Sie in Kapitel 4 Videowiedergabe.
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5.3 Loschung aufgezeichneter Dateien

1. Klicken Sie zum Léschen von Dateien mit ViewLog auf ViewLog = > Werkzeugleiste o>
Werkzeuge (i N Loschen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Delete
Time Period
Start Time : Mi21/2014 |- 00:00:52 =
End Time : 1012172014 =
Select Camera(s) =0
Camerais) Files Status
Camera 1 0+0 Ready
Camera 2 0+0 Ready
Camera 3 0+0 Ready
Camera 4 0+0 Ready
Camera s 0+0 Ready
Camera @ 0+0 Ready
['v'ideo +Audio Event -
[]Include Never-Recycle Event.
[]Include daylight saving rollback events.
Total Event: ]
Total Size : 0 Bytes
Abbildung 5-3

2. Geben Sie den Zeitraum fir die Dateildschung ein.
Demarkieren Sie die Kameras, deren Dateien Sie nicht ldschen mdchten.

4. Wabhlen Sie aus der Dropdown-Liste die zu Iéschende Ereignisart wie z.B. Video, Audio oder
beide.

5. Wahlen Sie zum Léschen der ,Nie Uberschreiben“-Ereignisse ,,Nie liberschreiben“-Ergebnisse
einschliefen.

6. Wahlen Sie zum Léschen der wahrend der Sommerzeit aufgezeichneten Ereignisse
Sommerzeit-Rollback-Ereignis einschlieBen.

7. Klicken Sie auf die Loschen-Schaltflache.
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Hinweis:

1. Klicken Sie zur Anzeige des Verlaufs der Dateildschung auf ViewLog "=! > Werkzeugleiste
> Werkzeuge (i N Systemprotokoll > Uberwachungstabelle, und klicken Sie auf die
Registerkarte Loschen.
2. Kilicken Sie zur Anzeige des Speicherpfads und der Gesamtdateigrol3e einer Kamera mit der

rechten Maustaste auf die Kamera und wéahlen Sie im Dialogfenster Loschen Ereignisansicht.
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5.4 Reparatur beschadigter Dateipfade

Verwenden Sie die Funktion Léschen (siehe Loschung aufgezeichneter Dateien weiter vorne in
diesem Kapitel), um Video- und Audiodateien richtig zu Iéschen. Wenn Sie Videodateien mit Windows
Explorer oder Windows-Dateimanager verschieben oder I6schen, ist GV-VMS nicht in der Lage, diese
Anderung zu erkennen. Doch solange diese Dateien weiterhin auf den Festplatten gespeichert sind
und vom Windows-Betriebssystem erkannt werden kénnen, kénnen Sie diese falsch platzierten und
fehlenden aufgezeichneten Dateien mit dem Programm wieder in ihre Standardpfaden verschieben.
Dieses Dienstprogramm wird durch die Installation des Hauptsystems beigefligt. Befolgen Sie die

nachstehenden Schritte, um die Pfade zu reparieren.

1. Navigieren Sie zu Windows Start > Alle Programme > GV-VMS-Ordner >
Datenbank-Reparaturprogramm.

2. Wenn das Dialogfenster Kamera fiir Reparaturdatenbank wahlen angezeigt wird, wahlen Sie die
Kameras, die eine Datenbankreparatur erfordern, und klicken Sie auf OK. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.

% RepairDB ool

Default Path
E:record\

[V|Reserve Never-Recycle Flag

[¥] Rebuild all information(time requires is depended on the database size)

| Use Default Path }

‘ Search Hard disk ‘ ‘ Exit ]

Abbildung 5-4

3. Falls sich lhre aufgezeichneten Dateien nur im vordefinierten Aufzeichnungspfad befinden,
klicken Sie auf die Schaltflache Standardpfad verwenden zum Wiederaufbau des Dateipfads
allein in der vordefinierten Aufzeichnungsfestplatte.

4. Wenn lhre aufgezeichneten Dateien auf verschiedenen Festplatten verstreut sind, klicken Sie auf
Festplatte suchen, damit diese Dateipfade auf den mit dem GV-VMS verbundenen Festplatten

mehr Zeit zum Wiederaufbau haben.
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Hinweis:
1. Bei Dateien, die manuell umbenannt wurden, wirken diese Reparatur- und Suchfunktion nicht.
2. Verwenden Sie dieses Programm zur Reparatur Ihrer Datenbank, wenn folgende Szenarien in
ViewLog auftreten.
a. Ein Fragezeichen erscheint unmittelbar vor einer Videodatei in der Videoereignisliste.

b. Wenn Sie eine Datei wahlen und auf Wiedergabe klicken, wird kein Video angezeigt.
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5.5 Reparatur beschadigter Videodateien

Wenn der Computer nicht richtig ausgeschaltet wurde, z. B. durch einen Stromausfall, kénnen Sie

beschadigte Videodateien mit dieser Funktion reparieren.

Tipp: Wenn ein Computer nicht richtig ausgeschaltet wurde, sollten Sie vor Starten von GV-VMS

zunachst das Datenbank-Reparaturprogramm ausfiihren. Gehen Sie nach Ausfiihrung des

Programms zu ViewLog und priifen Sie die Videoereignisse. Sie sollten bei diesem Schritt alle

Videodateien abspielen kénnen. Falls Sie nach Anklicken einer Datei jedoch ein Fragezeichen

sehen, wurde mdglicherweise die Aufzeichnung unterbrochen. Fuhren Sie zur Reparatur der Datei

das AVI-Reparaturprogramm aus und befolgen Sie die nachstehenden Schritte.

1. Doppelklicken Sie im GV-Ordner auf AVIRepairAPl.exe. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

&5 AVIRepair

1. Select source file to repair.

Browse |

Source File Path

2. SBelect repair method. (A1 file anly)

" Auto

Compression Type

DAGY1 48 0hcam1 7AD30AEvent20030304214623017.avi

X

Resolution

MPEG4 ~| [320 x [240
3. Click "Repair* to start.
Abbildung 5-5

2. Klicken Sie zur Suche nach der beschadigten Videodatei auf die Schaltflache Durchsuchen.

3. Wenn Sie Codec und Auflésung der Datei kennen, wahlen Sie Manuell, dann

Komprimierungstyp und geben Sie Auflésung ein. Alternativ wahlen Sie Auto. Die Reparatur

dauert mit dieser Auswabhl allerdings langer.

4. Klicken Sie zum Starten auf Reparieren.
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5. Madoglicherweise sehen Sie das verzerrte Bild oder Kein Bild am Ansichtsbildschirm, wenn ein
falscher Codec oder eine falsche Auflésung ausgewéhlt wurde. Klicken Sie fiir die nachste

Kombination auf Nein, bis ein vollstandiges Bild angezeigt wird.

Verzerrtes Bild Kein Bild Volistandiges Bild

[(B] @ |
Resolution 3205240 Resolution B40x480 Resolution 320x240
Compression Type MPEG-4 Compression Type MPEG-4 Compression Type Geo MPEG4 (ASP)
Do you acceptthis widea? Do you accept this video? Do you accept this video?
5 Mo | Cancel | Yes | o ‘ Cancel | No Cancel |
Abbildung 5-6 Abbildung 5-7 Abbildung 5-8

6. Wenn ein vollstandiges Bild angezeigt wird, klicken Sie zur Anzeige einer Dateivorschau auf die
Pfeilschaltflache.

7. Klicken Sie zum Starten der Reparatur auf Ja.

8. Klicken Sie zum Uberschreiben auf Ja oder zum Speichern dieser Datei an einem anderen Pfad
auf Nein. Bitte beachten: Wenn Sie bei diesem Schritte Nein wahlen, miissen Sie daran denken,

nach Verlassen dieses Programmes erneut Datenbankdienstprogramm reparieren

auszufihren.
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E/A-Anwendungen

Dieses Kapitel erklart, wie Sie die mit dem GV-VMS verbundenen E/A-Geréte einstellen und steuern

kdnnen. E/A-Anwendungen schlieBen die folgenden Funktionen ein:

® Videos aufzeichnen, E-Mail-Benachrichtigungen senden und Ausgange bei Eingangsauslésung
auslosen
PTZ-Kamera im Fall einer Eingangsauslésung auf eine voreingestellte Position schwenken
Unterstitzung fir Zugriffsteuersysteme im kurzzeitigen Modus und dauernden Modus

Visuelle Automation zur intuitiven Auslésung eines Eingangs durch Anklicken der Kameraansicht

6.1 Einrichtung von E/A-Geraten

Zur Verbindung des E/A-Gerates mit dem Computer von GV-VMS bendétigen Sie mdglicherweise
weitere Gerate: GV-Net, GV-Net Card, GV-NET/IO-Karte oder GV-E/A-Box. Einzelheiten finden Sie auf
der GeoVision-Website.

Klicken Sie zur Einrichtung von E/A-Geraten an GV-VMS auf Startseite M > Werkzeugleiste [ 75

> Konfigurieren L * SN Zubehor (falls verflgbar) > E/A-Gerat (falls verfugbar) >
E/A-Gerateeinrichtung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

1/O Device Setup ==
[ add | [ Remove | [ Modify | 5] put1
MName
Module  Device Description —
Signal Type
NjO NE Latch Trigger
+| output1
Name
Enable
Signal Type
o N/O Toggle N/O Puise .
Nic N/ Togdle NiC Puise
| oK ] Cancel
Abbildung 6-1
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Hinweis: Die Option Zubehor erscheint nur, wenn GV-Tastatur oder GV-Joystick am GV-VMS
eingerichtet wurden. Die Option E/A-Gerat erscheint erst, nachdem mindestens ein E/A-Geréat

hinzugefiigt wurde.

6.1.1 Hinzufiigen von E/A-Geraten

Fugen Sie GV-VMS ein E/A-Gerat hinzu, indem Sie im Dialogfenster E/A-Geréteeinrichtung auf

Hinzufiigen klicken.

IO Device Setup
10BOX (USB) d
" . GV IP device
I0BOX [IP)

Abbildung 6-2

Es gibt drei Méglichkeiten zum Hinzufugen eines E/A-Gerates:
B E/A-Box (USB): Wahlen Sie, ob GV-VMS Uber eine USB-Verbindung mit der GV-E/A-Box
verbunden ist.
1. Wahlen Sie die Art des verbundenen Gerétes.
2. Wahlen Sie den zur Verbindung des Gerates verwendeten COM-Port.
3. Weisen Sie dem Geréat eine Adr.-Nummer hinzu. Beginnen Sie mit der Einstellung des ersten
Gerates auf 1 und weisen Sie dann jedem neu hinzugefligten Gerat eine andere Adresse

hinzu.

B GV-IP-Gerdte: GV-VMS kann die Uber eine Netzwerkverbindung mit GV-IP-Geraten verbundenen
E/A-Gerate fernsteuern. Wahlen Sie das GV-IP-Gerat mit installierten E/A-Geraten und klicken Sie

auf die Schaltflache [ >> .

B  E/A-Box (IP): GV-VMS kann aus der Ferne die per Netzwerkverbindung mit GV-E/A-Box
verbundenen E/A-Geréte steuern.
1. Klicken Sie zur Suche nach verfugbaren Geraten im LAN auf Suche oder klicken Sie zur

manuellen Eingabe der Verbindungsinformationen des Geréates auf Hinzufiigen.

2. Wahlen Sie das Geréat und klicken Sie auf ‘LJ Geben Sie bei Bedarf Benutzername
und Kennwort ein.
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6.1.2 Einrichtung von Eingangs- und Ausgangsgeraten

Aktivieren Sie nach Hinzufiigen des E/A-Gerates den Eingangs- und Ausgangsgerét. Bei per USB

verbundenen GV-E/A-Boxen kdénnen Sie den Signaltyp am GV-VMS konfigurieren. Bei tiber TCP/IP

verbundenen GV-IP-Geraten und GV-E/A-Boxen miissen Sie den Signaltyp in der Webschnittstelle

des Gerates konfigurieren.

[Eingang X] Klicken Sie zur Auswahl des Eingangsgerates auf die Pfeilschaltflachen und klicken Sie

auf Aktivieren.

Sync Web Ul
S(Ialelct Input | Apply to all Inputs
Il
4| v| Input 1l
Mame F}
Signal Type [ a
MNjO N/C Latch Trigger
Abbildung 6-3

B Name: Geben Sie jedem Eingangskontakt einen Namen. Die linke Pfeilschaltflache erméglicht

Ihnen die Synchronisierung des Namens mit dem der Webschnittstelle des E/A-Gerates.

B Signal-Typ [Signal Type]: Wahlen Sie einen Signaltyp fur Ihr Eingangsgerét: NO (normalerweise

offen), NC (normalerweise geschlossen) oder Sperrausloser. Einzelheiten zum Sperrausléser

finden Sie unter Sperrausloser weiter hinten in diesem Kapitel.

[Ausgang X] Klicken Sie zur Auswahl des Ausgabegerates auf die Pfeil-Schaltflachen und klicken Sie

auf Aktivieren.

Sync Web Ul
Select Output Apply to all Outputs
1 |
LI}
4|+ Output 1
Mame
Signal Type
MNfO M/O Toaggle NfO Pulse
15 Sec
MNfC N/C Toagle N/fC Pulse

Keep Last Toggle Status

Abbildung 6-4
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B Name: Geben Sie jedem Ausgangskontakt einen Namen. Die linke Pfeilschaltflache erméglicht
Ihnen die Synchronisierung des Namens mit dem der Webschnittstelle des E/A-Gerates.
B Ausgabe erzwingen: Klicken Sie darauf, um einen Test mit dem ausgewahlten Gerat

auszufihren.

B Signal-Typ [Signal Type]: Wahlen Sie einen Signaltyp: N/O (Normal offen), N/O Umschalter [N/O
Toggle], N/O Impuls [N/O Pulse], N/C (Normal geschlossen), N/C Umschalter [N/C Toggle] und
N/C Impuls [N/C Pulse]. Beim Ausgabetyp Umschalten wird die Ausgabe weiter ausgeldst, bis ein
neuer Eingabeausltser die Ausgabe sendet. Beim Ausgabetyp Impuls wird die Ausgabe fir die

von Ihnen im Sekunden-Feld angegebene Zeit ausgeldst.

B Bei dem letzten Umschaltstatus bleiben [Keep Last Toggle Status]: Siehe Beibehalten des

letzten Umschaltstatus weiter hinten in diesem Kapitel.

Hinweis: PTZ-Kameras und E/A-Gerate kdnnen nicht gleichzeitig demselben Port zugewiesen

werden.

6.1.3 Sperrausloser

Statt eines andauernden Alarm in N/O oder N/C wéhrend des Eingangsausloser bietet die Option

Sperrausloser einen voribergehenden Ausgangsausléser.

So stellen Sie den Sperrausldser ein:
Wabhlen Sie im Dialogfenster E/A-Gerat (Abbildung 6-1) die Option Sperrausloser.

[

4| s | Input4
Name ]

Input4 Enable
Signal Type &

@ Njo D NfC [¥]1ateh Trigger:
| CutPut L E Monitor Input
Name F1 -

ottt . ~ [¥|Rec. Video: 30 Sec. Urgent
o T [¥] Invoke Alarm:

e O NjoToade O NoPUse o - [V Invoke to Send Alerts:

2IRLE 2SS 2ERrE [¥] Output Module: [Mod. 3 v“Pin. 7 v]

( oK | [ conem | Register Input Event
E/A-Gerateeinrichtung E/A-Anwendungseinstellungen
Abbildung 6-5
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Anwendungsbeispiel
Im obigen Szenario sind N/O und Sperrausldser bei Eingang 4 aktiviert. Wenn die Eingabe 4 ausgeldst

wird:
® Die Kamera startet die Aufzeichnung 30 Sekunden mit den Bildfrequenzeinstellungen bei
Dringendes Ereignis oder stoppt, wenn der néchste Eingang ausldst (siehe Option

Aufzeichnungsvideo im blauen Kastchen).
Der Computer gibt einmal einen Alarmton ab (siehe die Option Alarmton).

Die Ausgabe (Modul 3, Pol 7) wird gleichzeitig nach dem Riegel-Ausldser [Latch Trigger]-Modus

ausgelost (siehe nachstehende Abbildungen).

Die nachstehenden Abbildungen illustrieren, wie verschiedene Ausgabesignale (siehe lila umrahmte

Stelle im obigen Dialogfenster) mit der Sperrausléser-Option zusammenarbeiten.

1. N/O (Normal Open) + Riegel-Ausléser [Latch Trigger]
Sobald die Eingabe die Ausgabe auslést, wird die Ausgabe fiir eine kurze Zeit aktiviert und dann

wieder deaktiviert.

N/C N/C N/C N/C

Input
Output

N/O N/O N/O N/O N/O N/O

2. N/O Umschalter [Toggle] + Riegel-Ausloser [Latch Trigger]

Sobald die Eingabe die Ausgabe ausldst, bleibt die Ausgabe aktiviert, bis ein neuer Ausléser

eingegeben wird.

N/C N/C N/C N/C
Input
Output
N/O N/O N/O N/O
1st Input Trigger 2nd Input Trigger

250



n E/A-Anwendungen

3.  N/O Impuls [Pulse] + Riegel-Ausloser [Latch Trigger]
Stellen wir zum Beispiel die Impulszeit auf 60 Sekunden ein. Sobald die Eingabe die Ausgabe auslost,

wird die Ausgabe fiir 60 Sekunden aktiviert und dann wieder deaktiviert.

N/C N/C N/C N/C

60 60
sec sec

Input
Output

N/O N/O N/O N/O
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6.1.4 Beibehalten des letzten Umschaltstatus

Diese Funktion kann den aktuellen Ausgabestatus speichern, wenn die Uberwachung beendet oder
das System neu gestartet wird. Wenn das Ausgangsgerat beispielsweise eine Lampe ist, bleibt die

ausgeloste Lampe eingeschaltet, wenn Sie die Uberwachung stoppen.

Einstellung von ,Letzten Umschaltstatus beibehalten*
Wahlen Sie im Dialogfenster E/A-Gerat (Abbildung 6-1) die Option N/O-Umschalter oder
N/C-Umschalter, und klicken Sie auf die Pfeilschaltflache auf der rechten Seite, um Letzten

Umschaltstatus beibehalten zu wahlen.

Signal Type F‘}
CINO (@) N/ Toggle (7 NfO Pulse - o
& NfC (71 NJC Toggle v Keep Last Toggle Status |
Abbildung 6-6

Anwendungsbeispiel
Die folgenden beiden Abbildungen erlautern, wie der Eingang funktioniert, wenn der Ausgang auf

Letzten Umschaltstatus beibehalten eingestellt ist.

1. Eingang (N/O) + Ausgang (N/O-Umschalter + Letzten Umschaltstatus beibehalten)
Die ausgeldste Ausgabe bleibt aktiviert, wenn die Uberwachung beendet oder das System neu

gestartet wird.

N/C N/C N/C
Input
Output N/O N/O N/O
1st Input Trigger 2nd Input Trigger

Stop monitoring /
Restart the system
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2. Eingang (N/O + Sperrausloser) + Ausgang (N/O-Umschalter + Letzten Umschaltstatus
beibehalten)

Wenn "Riegel-Ausloser" [Latch-Trigger] mit der Option "Bei dem letzten Umschaltstatus bleiben" [Keep
Last Toggle Status] zusammenarbeitet, kann die Ausgabe nur einen kurzzeitigen Ausldser haben.
Dennoch muss die Ausgabe aktiviert bleiben, selbst wenn die Uberwachung beendet oder das System
neu gestartet wird. Deshalb schaltet sich der Ausgang unter den beiden Bedingungen aus, wenn ein

neuer Eingang auslést.

N/C N/C N/C
Input
Output N/O N/O N/O
1st Input Trigger 2nd Input Trigger

Stop monitoring /
Restart the system
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6.1.5 Einrichtung von PLC-E/A-Geraten

1.  Zur Verbindung eines PLC-E/A-Gerates mit GV-VMS klicken Sie auf Startseite M >

Werkzeugleiste B > Konfigurieren n’ > Zubehor > PLC-Geréateeinrichtung. Das
folgende Fenster wird angezeigt.

PLC List [z
FLC Device IF Address Port Status
Close J
Abbildung 6-7

2. Klicken Sie auf die Hinzufiigen-Schaltflache, um den Namen, IP-Adresse, Port, Kennwort,
M-Pin-Bereich einzugeben und den Verbindungstyp des PLC-Gerates wahlen. Der

M-Pin-Bereich unterstitzt bis zu 999999 Pins.

3. Binden Sie die M-Pins, indem Sie Startseite M > Werkzeugleiste N - Konfigurieren

n > Zubehor klicken und E/A-Geréteeinrichtung wéahlen. Wéhlen Sie bei Anzeige des
Dialogfenster E/A-Geréateeinrichtung das PLC-Gerét, klicken Sie auf die

Hinzufiigen-Schaltfliche und wéhlen Sie PLC-E/A.

1/O Device Setup >
Add Remaove Modify alfv| Inputi{MQ)
MName r,‘:
Module  Device Description Tnput 1 [l Enable
PLC IfO 192,168.5.212 (192. 168.5.21. ...
Signal Type
Njo NjC Latch Trigger

«|»| Output1(M18)

Name F':
Output 1 Enable Force Output
Signal Type El
MO N/O Toggle MNfO Pulse
1 Sec
NfC N/C Toagle MC Pulse

Conce

Abbildung 6-8
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4.  Ziehen Sie im Dialog PLC-E/A-Modulkonfiguration die Pins auf der linken Seite zu dem
E/A-Modul auf der rechten Seite.

Hinweis: Jedes Eingangs-/Ausgangsmodul kann bis zu 16 Pins unterstiitzen. Fligen Sie zur

Verwendung weiterer Pins mehr E/A-Module hinzu.

Device:

PLC 170 Medule Configuration Dialog

192,168.5.212 (192.168.5.212:4000,

MNOTE: Use 'Drag-and-Drop' to bind the plc pins to the Ij0 module.

M 0064 A 4 Tnput 9 (M 0040)

M 0065 -4 Input 10 (M 0041)
M 0066 -&he Input 11 (M 0042)
M 0068 -4 Tnput 13 (M 0044)
M 0063 -4 Input 14 (M 0045)
M 0070 4 Tnput 15 (M 0048)
M 0071 -4 Tnput 16 (M 0047)

=-[@ output
Moo72 (@ Output 1 (M 0048)
M 0073 | @ Output 2 (M 0043)
M 0074 /@ Output 3 (M 0050}
M 0075 9 @ Output 4 (M 0051)
M NN7A [ T W]t i)
Cancel
Abbildung 6-9
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6.2 Erweiterte E/A-Anwendungen

Nach dem Hinzuftigen von E/A-Gerate zu GV-VMS kdnnen Sie erweiterte E/A-Anwendungen

konfigurieren, bspw. Alarmbenachrichtigungen einstellen,

eine PTZ-Kamerabewegung bei

Eingangsausldsung definieren, den voriibergehenden oder andauernden Modus einrichten und

Alarmeinstellungen deaktivieren.

Klicken Sie auf Startseite M > Werkzeugleiste I’SI

> Konfigurieren L * SN Zubehor (falls

verfugbar) > E/A-Gerét (falls verfigbar) > E/A-Anwendungseinstellungen. Das folgende Dialogfeld

wird angezeigt.

I/O Application Setting

Monitor Input

=15 Module 1
& Inputt []Rec. Video: 5  Sec. [P] urgent Event
& Input2 .
e TnpUt3 [#]Invoke Alarm:
&% Inputd Invoke to Send Alerts:
&2 InputS
Output Module: | Mod. 1 v | Pin. 1 v
&= Inputt
ke Inputy .
Register Input Event
-4 Inputsd [ g P
]
Input Overlay:
Preset Go by I/O:
Preset Go by IO - Alarm On Dwell Time: | 10 | Sec.
[ I Mever Recycling Input - Triggered Events
I/O Error Sound
[11/0 Error Alert
[[] Deactivate notification when selected pin is ON ~ Mod. 1 Pin. 1 [P
() Momentary Mode  ®) Maintained Mode
[]5tart/Stop Camera Monftoring by /o Mod. 1 Pin. 1
[ start/Stop IO Monitor by /0 Mod. 1 Pin. 1

)

Abbildung 6-10

Cancel

Hinweis: Die Option Zubehor erscheint nur, wenn GV-Tastatur oder GV-Joystick am GV-VMS

eingerichtet wurden. Die Option E/A-Gerat erscheint erst, nachdem mindestens ein E/A-Gerét

hinzugefligt wurde.
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6.2.1 Festlegung von Aktionen bei Eingangsausléosung

Sie kdnnen die Aktionen festlegen, die nach Auslésung des Eingangsgerates ausgefihrt werden

sollen. Wahlen Sie einen Eingang auf der linken Seite und klicken Sie auf die Finger-Schaltflache .
Dadurch werden dieselben Einstellungen auf alle Eingédnge angewendet.

/O Application Setting
- Monitor Input

=I-1% Module 1
----- &= Inputl [IRec. Video: 5  Sec. [B] Urgent Event
----- &= Input2 ) .
_____ &= Tnput3 [ Invoke Alarm:
""" = Inputd [#]Invoke to Send Alerts:
----- &= Inputs
..... &5 Tnpute [Vl output Module:  |Med.1 v ||Pin. 1 v
g EEE [1Register Input Event

Abbildung 6-11
[Benachrichtigung]

B Video aufn. [Rec Video]: Zur Aufzeichnung von einer oder mehreren Kameras bei
Eingangsausldsung wahlen. Geben Sie die Aufzeichnungsdauer an und wéhlen Sie durch
Anklicken der Pfeilschaltflache, welche Kamera bei Eingangsauflésung aufzeichnen soll. Wahlen
Sie Uber die Auswabhlliste, ob die Bildfrequenzeinstellungen fir Dringendes Ereignis oder
Allgemeines Ereignis genutzt werden sollen. Einzelheiten zur Einrichtung von Dringendes und

Allgemeines Ereignis finden Sie unter Konfiguration allgemeiner Einstellungen in Kapitel 2.

B Alarm aktivieren: Wahlen Sie, ob der Computeralarm bei Auslésung des Eingangs aktiviert

werden soll. Sie kbnnen den Alarmton aus der Auswahlliste wahlen.

B Benachrichtigungen senden [Invoke to Send Alerts]: Wéahlen Sie diese Option, damit bei
Auslésung des Eingangs E-Mail-Benachrichtigungen versendet werden. Wéahlen Sie durch
Anklicken der ersten Pfeilschaltflache den zugehdrigen Kamerakanal des zu sendenden Videos.
Legen Sie durch Anklicken der zweiten Pfeilschaltflache die E-Mail-Adresse des Empfangers
fest. Zum Anhangen des Videos an die E-Mail muss die Option Bild-anhdngen-Einrichtung in
der E-Mail-Einrichtung aktiviert werden. Beachten Sie Einrichtung von
E-Mail-Benachrichtigungen in Kapitel 1.
B Ausgabe-Modul: Lost das angegebene Ausgangsmodul aus, wenn der Eingang aktiviert wird.
Wahlen Sie uber die Auswahllisten das Ausgangsmodul und die Pin-Nummer.

B Eingabeereignis protokollieren: Registriert die E/A-Ausléseereignisse im Systemprotokoll.
Jedes Ereignis wird zum spateren Auffinden mit ID, Zeit, Geratename (Kamera oder
E/A-Eingabegerat), entsprechendem Modul des Geréats und Ereignis versehen. Weitere

Informationen Uber Systemprotokoll finden Sie unter Systemprotokoll in Kapitel 1.
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Tipp: Zudem kénnen Sie ein Eingangsgerat wéhlen, um die Funktion Benachrichtigungen senden

zum Senden von E-Mail-Benachrichtigung nach Ausgangsaufldsung einzurichten.
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6.2.2 Verschiebung der PTZ-Kamera zu voreingestellten

Punkten bei Eingangsauslosung

Mit dieser Funktion kénnen Sie die PTZ-Kamera an voreingestellten Punkte bewegen, wenn ein

Eingang ausgel6st wird. Wahlen Sie eine Eingangsnummer, die eingerichtet werden soll.

i EEEE; [T Register Input Event Preset Go by /O [éj
PTZ:
[ Input Overlay:  [B] [Cﬂme’a"' ']
Preset Go by I/O: =

Alarm On:
- ime: 10 .
Preset Go by I/O - Alarm On Dwell Time Sec [F'reseﬂ v]
[ Mever Recycling Input - Triggered Events Alarm OfF
[¥]10 Error Sound [F'reseﬂ 'l

[C]10 Error Alert

- . oK l Cancel
[¥] Deactivate notification when selected pin is ON | | nee

Abbildung 6-12

B Zur Vorgabe durch E/A [Preset Go by 1/0]: Aktivieren Sie die Option und klicken Sie zur
Auswahl Ihrer PTZ-Kamera aus der Auswabhlliste auf die Pfeilschaltflache.

B Alarm An: Bewegt die PTZ-Kamera in eine voreingestellte Position, wenn die Eingabe ausgeldst
wird.

B Alarm Aus: Bewegt die PTZ-Kamera an eine voreingestellte Position, wenn die ausgeldste
Eingabe ausgeschaltet wird.

B Voreingestellte Navigation durch E/A - Alarm Ein Haltezeit: Hier legen Sie fest, wie lange die
PTZ-Kamera auf der unter “Alarm An” eingestellten Position bleibt, bevor sie in die unter “Alarm

Aus” eingestellte Position geschwenkt wird.

Hinweis: Je nach Fahigkeit dieser PTZ-Kamera kénnen bis zu 256 voreingestellte PTZ-Punkte

(Bereich von 1 bis 256) und Adressen (Bereich von 0 bis 255) programmiert werden.
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6.2.3 Einrichtung voriibergehender und andauernder Modi

) Momentary Mode @ Maintained Mode

Start/Stop Camera Monitoring by I/0 [Mﬂd- 1 '”P‘in- 1 ']
Start/Stop 10 Monitor by /O (Mod.1  ~|[pin.1  ~

Abbildung 6-13

[Voriibergehender Modus] Drucktastenschalter, die normalerweise geéffnet sind, bleiben
geschlossen, solange die Taste gedriickt wird. Kurzzeitige Schaltungen erlauben das Ein- und
Ausschalten von mehreren Positionen.

Manche Firmengelande haben z.B. eine zugewiesene Eingangs/Ausgangstir. Das System startet die

Uberwachung, wenn das Personal durch die Eingangstiir eintritt. Das System beendet die

Uberwachung, wenn das Personal durch die Ausgangstiir das Geléande verlasst.

[Andauernder Modus] Bei den Ein-/Ausschaltern bleibt der Stromkreis ge6ffnet bzw. geschlossen,
bis die Schalter betétigt werden. Dauernde Schaltungen sind fur diejenigen Stellen praktisch, an denen

nur eine Schaltung vorhanden ist.

Das System fiihrt z.B. die Uberwachung nicht aus, wenn die Tir wahrend der Geschaftsstunden

geoffnet ist. Es beginnt die Uberwachung, wenn die Tiir bei Feierabend geschlossen wird.
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6.2.4 Deaktivierung von Alarm und Benachrichtigung bei

Eingangsausléosung

Preset Go by I/O - Alarm On Dwel Time: 10 Sec.

[T Never Recycling Input - Triggered Events

10 Error Sound

[C]10 Error Alert

[¥] Deactivate notification when selected pin is ON  |Mod. 1 vHPin. 1 -

Deactivate Notification lé]

Trigger by: [Mn}tion v]

Deactivate Selected Notification
Output

Wave Alarm

Send Alert

oK H Cancel

Abbildung 6-14
[Benachrichtigung deaktivieren, wenn der ausgewadhlte Pol an ist] Alle Alarme und
Benachrichtigungen werden deaktiviert, wenn ein zugewiesenes Eingangsmodul aktiviert wird. Weisen

Sie dieser Option ein installiertes Eingangsmodul und eine Pol-Nummer zu.

[Benachrichtigung deaktivieren] Wéhlen Sie durch Anklicken der Pfeilschaltflache den Alarm, der

deaktiviert werden soll.

B Ausgeldst von: Wahlen Sie fir diese Option aus der Dropdown-Liste einen Alarmzustand aus.
Wenn Sie zum Beispiel Bewegung auswahlen, werden alle einer Bewegungsmeldung
zugewiesenen Alarme und Benachrichtigungen deaktiviert, wenn das zugewiesene
Eingangsmodul ausgeldst wird.

B Ausgewihlte Benachrichtigung deaktivieren: Wahlen Sie die Alarme und Benachrichtigungen
wie z.B. Ausgabe, Audio-Alarm [Wave Alarm] und/oder Benachrichtigung senden aus, die Sie

deaktivieren mdchten, wenn ein zugewiesenes Eingangsmodul ausgelést wird.
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6.2.5 Weitere E/A-Anwendungsfunktionen

Im Dialogfenster E/A-Gerateanwendung kénnen Sie auch die Eingangsverzdgerung in der
Echtzeit-Ansicht, den Alarm bei E/A-Fehlern und das Uberschreiben Eingabe-ausgeldster Ereignisse

festlegen. Wahlen Sie eine Eingangsnummer, die eingerichtet werden soll.

l&a
I Input Overlay: I
Preset Go by I/O:

Preset Go by I/O - Alarm On Dwell Time: 10 Sec.

[ Mever Recydling Input - Triggered Events
10 Error Sound

[C]10 Error Alert

Deactivate notification when selected pin is ON IMUd- 1 '“Pin. 1 v‘

Abbildung 6-15

[Eingangsiiberlagerung] Wéhlen Sie dies zur Uberlagerung des Namens eines Eingangsgeréates im
Echtzeit-Video bei einem Alarm oder zum Speichern des Namens bei Eingangsausldsung in den
Videodateien. Wahlen Sie durch Anklicken der Pfeilschaltflache die Kamera zur Uberlagerung des

Eingangsnamens.

Uberlagern Sie den Namen eines ausgeldsten Eingangs am Echtzeit-Video, indem Sie auf Startseite
u > Werkzeugleiste > Konfigurieren 'n' > Videoprozess klicken. Wahlen Sie im
eingeblendeten Dialogfenster Textiiberlagerung aus der Videoanalyse-Auswahlliste, wahlen Sie die
Kamera und klicken Sie auf Einstellungen. Wahlen Sie Am Bildschirm anzeigen (nur bei
E/A-Alarm) und/oder In der Videodatei anzeigen. Sie kénnen bis zu 5 Eingangsgeratenamen an

einer Kamera Kanal anzeigen lassen, wenn die Eingangsgeréate ausgeldst werden.

[Eingabe-ausgeloste Ereignisse nie iiberschreiben] Bei Auswahl werden die bei
Eingangsausldsung aufgezeichneten Dateien niemals vom System uberschrieben, wenn der
Speicherplatz voll ist.

[E/A-Fehlerton] Bei Aktivierung ertdnt der Computeralarm, wenn GV-VMS das verbundene E/A-Gerét
nicht erkennen kann.

[E/A-Fehleralarm] Bei Aktivierung wird eine E-Mail-Benachrichtigung versendet, wenn GV-VMS das
verbundene E/A-Gerét nicht erkennen kann. Beachten Sie bei E-Mail-Alarmen Einrichtung von

E-Mail-Benachrichtigungen in Kapitel 1.
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6.3 E/A-Gerate in Inhaltsliste

Wenn dem System ein E/A-Gerat hinzugefiigt wird, erscheint das E/A-Geréat in der Inhaltsliste.

1. Klicken Sie zur Anzeige der Inhaltsliste auf Startseite ﬂ > Werkzeugleiste k-

[ |
Inhaltsliste HE.

2. Klicken Sie zur Anzeige der GV-VMS hinzugefligten E/A-Geréte auf E/A-Gerat. Wenn ein

Eingang oder Ausgang ausgel6st wird, leuchtet das zugehorige Symbol in der E/A-Gerételiste

auf.

B Layout v = N Module 1 = N\ Module 1
P Camera (30) v = M nput (8) B Tnput (8)
= Panorama v

BM Tnputl = M output (8)
B I/O Device (9) &

kM Input2 [ output1
o 3 ¥

Input3

A Wodule 1 EX Inp: [ outputz
Ed module 2 kM Inputs [ output3

Abbildung 6-16

3.  Sie kénnen die Auslésung des Ausgangsgerates durch Anklicken seines Symbols O] erzwingen.
Eine andere Mdglichkeit, einen Ausgang auszulésen, besteht darin, einen Ausgang zu wahlen

und die Schaltflache Ausgang erzwingen A anzuklicken.

4.  Klicken Sie zur manuellen Abschaltung des ausgeldsten Ausgangs mit der rechten Maustaste auf

den ausgeldsten Ausgang in der Liste, klicken Sie dann auf Zuriicksetzen.
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6.4 Visuelle Automation

Visuelle Automation hilft Ihnen beim Automatisieren jeglicher elektronischer Gerate durch Auslésung
des verbundenen Ausgangs. AnschlieBend kdnnen Sie intuitiv auf das Bild des elektronisches Gerates,

bspw. Einer Lampe, klicken und ihren aktuellen Status &ndern, z. B. die Lampe ausschalten.

2
1. Klicken Sie am Hauptbildschirm auf Startseite W > Werkzeugleiste [ 75 S Konfigurieren

# > Zubehor (falls verflighar) > E/A-Gerét (falls verfugbar) >
Visuelle-Automation-Einstellungen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Visual Automation SetUp X

[MEnable

Camera7 v

Set Color

Delete All Sets

\

- -
’ ;;M)"A‘-

Abbildung 6-17

2. Wahlen Sie eine Kamera aus der Auswabhlliste und wahlen Sie Aktivieren.
3. Ziehen Sie einen Bereich auf die Kameraansicht. Ein Dialogfenster wird geoffnet.

4. Wabhlen Sie das verbundene Modul und das Ausgangsgerat. Geben Sie einen Hinweis ein, der

Ihnen bei der Identifizierung des Gerétes hilft.

5. Klicken Sie zum Andern der Rahmenfarbe des eingestellten Bereichs auf die Schaltflache Farbe

einstellen.

6. Testen Sie den Ausgangsausldser, indem Sie auf den in Schritt 3 gezeichneten Bereich der

Kameraansicht klicken.
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Bewegen Sie am Hauptbildschirm den Cursor zu der Kameraansicht mit den Einstellungen Visuelle
Automation, klicken Sie dann auf Werkzeuge X > E/A-Automation. Klicken Sie als Nachstes auf
den Bereich, den Sie zur Auslésung des verbundenen Ausgangsgerates eingestellt haben. Sie kénnen
mit der rechten Maustaste auf die Kameraansicht klicken und bei Bedarf zur Anzeige aller

Visuelle-Automation-Bereiche auf Alle anzeigen klicken.

Abbildung 6-18

265



Kapitel 7

Fernansicht.....ccccccceeerscessssnsssssnsssssnssnnnnnnnnnnn 20 7

7.1 Fernansicht iiber einen Webbrowser ..............ccccoiiiiiiiiiiiniciinnnns 268
7.2 WebCam-Servereinstellungen ...............ooccciiiiiiirneccesncsssnneeenns 271
7.2.1 Aligemeine Einstellungen ... 271
7.2.2 Servereinstellungen...................ccooooiii 272
7.2.3 Videoeinstellungen ... 273
7.2.4 Audioeinstellungen..................ccoooiiiii 274
7.2.5 JPG-EInstellungen ... 276
7.2.6 UPNP-Einstellungen...................ccoiiiiii e 277
7.2.7 Netzwerkport-Informationen ......................ccccci i 279
7.2.8 Mobiler DIenst ... 280
7.3 Einzelansicht-Betrachter................. s 281
7.3.1 Anpassender Videoqualitat..................................... 283
7.3.2 SteuerkonNSOole .............coooiiiiiiiii e 284
7.3.3 Konfiguration der Einzelansicht-Betrachter-Optionen.................... 286
7.3.4 PTZ-SteuerkonSole ...ttt 290
7.3.5 Visuelle PTZ-SteUerung...............cccccoiiiiiiiiiiiiie e 291
T.3.6 E/A-STEUEIUNG ......oooviiiiiiiiii et 292
7.3.7 Visuelle Automation...................coooiiii e 294
7.3.8 Bild-im-Bild-Ansicht........................ccccciiiii 295
7.3.9 Bild-und-Bild-Ansicht .....................ccccciiiii 296
7.4 Mehrfachfenster-Betrachter................ s 297
7.5 JPEG-Bildbetrachter............. s 298
7.6 Wiedergabe von Ereignissen ..............cccciiiessvesccesssssnenennns 299
7.6.1 Ereignislistenabfrage .................cccoooi i 299
7.6.2 Externe Wiedergabe .................cccoiiiiii e 300
7.7 Remote-VieWLog ... srr s s s s e s e e 301
7.8 Download-Center............ e 302
7.9 GV-Edge-Aufzeichnungsmanager..........cciiiiiiiiiirecennncsnssnennnns 303
7.10 Mobiltelefon-AppsS ... e 304
7.11 Webbrowser an Smartphones............crccricrcrncncccsccennes 304

266



Fernansicht

In einem Webbrowser kdnnen Sie extern Echtzeit-Videos ansehen, Videodateien herunterladen und

wiedergeben und PTZ-Kameras und E/A-Gerate Uber den WebCam-Server steuern.

Der externe Computer zum Zugreifen auf die Echtzeit-Ansicht muss die folgenden

Mindestanforderungen: erfullen:

Betriebssystem 64 Bit Windows 7 /8/8.1/ 10/ Server 2008 R2 /
Server 2012 R2 / Server 2016 / Server 2019

Prozessor 4. Generation i5-4670, 3,4 GHz

Speicher 8 GB RAM

Festplatte 80 GB

Netzwerk TCP/IP

Webbrowser IE 7.0 oder aktueller

Chrome V38.0.2125.111 oder aktueller
Firefox 30.0 oder aktueller
Edge V20 oder aktueller

DirectX 9.0c

Hinweis: Einige Remote-Funktionen werden von anderen Browsern als dem IE mdglicherweise nicht
unterstitzt. Allerdings kdnnen Benutzer den Webbetrachter von Nicht-IE-Browsern herunterladen,

um auf alle Funktionen des WebCam-Servers zuzugreifen.
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7.1 Fernansicht uiiber einen Webbrowser

GV-VMS hat einen integrierten WebCam-Server, der lhnen die externe Anzeige und Verwaltung der

Kamerabilder von GV-VMS Uber einen Webbrowser erméglicht. Verschiedene Browser unterscheiden

sich geringfugig beziiglich ihrer Nutzerschnittstelle.

Hinweis:

1.

Zur Internetverbindung bendtigt GV-VMS eine IP-Adresse oder einen Domainnamen vom
Internetanbieter. Wenn die IP-Adresse dynamisch ist, kdnnen Sie IP-Adressen in GV-VMS
Uber den DDNS-Dienst direkt &ndern. Beachten Sie fur den Dienst Dynamisches DNS in
Kapitel 9.

Achten Sie darauf, dass der externe PC zum Zugreifen auf GV-VMS die oben erwahnten

empfohlenen Systemvoraussetzungen erfullt.

Wenn ein Router oder eine Firewall mit dem GV-VMS-System installiert ist, stellen Sie sicher,
dass folgende von WebCam-Server benétigten Kommunikationsports offen sind: Befehlsport
(4550), Datenport (5550), Audioport (6550) und HTTP-Port (80).

Klicken Sie zur Aktivierung von WebCam-Server an GV-VMS auf Startseite [ © S

Werkzeugleiste L4 > Netzwerk &% >WebCam-Server. Das Servereinrichtung-Dialogfenster
wird gedffnet. Durch Anklicken von OK kénnen Sie nun das Dialogfenster schlieen und die

Standardkonfiguration spéater andern.

Offnen Sie an einem externen Computer einen Webbrowser und geben Sie die IP-Adresse oder

den Domainnamen von GV-VMS ein. Das Dialogfenster Webcam-Anmeldung erscheint.

Hinweis: Wenn sich der Standard-HTTP-Port 80 geandert hat, geben Sie einen Doppelpunkt und
die Portnummer nach der IP-Adresse ein, z. B. Http://192.168.3.199:81.

3. Geben Sie die Benutzer-ID und das Kennwort von GV-VMS ein.
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4. Klicken Sie auf Anmelden. Bei erstmaligem Zugriff auf den externen Betrachter miissen Sie

mdglicherweise verschiedene Dateien fir verschiedene Browser herunterladen und installieren.

a. Kilicken Sie bei Internet Explorer auf die Leiste im oberen Bereich des Browsers und

installieren Sie das Plug-in.

Live View > 1 Window

(el B EYREY Cameras (6) Vv

Abbildung 7-1

b. Laden Sie bei Google Chrome, Microsoft Edge oder Mozilla Firefox den Webbetrachter
aus dem linken Menu herunter und fihren Sie ihn aus. Nachdem die Verbindung mit
GV-VMS iber den Webbetrachter hergestellt wurde, kdnnen Sie alle Funktionen von

WebCam-Server nutzen.
Live View > 1 Window

Camera List
5 here A . 1 T —
Camera adjustment o — . - ¥ ¥ ..AVE—_ —_—
" _AVE

Brightness

Abbildung 7-2
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Funktionen und Merkmale von WebCam-Server

Bezeichnung Beschreibung

Greift auf verschiedene Arten von Echtzeit-Ansicht-Betrachtern zu. Beachten Sie
Liveansicht Einzelansicht-Betrachter, Mehrfachfenster-Betrachter und JPEG-Bildbetrachter

weiter hinten in diesem Kapitel.

) Greift auf externe Wiedergabeoptionen zu. Siehe Wiedergabe von Ereignissen
Fernwiedergabe ) ] o )
weiter hinten in diesem Kapitel.

] Greift auf Remote-ViewlLog zu. Siehe Remote-ViewLog weiter hinten in diesem
Remote-ViewLog ]
Kapitel.

Damit greifen Sie auf E-Maps zu, die bei GV-VMS extern eingerichtet wurden.
Remote eMap . )
Siehe E-Map-Anwendung in Kapitel 8.

Damit 6ffnen Sie das Download-Center. Hier kbnnen Sie optionale
Herunterladen Anzeigeprogramme auf den lokalen PC herunterladen. Siehe Download-Center

weiter hinten in diesem Kapitel.
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7.2 WebCam-Servereinstellungen

Klicken Sie zum Aktivieren und Konfigurieren des integrierten WebCam-Servers auf Startseite [ © BN
Werkzeugleiste L4 > Netzwerk &% >WebCam-Server.

7.2.1 Aligemeine Einstellungen

B2 Server Setup X
General Server Video Audio JPG

WebCam Options

[JEnhance network security @
Enable AES

[ Enable Remote Control
Run Viewlog Server
Run Bandwidth Control Server

[JRun Mobile Service

Cancel Default

Abbildung 7-3

B Netzwerksicherheit verstarkten: Bei Aktivierung wird ein Wortverifizierungsschritt bei jeder

Anmeldung von WebCam-Server benétigt.

© AES aktivieren: Wéahlen Sie diese Option, um fir Echtzeit-Streaming zwischen GV-VMS und

WebCam-Server zuséatzliche Sicherheit zu ergénzen.

B Fernsteuerung aktivieren [Enable Remote Control]: Wahlen Sie zur externen Konfiguration

von E/A-Geréaten tiber den WebCam-Server.

B ViewLog-Server ausfiihren: Wahlen Sie diese Option zur externen Wiedergabe von

Videodateien lGiber den WebCam-Server.

B Bandbreitensteuerungsserver ausfilthren: Wahlen Sie diese Option zum Aktivieren des
Bandbreitensteuerungsservers. Einzelheiten finden Sie unter

Bandbreitensteuerungsanwendung in Kapitel 9.

B Mobilen Dienst ausfiihren: Wahlen Sie diese Option zum Aktivieren der mobilen Funktion, um

GV-Eye und GV-Edge-Aufzeichnungsmanager (Mac-Version) zu verbinden.

Hinweis: Wenn Netzwerksicherheit verstarken aktiviert wird, werden JPEG-/Mobilanwendungen

deaktiviert.
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7.2.2 Servereinstellungen

%@ Server Setup d

General Server Video Audic JPG

HTTP Port
Command Port 4550

Data Port 5550
[JEnable S5L

Port 443

Certificate file

Private key file

Password

Enable TLS1.0

Detect UPnP

Cancel Default

Abbildung 7-4
B HTTP Port: Dient dem Zugreifen auf das Internet. Der Standardwert ist 80.
B Befehls-Port Dient dem Zugreifen auf WebCam. Der Standardwert ist 4550.
m Daten-Port: Dient dem Ubertragen von Daten (iber das Internet. Der Standardwert ist 5550.

B SSL aktivieren: Diese Option aktiviert das Secure-Sockets-Layer- (SSL) Protokoll, um die
Sicherheit und den Datenschutz der Internetverbindungen zu gewahrleisten. Nutzen Sie Ihr
eigenes generiertes Zertifikat und Ihren eigenen privaten Schlissel oder die von der
SSL-Autoritat verifizierten Zertifikate und Schltssel, indem Sie auf die Schaltflachen [...] klicken
und die auf Inrem Computer gespeicherten Dateien wahlen. Beachten Sie, dass das System
standardmalfig sowohl SSL 2.0 als auch SSL 3.0 aktiviert; wahlen Sie zur weiteren Aktivierung
des Protokolls TLS 1.0 bei Verwendung des SSL-Protokolls TLS 1.0 aktivieren.

B UPnP erkennen: Einzelheiten hierzu finden Sie unter UPnP-Einstellungen spéter in diesem

Kapitel.

Hinweis: Wenn Sie SSL 3.0 auf einem Computer, dessen Betriebssystem Windows Vista ist,

aktivieren mochten, missen Sie das Service Pack 1 oder Service Pack 2 installiert haben.
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7.2.3 Videoeinstellungen

%ﬂ Server Setup )4

General Server Vider Audio PG

Max. Channel 120
Max. Image size Mormal w
PTZ

Allowed PTZ camera

Cancel Default

Abbildung 7-5
B Max. Kandle: Geben Sie hier die Anzahl der Kandle, denen der Zugriff auf WebCam-Server
gestattet ist, an. Die Obergrenze ist 200 Kanale.
B Max. BildgréBe: Wahlen Sie die maximal fur den Fernzugriff erlaubte Auflésung. Die

Standardauflésung bei WebCam ist Normal (320 x 240). Die anderen Optionen sind GroR (640 x
480 oder 704 x 480) und Tatsachliche GroRe dieser IP-Kamera.

B PTZ-Kamera freischalten: Steuert PTZ-Kameras an einem externen Computer. Klicken Sie auf

die Schaltflache und wéhlen die gewinschten PTZ-Kameras, um Fernzugriff zu erlauben.

Hinweis: Legen Sie fest, wie lange ein Gastbenutzer Zugriff auf WebCam-Server erhalt, indem Sie die
Konto-ID im oberen Bereich der Hauptseite anklicken, dann auf Kennworteinrichtung klicken und
Lokales Konto bearbeiten wéhlen. Wéhlen Sie in der Registerkarte WebCam die Option
Verbindungszeit begrenzen und legen Sie die Dauer fest. Der Zeitbereich liegt zwischen 10 und

3600 Sekunden.
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7.2.4 Audioeinstellungen

Anschluss von Audio-Geraten
Uber den WebCam-Server kénnen Sie Echtzeit-Ton an einem entfernten Standort anhdren und bei

Bedarf die Sprachkommunikation mit dem Server verwenden. Vergewissern Sie sich vor Verwendung

dieser Funktion, dass die erforderliche Hardware installiert ist:

1. Prifen Sie zur Audioaufzeichnung, ob die verbundene IP-Kamera Uber eine integrierte
Audiofunktion oder ein externes angeschlossenes Mikrofon verfiigt.

2. Prifen Sie, ob Ihre Soundkarte bereits im Computer installiert ist. SchlieBen Sie einen
Multimedia-Lautsprecher an den Audioausgang an der Soundkarte Ihres Computers an, um Ton
vom externen Ort zu empfangen.

3. SchlieRen Sie ein Desktop-Mikrofon am Eingang der Audioerweiterungskarte (oder tiber

Kabelleitung) an, um Ton an den externen Ort zu senden.

Audioeinstellungen

B Server Setup x

General Server Video Audio PG

Server to Client

Max. Channel

[ Client to Server

Mazx. Channel
Port 8550
Cancel Default
Abbildung 7-6

[Server zum Client] Ermdglicht einem externen Computer den Zugriff auf Echtzeit-Audio vom

GV-VMS.

B Max. Kanidle: Geben Sie die maximale Anzahl der Kanéle ein, die auf Echtzeit-Audio zugreifen

kdénnen. Die Obergrenze sind 40 Kanéle.
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[Client zum Server] Ermdglicht einem externen Computer, mit GV-VMS zu sprechen.

B Max. Kanale: Geben Sie die maximale Anzahl der Kanale ein, die mit dem Personal am

Server-Standort sprechen durfen. Die Obergrenze sind 20 Kanéle.

B Port: Der Standard-Audio-Port ist 6550.
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7.2.5 JPG-Einstellungen

Diese Einstellungen erlauben lhnen JPEG- oder GIF-Dateien liber das Internet zu senden.

28 Server Setup bt
General Server Video Audio PG

Create JPEGIGIF file(s)

JPEG Ciuality

o [

Cancel Default

Abbildung 7-7

B JPEG/GIF-Datei(en) erstellen: Sie konnen ber WebCam-Server auf JPEG-Bilder zugreifen und
die Bildqualitat anpassen. GroRere Werte fihren zu besserer Bildqualitat und groReren

Bilddateien.
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Fernansicht

Der WebCam-Server unterstitzt die UPnP-Technologie (Universal Plug and Play) und ermdglicht

damit eine automatische Portkonfiguration lhres Routers. UPnP muss sowohl in Threm Betriebssystem

als auch an Ilhrem Router aktiviert sein.

UPnP am WebCam-Server aktivieren:

1. Klicken Sie am Hauptbildschirm auf Startseite d > Werkzeugleiste Ll > Netzwerk && >

WebCam-Server. Das Servereinrichtung-Dialogfenster wird getffnet.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Server und klicken Sie dann auf UPnP erkennen. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.

Port Mapping

UPnP-based Router

Realtek RTL&168C(F)/8111C(F) Family PCI-E Gigabit Ethernet NIC (MDIS 6.20) IP[192. 168.4.177]

Mame Port IP Address NOT =
= HTTP 85 1921684177
'/ COMMAND 4550 1921684177 L
'\ DATA 5550 1921684177 1
I AUDIO 6550 1921684177
' Mobile 554 1921684177
' Mobile Stream 56000 1921684177 B
4 L1} 2

Abbildung 7-8

3. Klicken Sie auf Suchen, um die UPnP-fahigen Router zu suchen.

4. Sind mehrere Router an lhrem Server installiert, wahlen Sie einen aus der

UPnP-Router-Auswahlliste aus.

5. Wenn an Ihrem Server mehrere Netzwerkadapter installiert sind, wahlen Sie einen aus der

Auswabhlliste unter der Suche-Schaltflache.

6. Klicken Sie auf Konfigurieren, um die Kommunikationsports des Routers automatisch

konfigurieren zu lassen.
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Hinweis: Falls Sie die Standardports verwenden, andern Sie bitte die entsprechenden Ports in dem
Servereinrichtung-Dialogfenster (Abb. 7-4) und klicken Sie anschlieRend auf OK. Offnen Sie noch

einmal das Dialogfenster und folgen den obigen Schritten, um lhren Router zu konfigurieren.
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7.2.7 Netzwerkport-informationen

Die Netzwerkport-Informationen erméglichen Nutzern die Anzeige und Verwaltung aller Netzwerkports

der externen Anwendungen.

Klicken Sie am Hauptbildschirm auf Startseite [ © B8 Werkzeugleiste L > Netzwerk &% >
Netzwerkport-Informationen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

9060
= PortSnIttings ﬁ

]
k)
- ol
% Http Port - 80
% Command Port - 4550
% Data Port - 5550
% Audio Port - 6550
% SSL Port - 443
1 Mobile Service
&l Centerv2
#d Control Center Server
Al

*
*)
N
*

UPnP

Abbildung 7-9

Die Steuerelemente in den Porteinstellungen:

Nr. Bezeichnung Beschreibung
1 Modifizieren Andert die Porteinstellungen.
2 Speichern Speichert die Porteinstellungen.

_ Nutzt UPnP-Technologie (Universal Plug and Play), um automatische
3 Portzuweisung ) )
Portkonfiguration am Router zu erlauben.
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7.2.8 Mobiler Dienst

Mobiler Dienst ermdglicht Fernverbindung und Videostreaming von GV-VMS Uber andere
Anwendungen, und zwar GV-Eye, GV-Edge-Aufzeichnungsmanager — Mac-Version und Multicast von
GV-Control-Center. Zudem kdnnen Sie fiir Echtzeit-Streaming zwischen GV-VMS und der

verbundenen Anwendung Uber AES-Verschliisselung zusatzliche Sicherheit ergénzen.

Einzelheiten zur Konfiguration von Multicast am GV-Control-Center finden Sie unter

Multicast-Einstellungen, Kapitel 9, in der Bedienungsanleitung zum GV-Control-Center.

So fligen Sie AES-Verschlisselung hinzu:

1. Klicken Sie nach Verbindung mit GV-Edge-Aufzeichnungsmanager / GV-Control-Center / GV-Eye
am Hauptbildschirm von GV-VMS auf Startseite d - Werkzeugleiste L4 > Netzwerk &
> Mobiler Dienst.

2.  Wahlen Sie AES-Verschliisselung aktivieren.

Mobile Server Lite

Server Port

56000
Enable Multicast
Multicast Address
224.0.0.0

Multicast Port Start
1000

TTL

5

Interface Address

[Local Area Connection 2(152.168.4.222) -
Ij Enzble AES Enctyption |

=3

Abbildung 7-10

Hinweis: Die Funktion AES-Verschlisselung ist nur kompatibel mit
e GV-Edge-Aufzeichnungsmanager V1.3.0.0 oder aktueller

e GV-Control Center V3.5.0.0 oder aktueller

e GV-Eye V2.5 oder aktueller

e GV-VMS (WebCam-Server) V17.1 oder aktueller
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7.3 Einzelansicht-Betrachter

Nach erfolgreicher Anmeldung an WebCam-Server kénnen Sie die einzelne Echtzeit-Ansicht von

GV-VMS sehen.

14:63:46 Play 3 [<] < Information

= Yersion
1410

= | ocal time
2014}07415 03:47:49

= Host time
2014}0715 03:47:49

= Online count
1

= OCX Registration Path
CAWindows\GeoOCXiWebC...

» + 5

—

Abbildung 7-11

Bedienelemente auf dem Single View Viewer:

Nr. Bezeichnung

Beschreibung

1 Liveansicht

Sie kdnnen durch Rechtsklicken auf die Echtzeit-Ansicht sofort auf
einige nutzliche Funktionen zugreifen. Durch Wahlen der Option
"Auflésung" lassen Sie eine Auflésungsanzeige in der unteren rechten

Ecke des Videos erscheinen.

2 Bedienfeld

Siehe Steuerkonsole weiter hinten in diesem Kapitel.

3 Optionen

Beachten Sie Alarmbenachrichtigung, Video- und Audiokonfiguration,
Serverliste, Kameranamen anzeigen und Bildoptimierung weiter hinten

in diesem Kapitel.

4 Kamera wechseln

Hier wahlen Sie eine Kamera zum Anzeigen aus.

5 PTZ-Steuerung

Siehe PTZ-Steuerung und visuelles PTZ-Steuerfeld weiter hinten in

diesem Kapitel.
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6 E/A-Geratesteuerung  Siehe E/A-Steuerung weiter hinten in diesem Kapitel.
Damit wechseln Sie in die Vollbildansicht. Die im WebCam-Server
) eingestellte maximale Videoaufldsung wird ibernommen. Siehe
! vollbild Videoeinstellungen in WebCam-Server-Einstellungen weiter vorne in
diesem Kapitel.
8 Datei speichern Speichert das Video auf einem lokalen Computer im AVI-Format.
Beachten Sie Anpassung der Videoqualitéat weiter hinten in diesem
9 Qualitat andern
Kapitel.
10 Standbild Erstellt ein Standbild der angezeigten Echtzeit-Ansicht.
11  Lautsprecher Siehe Video- und Audiokonfiguration weiter hinten in diesem Kapitel.
12 Mikrofon Siehe Video- und Audiokonfiguration weiter hinten in diesem Kapitel.
13 Stopp Damit beenden Sie die Verbindung mit dem entfernten GV-VMS.
14 Wiedergabe Damit stellen Sie eine Verbindung mit dem entfernten GV-VMS her.

Anzeige der Vollbild-Echtzeit-Ansicht an anderen Monitoren

Uber den IE-Browser kdnnen Sie bis zu 10 Vollbild-Kanale mit mehreren installierten Monitoren

anzeigen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Echtzeit-Ansicht und wéahlen Sie einen

zugewiesenen Monitor zur Darstellung als Vollbild-Echtzeit-Ansicht. Die Vollbild-Echtzeit-Ansicht

erscheint sofort am zugewiesenen Monitor.

Hinweis: Die Vollbild-Anzeige schlief3t sich am zugewiesenen Monitor, falls das Fenster der

Webschnittstelle minimiert wird.
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7.3.1 Anpassen der Videoqualitat

So passen Sie die Qualitat der Echtzeit-Ansicht auf eine Megapixel-Auflosung im

Einzelansicht-Betrachter an:

1. Wahlen Sie Tatsiachliche GréRe in GV-VMS. Klicken Sie auf Startseite sl > Werkzeugleiste

41 > Netzwerk &% >WebCam-Server > Registerkarte Video > wahlen Sie Tatsachliche
GroRe bei der Option Max. Bildgrofie.

% Server Setup ﬁ

General‘ Server | Video | Audio |JPG

Max. Channel 120

Max. Image size IActual Size - ‘

Abbildung 7-12

2. Klicken Sie in der Einzelansicht auf die Schaltflache Qualitat andern (Nr. 9, Abbildung 7-11). Sie

haben nun die Option der Megapixel-Auflésung.

Hinweis:

1. Das Streaming der Echtzeit-Ansicht unter Tatsachliche Grof3e erfordert viel Bandbreite. Wir

empfehlen Ihnen dringend diese Funktion in einer LAN-Umgebung zu aktivieren.

2. Fur die Fischaugen-Entzerrungsansicht missen Sie zunachst die obigen Schritte zur Einstellung
der Fischaugenkamera auf Megapixel-Auflésung befolgen. Klicken Sie als Nachstes mit der
rechten Maustaste auf die Kameraansicht und wahlen Sie Geo-Fischauge. Weitere Einzelheiten

zu Fischaugen-Einstellungen finden Sie unter Fischaugen-Ansicht in Kapitel 3.
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7.3.2 Steuerkonsole

Eine Steuerkonsole kann neben der Echtzeit-Ansicht gedffnet werden, indem Sie die Schaltflache
Menii anklicken und eine der Optionen wahlen. Andern Sie die Seiten der Steuerkonsole, indem Sie
die Links- und Rechtspfeilschaltflachen an der Steuerkonsole nutzen oder klicken Sie auf die

Menii-Schaltflache, um direkt eine Auswahl zu treffen.

Information

v Information

Video

Audio

Preset Go

/O control

Alarm Notify

Camera adjustment

POS / Wiegand

People Count

= OCX Registration Path
C:AWindows\GeoOCXiWebC...

[

» v 22

Abbildung 7-13

Bezeichnung Beschreibung
] Hier wird die aktuelle Version, lokale Zeit, Host-Zeit und Anzahl der
Information . . .
momentan auf die WebCam zugreifenden Kandale angezeigt.
Vid Hier wird der aktuelle Video-Codec, die Aufldsung und die Datenrate
ideo
angezeigt.
Audi Hier werden die Audiodatenraten angezeigt, wenn die Mikrofon- und
udio

Lautsprechergerate aktiviert sind.

Diese Option erlaubt Ihnen entfernt die PTZ-Kamera zu den vorbestimmten
Zum Preset [Preset Go]
Punkten zu bewegen.

Bietet eine grafische Anzeige von Eingangs- und Ausgangsgeraten von

E/A-Geratesteuerung
GV-VMS.

o Hier werden die Bilder, deren Aufnahme durch Sensorausléser und/oder
Alarmbenachrichtigung

Bewegungserkennung ausgeldst wurden, angezeigt.
[Alarm Notify]

Siehe Alarmbenachrichtigung unten.

Kameraeinstellungen Passen Sie die Bildqualitat aus der Ferne an, indem Sie den Schieberegler
[Camera Adjustment] auf die gewlinschten Werte verschieben.
POS/Wiegand Keine Funktion.
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Zeigt die Anzahl der Objektzahlung gemeinsam mit der Echtzeit-Ansicht an.

Sobald die Zahlungen an GV-VMS protokolliert werden, werden die
Personenzéhlung

Eingang- und Ausgang-Zahlungen null und das System beginnt erneut mit
der Zahlung solcher Zahlen.
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7.3.3 Konfiguration der Einzelansicht-Betrachter-Optionen

Klicken Sie zum Zugreifen auf Einzelansicht-Betrachter-Optionen auf Option rechts neben der

Echtzeit-Ansicht.

Alarm Notify

Video and Audio Cenfiguration

Change Server
Show camera name

Image Enhance

Abbildung 7-14

Alarmbenachrichtigung

Bei Bewegungserkennung oder Eingangsauslosung kénnen bis zu vier aufgenommene Bilder in der
Steuerkonsole angezeigt werden.

« Alarm Notify | 3

Motion Motion

2014107116 2014/07116
00:30:21  00:30:26
Motion Motion

% % Captured

Images

ClearAll

Abbildung 7-15

1. Klicken Sie auf Option und wahlen Sie Alarmbenachrichtigung. Das Dialogfenster

Alarmbenachrichtigung wird angezeigt.
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B Bei Bewegungserkennung [Motion Notify]: Die erfassten Bilder werden bei
Bewegungserkennung in der Steuerkonsole der Echtzeitansicht angezeigt.

B Beim E/A-Alarm [I/O Alarm Notify]: Die erfassten Bilder werden bei Erkennung einer
Eingangsauslésung in der Steuerkonsole der Echtzeitansicht angezeigt.

B Alarmton: Aktiviert der Computergerauschalarm bei Bewegungserkennung oder Erkennung
einer Eingangsauslésung.

B Autom. Schnappschuss [Auto Snapshot]: Das Programm nimmt bei Bewegungserkennung
und Erkennung einer Eingangsauslésung alle 5 Sekunden ein Bild auf.

B Dateipfad: Weist einen Pfad zum Speichern von Standbildern zu.

2. Klicken Sie auf OK, um die obigen Einstellungen zu Gbernehmen.

Video- und Audiokonfiguration

Klicken Sie zum Andern der Video- und Audiokonfiguration der verbundenen Kamera auf die

Schaltflache Option und wahlen Sie Video- und Audiokonfiguration.

Video and Audio

Camera Audio Configure |

4)3 ™ Enable

Mormal L -

f ™ Enable

Video and Audio

Camera | Audio Configure ]

Video Codec |Geo MPEG4

Resolution |320*24D

Quality

| Best Quality
Cancel

Frame Rate

Abbildung 7-16

[Kamera] Zum Andern von Videocodec, Qualitiat und Bildfrequenz. Die Auflésungsoptionen hangen
von der am verbundenen GV-VMS eingestellten maximalen Bildgro3e ab. Einzelheiten finden Sie

unter Videoeinstellungen in WebCam-Server-Einstellungen weiter vorne in diesem Kapitel.

[Audiokonfiguration] Aktivieren Sie zur Zwei-Wege-Audiokommunikation das Mikrofon und den
Lautsprecher. Wahlen Sie zum Zugreifen auf Echtzeit-Audio vom Serverstandort Lautsprecher, und
wahlen Sie zum Sprechen mit dem Serverstandort Mikrofon. Stellen Sie sicher, dass Lautsprecher
und Mikrofon richtig im lokalen Computer installiert und die Audioeinstellungen (Abbildung 7-6) auch

am WebCam-Server aktiviert sind. Es gibt drei Optionen bei der Audioqualitét:
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B Echtzeit: Ubertragt Audio und Video gleichzeitig, kann je nach Netzwerkbedingung jedoch

Tonunterbrechung verursachen.

B Geschmeidig: Hat eine reibungslose Klangqualitat, jedoch ohne Audio- und

Videosynchronisierung.

B Normal: Die Standardeinstellung, die einen Audio- und Videoeffekt zwischen Echtzeit und

Geschmeidig anbietet.

Serverliste

Sie kdnnen die Verbindungsinformationen mehrere GV-VMS-Systeme an WebCam-Server hinzufiigen,
um spéter schnell darauf zuzugreifen. Klicken Sie zur Anzeige des folgenden Dialogfensters auf die

Schaltflache Option > Server andern.

Change Server

Host

Default J

Mew

Host Mame

IP Address
User Name
Password
Command Port

Data Port
Audio Port

Abbildung 7-17

Fugen Sie der Auswabhlliste ein GV-VMS-System hinzu, indem Sie Neu anklicken und die
Verbindungsinformationen einzugeben. Lassen Sie die Porteinstellungen auf 4550, 5550 bzw. 6550,
falls nicht unbedingt eine andere Einstellung erforderlich ist. Klicken Sie auf OK. Das neu angelegte

GV-VMS erscheint in der Host-Auswabhlliste.

Kameranamen anzeigen

Klicken Sie zur Anzeige des Kameranamens links oben in der Echtzeit-Ansicht auf die Schaltflache

|New Server

Option und wahlen Sie Kameranamen anzeigen.
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Bildoptimierung
Klicken Sie zur Optimierung der Bildqualitat der Echtzeit-Ansicht auf die Schaltflache Option und
wahlen Sie Bildoptimierung. De-Interlace: Konvertiert Videos mit Zeilenspriingen zu Vollbildern.

B Blockentfernung: Entfernt blockahnliche Artefakte aus qualitativ geringwertigen und stark
komprimierten Videos.

B DirectDraw aktivieren: Zur Verbesserung der Bildqualitat standardméRig aktiviert. Einige
Grafikkarten unterstutzen DirectDraw moglicherweise nicht und kdnnten verzerrte Einzelbilder

anzeigen. Deaktivieren Sie in diesem Fall diese DirectDraw-Funktion.
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7.3.4 PTZ-Steuerkonsole

Klicken Sie auf die Schaltflache Kamera &ndern, um eine PTZ-Kamera auszuwéahlen. Klicken Sie auf

die PTZ-Steuerung-Schaltflache (Nr. 7, Abb. 7- 14), um die PTZ-Steuerkonsole zu 6ffnen.

0 3

Single View PTZ Control
Viewer Panel

Abbildung 7-18

Eine PTZ-Kamera kann immer nur von einem Benutzer gesteuert werden. Versuchen mehrere
Benutzer gleichzeitig auf dieselbe PTZ-Kamera zuzugreifen, raumt der Einzelansicht-Betrachter
zunachst dem zuerst angemeldeten Benutzer Prioritét ein, danach den ubrigen in der Reihenfolge der

Warteschlange.

Jeder Benutzer erhélt 60 Sekunden fur die Steuerung der PTZ-Kamera. Der Timer in der oberen
rechten Ecke zeigt entweder die verbleibende Steuerzeit oder die Gesamtwartezeit an. Der Supervisor

erhalt 666 Sekunden fir hdchste Prioritat bei der Steuerung der PTZ-Kamera.

Klicken Sie zum Zugreifen auf zusétzliche PTZ-Funktionen | = |, Die verfiigbaren Funktionen

variieren je nach PTZ-Modell.
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7.3.5 Visuelle PTZ-Steuerung

Im Gegensatz zur PTZ-Steuerkonsole kénnen Sie die Funktionen Visuelle PTZ-Steuerung aktivieren.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Echtzeit-Ansicht und wéhlen Sie Visuelles PTZ. Klicken
Sie als Néchstes auf die griine PTZ-Schaltflache links oben im PTZ-Steuerungsfenster, um auf diese

Optionen zuzugreifen:

B Beliebig verschieben: Sie kénnen die Kameraansicht in jede beliebige Richtung verschieden,
indem Sie auf eine gewiinschte Richtung klicken. Wenn Sie lhren Mauszeiger in einer
Echtzeit-Ansicht platzieren, erscheint eine kreisformige PTZ-Steuerkonsole. Einzelheiten zur

kreisformigen PTZ-Steuerkonsole finden Sie unter PTZ-Systemsteuerung und Auto-Funktionen in

Kapitel 1.

Abbildung 7-19

B Mitte verschieben: Nur bei GV-SD220 kdnnen Sie Uiber das Mausrad heran- und herauszoomen

oder direkt einen Block auf die Echtzeit-Ansicht zeichnen.
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7.3.6 E/A-Steuerung

Die E/A-Steuerkonsole zeigt den E/A-Status und das Alarmereignis. Ferner kdnnen Sie Ausgaben
erzwingen und E/A-Geréate fur das entfernte GV-VMS aktivieren/deaktivieren. Klicken Sie zum

Aufrufen der E/A-Steuerkonsole auf die Schaltflache E/A-Steuerung auf der rechten Seite der
Echtzeit-Ansicht.

ALARM LIST Reset Enable/Disable Ii0

ALARM LIST _
=-[8 2014/07M6 Timer

-G 01:16:28 Enable
E-{¥= 01:16:29

10 DEVICE

12 Module 1 -

N nou

&= Inputt

&= Input3
&= Inputd
&= Inputs
&= Inputd
&= Input?
&= Inputd
=@ Output
@ Outputt
. @ Output2
Slhgle @ Output3
View (@ outputd
Viewer @ Outputs
@ Outputd
@ Output?

Camera
=N Cameras

I/O Control Panel
Abbildung 7-20

Der Alarmstatus zeigt die ausgeldsten Eingange. Durch Anklicken von Zuriicksetzen wird die

Alarmliste geleert.
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Erzwingen Sie die Auslosung eines Ausgabegerates, indem Sie Aktivieren anklicken, einen Ausgang
hervorheben und auf Ausgabe klicken. Der Timer funktioniert genauso wie der in der
PTZ-Steuerkonsole. Jeder Benutzer erhalt 60 Sekunden fur die Steuerung, der Administrator 999
Sekunden. Durch Anklicken der Stoppen-Schaltflache wird der Vorgang angehalten und die

Berechtigung zur Steuerung an den néchsten Benutzer in der Warteschlange weitergereicht.

Méchten Sie mit dem externen GV-VMS verbundene E/A-Gerate aktivieren oder deaktivieren, klicken
Sie bitte auf die Schaltflaiche E/A aktivieren/deaktivieren. Beachten Sie, dass die Option
Fernsteuerung aktivieren vorab im Dialogfenster WebCam-Server einrichten aktiviert werden muss
(Abbildung 7-3)
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7.3.7 Visuelle Automation

Wenn die Funktion Visuelle Automation an GV-VMS aktiviert wird, kénnen Sie den verbundenen
Ausgang extern auslésen, indem Sie einfach einen Punkt in der Echtzeit-Ansicht anklicken. Beachten

Sie fur Einzelheiten zur Einrichtung von Visuelle Automation Visuelle Automation in Kapitel 6.

1. Klicken Sie zum Zugreifen auf diese Funktion mit der rechten Maustaste auf die Echtzeit-Ansicht
und wahlen Sie Visuelle Automation. Ein griines E/A-Symbol erscheint in der Ecke.

2. Sie kdnnen sehen, wo sich die Punkte zugewiesener visueller Automation befinden, indem Sie
erneut mit der rechten Maustaste auf die Echtzeit-Ansicht klicken, Visuelle Automation und
anschlieBend Alles anzeigen wéhlen.

3. Erzwingen Sie die externe Auslésung von Ausgangen, indem Sie auf die Alarmbereiche im Bild

klicken.

15:31:39 Play
999 O —

Abbildung 7-2
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7.3.8 Bild-im-Bild-Ansicht

Mit der Bild-im-Bild- (BiB) Ansicht kénnen Sie das Video flr eine Naheinstellung zuschneiden oder das
Video vergroRern. Diese Funktion dient der Bereitstellung klarer und detaillierter Bilder des

Uberwachungsbereichs.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirm und wahlen Sie PIP. Ein eingefligtes

Fenster der Kameraansicht erscheint in der Echtzeit-Ansicht.

Navigation box

Inset window

Abbildung 7-22

2. Verschieben Sie das Navigationsfeld im eingefligten Fenster fir eine Naheinstellung vom
ausgewahlten Bereich. Passen Sie bei Bedarf die Gro3e des Navigationsfelds an.

3. Ziehen Sie das eingefligte Fenster bei Bedarf zur Anpassung seiner Position in der
Echtzeit-Ansicht.

4. Klicken Sie zum Verlassen der BiB-Ansicht auf den Kameranamen und dann erneut auf
BiB-Ansicht.
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7.3.9 Bild-und-Bild-Ansicht

Mit der Bild-und-Bild- (BuB) Ansicht kdnnen Sie ein Video so aufteilen, dass mehrere Naheinstellungen
vom Bild erstellt werden. Insgesamt kénnen 7 Nahaufnahmen definiert werden. Diese Funktion
empfiehlt sich fiir Megapixel-Auflésung, die klare und detaillierte Bilder des Uberwachungsortes

ermoglicht.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Echtzeit-Ansicht und wéhlen Sie BuB. Eine Reihe
von drei eingefligten Fensters erscheint ganz unten auf dem Bildschirm.

2. Wenn Sie ein Navigationsfeld auf dem Bild zeichnen, wird dieser ausgewéahlte Bereich in einem
der eingefligten Fenster angezeigt. Es kdnnen bis zu sieben Navigationsfelder auf dem Bild

gezeichnet werden. Passen Sie bei Bedarf die GréRe und Position des Navigationsfelds an.

Abbildung 7-23

3. Verlassen Sie die BuB-Ansicht, indem Sie mit der rechten Maustaste auf Echtzeit-Ansicht klicken

und erneut BuB wéahlen.
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7.4 Mehrfachfenster-Betrachter

Mehrfachfenster zeigt bis zu 16 Kanale gleichzeitig und unterstitzt bis zu 64 Kanale.

Klicken Sie zum Zugreifen auf Mehrfachfenster auf Echtzeit-Ansicht im linken Fenster der Seite
Webcam-Betrachter und wéhlen Sie Mehrfachfenster.
Live View > Multi Windows

Live View
4

Remote Play Back

Remote ViewlLog

Download

Abbildung 7-24
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7.5 JPEG-Bildbetrachter

JPEG-Bildbetrachter ist ein plattformibergreifender Betrachter, kompatibel mit Mac-OS- und
Microsoft-IE-Browsern. Durch das kontinuierliche Empfangen von JPEG-Bildern von GV-VMS und die
ausschlieBBliche Anzeige einer Kamera eignet sich dieser Bildbetrachter hervorragend fiir Benutzer mit

beschrankter Internet-Bandbreite.

Hinweis: Zur Aktivierung von JPEG-Bildbetrachter muss Java auf dem lokalen PC installiert werden.

So aktivieren Sie den Betrachter:

1. Klicken Sie auf Startseite dl > Werkzeugleiste i > Netzwerk && >WebCam-Server.

2. Deaktivieren Sie Netzwerksicherheit verstarken unter der Registerkarte Allgemein (Abbildung
7-3) und aktivieren Sie JPEG/GIF-Datei(en) erstellen unter der Registerkarte JPG (Abbildung
7-7).

3. Greifen Sie uUber einen Webbrowser auf GV-VMS hinzu.

4. Klicken Sie im linken Fenster auf der Seite Einzelansicht auf Echtzeit-Ansicht und wéahlen Sie
JPEG-Bildbetrachter. Der JPEG-Bildbetrachter wird angezeigt.

Live View > JPEG Image Viewer

e ey " Cameralist EREERYE i
[l 1 Window

A0

Remote Play Back

Remote ViewlLog

Remote eMap

()

\

Download

Abbildung 7-25
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7.6 Wiedergabe von Ereignissen

7.6.1 Ereignislistenabfrage

Die Funktion Ereignisliste abfragen am WebCam-Server ermdglicht Ihnen die externe Suche nach
einem Ereignis durch Festlegung von Ereignistyp und -zeit. Die Suchergebnisse kénnen in Textform
oder Tabellenform angezeigt werden. Sie kénnen Ereignisse auch sofort aus den Suchergebnissen

wiedergeben.

Erlauben Sie den Fernzugriff auf GV-VMS und die Fernwiedergabe von Ereignissen,

® um sicherzustellen, dass WebCam-Server mit der Funktion ViewLog-Server ausfiihren
(Abbildung 7-3) am GV-VMS aktiviert ist.

1. Klicken Sie im linken Fenster der Einzelansicht-Seite auf Fernwiedergabe und wahlen Sie
Ereignisliste abfragen. Das Abfragefenster wird angezeigt.

2. Wahlen Sie im oberen Bereich eine der folgenden Suchkategorien: Uberwachung, System,
Anmeldung, Zahler, Zusammenfiigen, Sichern und Léschen. Beachten Sie, dass diese
Kategorien auf jeden von Systemprotokoll im Hauptsystem basieren.

3. Definieren Sie die Suchkriterien, wie Ereignistyp, Gerat, Informationen, Datum usw. Die Auswahl

der Suchkriterien kann je nach Suchkriterien variieren.
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4. Klicken Sie auf Abfrage absenden. Die Suchergebnisse werden im Textformat angezeigt.

Search categories Video icon

Event List Query

Monitor ~ System  Login  Counter Merge Backup  Delete

Event Device Information Note Date

2014/11/20-00:00:00

2014/11/20-23:59:59

Export Chan

Pag

. 5 DST
ID Event Device Information Note Rollback

eral

Abbildung 7-26
5. Um das angehéngte Video wiederzugeben, klicken Sie bitte auf das Video-Symbol. Klicken Sie
fur weitere Wiedergabefunktionen mit der rechten Maustaste auf das Videobild.
6. Um das Suchergebnis grafisch darzustellen, klicken Sie auf die Schaltflache Diagramm.

7. Wabhlen Sie zum Exportieren der Suchergebnisse eines der Formate und klicken Sie auf

Exportieren.

7.6.2 Externe Wiedergabe

Mit der Fernwiedergabefunktion auf dem WebCam-Server kdnnen Sie die Aufnahmedateien vom

verbundenen GV-VMS wiedergeben.

1. Erlauben Sie den Fernzugriff auf GV-VMS, um sicherzustellen, dass WebCam-Server mit der

Funktion ViewLog-Server ausfiihren (Abbildung 7-3) an GV-VMS aktiviert ist.

2. Klicken Sie im linken Fenster der Einzelansicht-Seite auf Fernwiedergabe und wéhlen Sie

Fernwiedergabe. Fernwiedergabe wird angezeigt.
3.  Wahlen Sie die gewiinschte Kamera, das Datum und die Zeitsegmentdatei aus.
4. Kilicken Sie zum Starten auf die Wiedergabe-Schaltfliche.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild, um zusétzliche Wiedergabeoptionen wie

Wiedergabemodus, Rendering und Werkzeuge anzuzeigen.
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7.7 Remote-ViewlLog

Uber den WebCam-Server kénnen Sie aufgezeichnete Dateien extern mit dem ViewLog-Player

wiedergeben.

1. Erlauben Sie den Fernzugriff auf GV-VMS, um sicherzustellen, dass WebCam-Server mit der
Funktion ViewLog-Server ausfiihren (Abbildung 7-3) an GV-VMS aktiviert ist.

2. Klicken Sie im linken Fenster der Seite Einzelansicht auf Remote-ViewLog. Remote-ViewLog

wird auf Ihrem PC installiert, falls es noch nicht installiert ist.

« Remote ViewLog

Live View

Installing

Remote ViewlLog

Remote eMap

Download
56K/Modem 780sec
B4K/ISDN 680sec
512K/ADSL

Abbildung 7-27

3. Fuhren Sie GV-Remote-ViewLog aus und erstellen Sie ein Remote-ViewLog-Konto im

Dialogfenster Remote-ViewLog-Konto hinzufligen.

4. Nach Erstellung eines Kontos erscheint das Dialogfenster Neuen Host hinzufligen.

5. Wabhlen Sie im Host-Typ DVR / NVR / VMS. Geben Sie Standortname, IP-Adresse, Konto und
Kennwort von GV-VMS ein. Andern Sie nur den Standardport 5552, falls erforderlich.

6. Klicken Sie auf OK. Die verfligbaren Ereignisse werden in der Ereignisliste aufgelistet.

Einzelheiten zu den ViewLog-Player-Funktionen finden Sie in Kapitel 4.
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7.8 Download-Center

Das Download-Center ermdglicht Innen das Herunterladen von Remote-ViewlLog, Remote eMap und

GV-Edge-Aufzeichnungsmanager.

1. Klicken Sie im linken Fenster der Einzelansicht-Seite auf Herunterladen. Die folgende Seite wird

angezeigt.

Mame Resolution File Size Download

i—l‘ﬁ Remote Viewlog |

ﬁ Remote eMap

-
:r"' GV-Edge Recording Manager

File Size

Abbildung 7-28

2. Prifen Sie die gewlinschten Programme. Das Feld DateigroBe zeigt die Gesamtdateigrof3e der
ausgewahlten Programme.

3. Kilicken Sie auf Herunterladen und befolgen Sie die Bildschirmanweisungen zur Installation der
Programme. Bei Abschluss der Installation wird die Meldung ,Installation

abgeschlossen® angezeigt.
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7.9 GV-Edge-Aufzeichnungsmanager

GV-Edge-Aufzeichnungsmanager dient der externen Echtzeit-Ansicht und Wiedergabe von

Fernansicht

GeoVision-IP-Geraten und -Software. GV-Edge-Aufzeichnungsmanager erméglicht Echtzeit-Ansicht
und Fernsteuerung von GV-IP-Kamera, GV-Videoserver und GV-SNVR sowie GV-DVR / NVR / VMS

und GV-Aufzeichnungsserver gemeinsam lber eine Verwaltungsschnittstelle.

Besuchen Sie fur Einzelheiten zu GV-Edge-Aufzeichnungsmanager unsere Website:

e GV-Edge-Aufzeichnungsmanager (Windows-Version)

¢ GV-Edge-Aufzeichnungsmanager (Mac-Version)

¢ GV-Edge-Aufzeichnungsmanager (Windows-Version): Stellen Sie sicher, dass

Control-Center-Dienst und Remote-ViewLog Service an GV-VMS aktiviert sind.

¢ GV-Edge-Aufzeichnungsmanager (Mac-Version): Stellen Sie sicher, dass Webcam-Server und
Mobiler Dienst an GV-VMS aktiviert sind.

WebCam Server (W)
Mobile Service

Connect to CenterV2 ()
Connect to VSM (G)

Failover Plugin

v WebCam Server (W)

~ Mobile Service

Connect to CentervV2 (V)

Connect to VSM (G)

Failover Plugin

Control Center Server >

Stop All Network Server

Network Port Information

Network failure detection

Windows-Version

Control Center Server

Stop All Network Server

Network Port Information

Network failure detection

Mac-Version

Abbildung 7-29

Hinweis:

1. Mobil-Dienst hat dieselbe Funktion wie Mobil-Dienst ausfiihren (WebCam-Server >

Allgemein-Registerkarte).

2. Flgen Sie dem Echtzeit-Streaming zwischen GV-VMS und GV-Edge-Aufzeichnungsmanager

durch AES-Verschliisselung weiteren Schutz hinzu, indem Sie Mobil-Dienst weiter vorne in

diesem Kapitel beachten.
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7.10 Mobiltelefon-Apps

Mit einem Smartphone kdnnen Sie auf die Echtzeit-Ansicht zugreifen und Aufzeichnungen von
GV-VMS uber die Mobil-App GV-Eye wiedergeben. GV-Eye kann aus dem App Store oder von Google

Play heruntergeladen werden.

Einzelheiten finden Sie in der Installationsanleitung zu GV-Eye

7.11 Webbrowser an Smartphones

Mit dem Browser an Ihrem Smartphone kénnen Sie die Echtzeit-Ansicht betrachten,
PTZ-Echtzeit-Ansichten steuern und Aufzeichnungen von GV-VMS wiedergeben. Durch Verbindung

mit dem WebCam-Server ist keine zusatzliche App erforderlich.

Hinweis:
1. Stellen Sie sicher, dass der Mobil-Dienst am WebCam-Server aktiviert ist.

2. Die Bedienung der Echtzeit-Ansicht ist nur bei unterstitzten PTZ-Kameras verfigbar.

In den folgenden Schritten nutzen wir das Android-Smartphone als Beispiel zur Anmeldung an
GV-VMS:

1.  Offnen Sie den Browser an Ihrem Android-Geréat und geben Sie die IP-Adresse von GV-VMS zur

Anmeldung ein.

192.168.0.81/Mobile/m... 0

Webcam Login

resser!

Remember My ID and
Password

Login

Abbildung 7-30
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Fernansicht

2. Klicken Sie auf Anmelden. Die Kameras von GV-VMS werden angezeigt.

192.168.0.81/Mobile/m... {)

ID: 1 Home

Live View

Streaming Type: H264 JPEG

Camera

List Best Quality Low Quality

Cameral
Camera2

Camera3

Abbildung 7-31
3. Behalten Sie zum Betrachten der Echtzeit-Ansicht H.264 als Streaming-Typ und tippen Sie auf

ein Video-Symbol @ Stream 1 wird angezeigt, wenn Beste Qualitat ausgewahlt ist, und
Stream 2 wird angezeigt, wenn Geringe Qualitat ausgewahilt ist.

4.  Tippen Sie zum Zugreifen auf die PTZ-Funktionen auf JPEG als Streaming-Typ. Die folgende
Seite wird angezeigt. Sie kdnnen die Echtzeit-Ansicht mit den Richtungspfeilen, Zoom- und

Startposition-Schaltflachen steuern.

Live View

Streaming Type: ® H264 © JPEG

Hn

Abbildung 7-32
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E-Map-Anwendung

E-Map zeigt den Uberwachungsbereich auf einer elektronischen Karte an, mittels welcher das
Bedienpersonal mihelos die durch Bewegungsmeldung oder E/A-Gerate ausgelosten Kameras,

Sensoren und Alarme finden kann.

Die Anwendung ist Uber zwei Programme verfiigbar: E-Map-Editor kommt mit der Installation von, und

E-Map-Server gilt fir den zugewiesenen Server.

8.1 Der E-Map-Editor

Der E-Map-Editor ermdglicht Ihnen das Importieren eines Lageplans in den Formaten BMP, GIF oder

JPEG sowie die Verwendung von Symbolen fir Kameras und E/A-Gerate, um eine Karte anzupassen.
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8.1.1 Das E-Map-Editor-Fenster

Der E-Map-Editor kommt mit der Installation von GV-VMS. Klicken Sie auf das Windows-Meni Start >

Programme > GV-Ordner > E-Map-Editor. Das E-Map-Editor-Fenster blendet sich ein.

£ py D
tuE E e eQeaaE
Map View x 7=
= Q New Map (
Evs|
Q vMs2 ‘ ]
L | @ PR
< . = — = = < 7
@ = En (] ¥ 1= L= P N =
& Sy
£
L ‘
P\ comerat | ] i) ] ] 1= i i = =
eve 10 I i
(=] ] @ ] ] ] B Tl B 'w‘
2 |
£ D = |
| b ¥ ] [Tl 5] (i} i 1 i 1= L]
L . |
A Al 4
1= i
P @ (=] (=) = T g 1 - =
Host View x @ =1 . _ = : [l [
[ 510 TEST-226-PC O 1 ED = — ——{| I SR
ol Cameras = g
-5 /0 Devices @ = Latr i i
597 CA220-Joyce : | _ .
o.: - Came{as L (5] I (] g e L ]
-5 /O Devices ! | _ B e = = i
File Type: VMS
Abbildung 8-1
Bedienelemente im E-Map Editor-Fenster:
Nr. Bezeichnung Beschreibung
1 Oben Kehrt zur vorherigen E-Map-Datei zurtck.

2 Map hinzufiigen Fugt eine E-Map-Datei hinzu.

3 Host hinzufiigen Fugt einen Hostordner in der Hostansicht hinzu.

4  Map laden Importiert eine Etagenkarte.
5 Umbenennen Benennt eine E-Map-Datei und/oder einen Ordner um.
6  Loschen Léscht eine E-Map-Datei und/oder einen Ordner.
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Nr. Bezeichnung Beschreibung

7 & 8 Ein-/Auszoomen  VergrolRert / verkleinert die Kartenansicht.

9 An Bildschirm Passt die Kartenansicht entsprechend der aktuellen FenstergroRRe an.
anpassen

10  Tatséachliche Zeigt die tatsachliche Gro3e der importierten Grafikdatei an.
GroRRe

11 Lageplan Die Ansicht der importierten Grafikdatei.

12 Map-Ansicht Strukturansicht der E-Map-Dateien.

13 Hostansicht Strukturansicht von Hosts.

8.1.2 E-Map erstellen

1. Klicken Sie zur Erstellung einer E-Map auf Karte hinzufiigen 2 in der Werkzeugleiste. Eine
.Neue Map“-Datei wird in der Map-Ansicht und separat im Lageplanfenster erstellt.

i E-Map Editar
File Edit Map Host Miew

L EBE E4FOR Q6 EE

Map View

- -
¢

Abbildung 8-2

2.  Klicken Sie in der Kartenansicht auf Neue Kartendatei und klicken Sie zum Importieren einer
Grafikdatei auf Karte laden (Nr. 4, Abbildung 8-1). Die Datei 6ffnet sich im Lageplanfenster.

3.  Ziehen Sie die Symbole aus der Hostansicht auf die Ubersichtskarte im Lageplanfenster (Nr. 13,
Abbildung 81) und legen Sie sie dort ab.

4. Mochten Sie die Ausrichtung des standardmaRigen Kamerasymbols andern, so klicken Sie die
Kamera in der Hostansicht mit der rechten Maustaste an und wéahlen Sie eine Ausrichtung aus.

5.  Klicken Sie zum eigenstandigen Andern des Kamera-/E/A-Symbols mit der rechten Maustaste in

der Hostansicht auf Kamera/E/A und fugen Sie lhr eigenes Symbol hinzu.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass die Symboldatei maximal 32 x 32 Pixel grof ist.
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Legen Sie die Bedingung zur Anzeige des Symbols durch Wahl von Kein Ereignis oder
Ereignis fest und wahlen Sie die Symbolausrichtung mit der Dropdown-Liste. Sie
konnen unterschiedliche Symbole fiir Situationen mit und ohne Ereignis festlegen. In
diesem Beispiel erscheint das Symbol von IPCam.jpg auf der Karte, wenn kein Ereignis
vorliegt, und wechselt beim Eintreten eines Ereignisses zum Standardsymbol.

Change Icon [
east event east southeast event south -
southeast
T > > z i

&4 %4 EILTJ H?I

eventsouth  southwest event west event west
southwest
EN b ‘ @
_Y X0 15 ]
northwest event ptz event ptz input E
northwest

& e @ |@]
event input output event output || [[EE=0F -~
lcon Type Preview

I E v I
© No Event IPCam jpg (;
e

(©) Event Defautt Icon

Addicon.. | [ Deletelcon | [ ok ][ cancel

Abbildung 8-3

Klicken Sie im Fenstermeni auf Datei und wahlen Sie zum Speichern der Datei im Ordner GV-Al

Guard In Al Guard speichern oder wahlen Sie zum Speichern der Datei in einem gewlinschten

Pfad auf In Datei speichern.

Erweiterte Einstellungen

Optional kénnen Sie folgende Einstellungen an lhrer erstellten E-Map durchfiihren.

Hinweis: Die Anderungen in der Ausrichtung von Kamerasymbolen werden nicht auf der 3D E-Map

widergespiegelt.

A. Ansichtszone

Die Funktion Ansichtszone zeigt den Uberwachten Bereich jeder Kamera auf der E-Map.
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Klicken Sie im E-Map-Editor-Fenster zum Hervorheben eines Kamerasymbols und wahlen Sie

Ansichtszone hervorheben. Eine facherférmige Ansichtszone wird angezeigt.

=

Abbildung 8-4

Passen Sie GréRRe und Richtung der Ansichtszone durch Bewegen der Maus an.

Rechtsklicken Sie auf die Ubersichtskarte und wahlen Sie Fertigstellen, um die Zone fertig

einzurichten.

Uber das Menii Eigenschaft kénnen Sie auch die Eigenschaften der Ansichtszone festlegen.

Property *
”Name Camera 1
Direction = S

View Angle[Degree] 30
View Radius[Pixels] |222

Abbildung 8-5

B. Polygonale Karte

Die Funktion Polygonal-Map hilft Ihnen, ein ausgeldstes Gerat rasch aufzufinden. Zeichnen Sie einen

Bereich auf der Ubersichtskarte, der dann bei Auslésung eines Geréts in diesem Bereich blinkt.

Klicken Sie im E-Map-Editor-Fenster zum Hervorheben einer Karte und wahlen Sie Polygonale
Karte bearbeiten oder Polygonal-E/A bearbeiten.
Klicken Sie auf die Ubersichtskarte und zeichnen Sie eine polygonale Form, die durch eine gelb

gepunktete Linie angezeigt wird.

—

University
place

Abbildung 8-6

Rechtsklicken Sie nach Fertigstellung der Form auf die Ubersichtskarte und wahlen Sie

Fertigstellen.

Der umschlossene Bereich wird blau eingeférbt. Wird ein innerhalb der Polygonal-Map befindliches

Gerat ausgeldst, blinkt der blaue Bereich blau und rot.
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8.1.3 Erstellung von E-Map fiir einen externen Host

Neben dem lokalen Host (GV-VMS) kénnen auch E-Maps fiir externe Hosts erstellt werden. Uber die
Funktion Remote E-Map kénnen diese E-Maps auch tber einen Webbrowser aufgerufen und
Uberwacht werden. Unter Zugriff auf E-Maps fur mehrere Hosts weiter hinten in diesem Kapitel erfahren

Sie, wie Sie extern auf E-Maps zugreifen.

Hinweis: Die unterstiitzten Hosts fir E-Map beinhalten GV-DVR / NVR / VMS, GV-IP-Geréte,
GV-Videoserver und GV-Compact DVR.

1. Klicken Sie auf Host hinzufiigen = in der Werkzeugleiste und wahlen Sie die Art von Host. Ein
neuer Host erscheint in der Host-Ansicht.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den erstellten Host und wahlen Sie Hosteinstellungen.

Dieses Dialogfenster wird angezeigt und variiert je nach Host.

.

Host Settings gl
Location Narme: | Mew Host | l Ok l
Address: |emap.dipmap. com | [ Cancel ]

# of Cameraz: 54 & “Wwhebcam

4 of Modules Cornmand Part:
M adule 1 A | Drata Part;
# of Inputs: 16 &
# of Dutputs: 16 s Audio Fort

Abbildung 8-7

3. Geben Sie die erforderlichen Daten an, wie z. B. IP-Adresse und die Anzahl Kameras, und klicken
Sie auf OK.

4. Befolgen Sie die Anweisungen unter Erstellung einer E-Map weiter vorne in diesem Kapitel, um

eine E-Map fir den externen Host zu erstellen.
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8.2 Starten von E-Map

Nach Erstellung einer E-Map konnen Sie E-Map in GV-VMS starten und eine Uberwachung tiber die
E-Map durchfihren. Wenn eine Kamera und/oder ein E/A-Gerat ausgeldst wird, blinkt das

entsprechende Symbol als Alarm.

1. Erweitern Sie in der Inhaltsliste von GV-VMS den E-Map-Ordner und ziehen Sie die erstellte

E-Map auf das Echtzeit-Ansicht-Raster. Die E-Map wird angezeigt.

[l Gtz & P WE VeTIRI TN SIS ~9 e H % o]

oo =

Abbildung 8-8
2. Wenn eine Kamera oder ein E/A-Gerat auf der E-Map ausgel6st wird, blinkt das entsprechende
Symbol rot. Bewegen Sie den Cursor Uber das Symbol, um die Echtzeit-Ansicht der Kamera zu

sehen, oder klicken Sie zur Vollbildansicht auf das Symbol.

Move cursor on the
cameraicon to have a
live image

Triggered camera with
blinking icon

Abbildung 8-9

Hinweis: Wenn Sie die E-Maps fur mehrere Hosts erstellt haben, kdnnen Sie die Kartendateien in der
Inhaltsliste sehen. Diese Karten funktionieren jedoch nicht an GV-VMS, sondern nur an Remote

WebCam. Siehe Zugriff auf E-Maps von mehreren Hosts weiter hinten in diesem Kapitel.
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8.2.1 Einrichtung von Pop-up-Map

Wenn mehrere E-Maps gleichzeitig Uberwacht werden, kann die Pop-up-Funktion zur komfortablen
Uberwachung aktiviert werden. Sobald eine Kamera oder ein E/A-Gerat ausgelost wird, erscheint die

entsprechende E-Map und ersetzt die aktuelle E-Map.

1. Klicken Sie in der Inhaltsliste unter E-Map auf Konfigurieren.

= I\ New Map

IS campus

Abbildung 8-10

2. Wahlen Sie die gewilinschten Kameras und Eingabegerate fir die Anwendung und legen Sie
Unterbrechungsintervall fir die Dauer zwischen Ereignisausldsern fest. Ein Ereignisausloser
wird wahrend des Intervalls vom System ignoriert, damit es nicht zu haufig zu einer
Karteneinblendung kommt.

3. Klicken Sie im unteren Bereich des E-Map-Rasters zur Aktivierung der Funktion auf E-Map

automatisch einblenden H.

'.’ New Map 1st floor
l.l Campus
J§ 1st foor
\J 2nd fioor

G

S, S C N - e =
o A it it
= ey [ e ”'v_p
Lo o -

& == |2 ¥

Abbildung 8-11
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8.3 3D-E-Map-Anzeige

n E-Map-Anwendung

Beachten Sie, dass die Funktion 3D-E-Map nur bei GV-VMS V16.10.3.0 oder aktueller verflgbar ist.

8.3.1 3D-E-Map-Anzeige

Die E-Map kann den Uberwachungsbereich in einer 3D-Ansicht anzeigen, was bedeutet, dass Sie mit

dem Mausrad heran- und herauszoomen und die Ansicht wie gewlinscht drehen kénnen.

1. Erstellen Sie eine E-Map anhand der Anweisungen unter Erstellen einer E-Map-Datei weiter vorne

in diesem Kapitel. Erstellen Sie zum Aufbauen mehrerer Kartenebenen einen weiteren Unterordner

im E-Map-Ordner. Beachten Sie hierzu die hachstehende Abbildung.

[’ E-Map Editor

File Edit Map Host View

Map View

x

LR EsrFER QAR E

=-éts New Map
@ campus
Q@ 1stfloor

Abbildung 8-12

2. Kilicken Sie nach Erstellung einer E-Map auf Startseite > Werkzeugleiste > Inhaltsliste in

GV-VMS.

3. Erweitern Sie den E-Map-Ordner und ziehen Sie die erstellte E-Map auf das
Echtzeit-Ansicht-Raster.

4. Rollen Sie zum VergroRern / Verkleinern des Uberwachungsbereichs Ihr Mausrad nach vorne oder

hinten.

5. Passen Sie den Blickwinkel an, indem Sie auf die E-Map klicken und halten und die Maus in die

gewilnschte Richtung bewegen.

6. Bewegen Sie die Gebaudeansicht (Nr. 2, Abbildung 8-13) nach oben oder unten, indem Sie mit der

rechten Maustaste auf die E-Map klicken und das Mausrad rollen.
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8.3.2 Verwendung von 3D-E-Map-Symbolen

Die 3D-E-Map-Anzeige kommt mit einer Reihe von Symbolen fiir Einstellungen und zur Steuerung.

Platzieren Sie den Mauszeiger auf der E-Map, um die nachstehenden Symbole anzuzeigen.

campus

Q =

= a2 %

Abbildung 8-13

einblenden a2

Nr. | Symbole Funktionen
1 | Nach oben schieben @& Wechselt zum Hauptordner der aktuellen E-Map.
2 — Wechseln Sie den Lageplan in den 3D-Ansichtsmodus des
Gebaudeansicht = .
Gebéaudes.
3 Kartenliste = Zeigt die E-Map-Liste.
4 E-Map automatisch Aktivieren Sie diese Funktion zur automatischen Einblendung der

entsprechenden Karte, wann immer ein Gerat darauf ausgelost
wird. Beachten Sie Einrichtung der Pop-up-Karte weiter vorne in

diesem Kapitel.
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5 | Werkzeuge P Beinhaltet die folgenden Optionen:

B Auto-Drehung: Dreht die E-Map automatisch gegen den
Uhrzeigersinn.

B Symboloptionen:

»  Echtzeit-Video immer anzeigen: Zeigt die
empfangene Echtzeit-Ansicht immer auf der E-Map

an.

»  Geratenamen anzeigen: Zeigt den Geratenamen
auf der E-Map an. Diese Option ist standardmaRig
aktiviert.

»  GroBe Symbole: Schaltet auf grol3e Symbole der
Kameras um. Standardmaélf3ig werden grol3e
Symbole verwendet.

»  Kleine Symbole: Aktivieren Sie diese Option,
wenn Sie kleine Symbole verwenden mdchten.

B Eigenschaften: Zeigt den E-Map-Namen links oben und

andert die Schriftgro3e des E-Map-Namens.

B SchlieBen: Entfernt die E-Map-Anzeige.

8.4 Fernzugriff auf E-Map

Sie kdnnen mit einem Webbrowser extern auf E-Maps zugreifen und diese anzeigen.

1. Erlauben Sie Zugriff auf E-Maps, indem Sie Startseite L..;..J > Werkzeugleiste A4 > Netzwerk
&e > WebCam-Server in GV-VMS anklicken. Das Servereinrichtung-Dialogfenster wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf OK, um den WebCam-Server zu starten.

3. Offnen Sie den Webbrowser und geben Sie die Adresse des GV-VMS ein. Sobald die Verbindung

hergestellt ist, wird die Einzelansicht-Seite angezeigt.

4. Kilicken Sie im linken Fenster auf Remote E-Map. Das Dialogfenster Anmelden erscheint.

5. Geben Sie die Anmeldedaten von GV-VMS ein und klicken Sie auf . Das Fenster Remote E-Map
wird angezeigt.
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8.4.1 Das Remote-E-Map-Fenster

1P Address Change | =lo/x|
- Q New Map -
& TF floor plan
Q 9F floor plan

= =
1= [t

[li]

]
d

B
7]}

Abbildung 8-14

Bedienelemente in diesem Fenster:

Nr. Bezeichnung Beschreibung
1 Anmelden Protokolliert bis zu 500 Hosts.
. : Zeigt die Informationen Uiber eingehende Ereignisse bei

2 Hostinformationen > i
Bewegungserkennung und Auslésung von E/A-Geraten an.

3 Vorherige Ruft die zuletzt ausgewahlte E-Map-Datei auf.

4 Startseite Kehrt zum Anfang der Strukturansicht zurtck.

5 Nachste Ruft die nachste E-Map-Datei auf.

. Greift auf die Remote-ViewLog-Funktion zu. Siehe Remote-ViewLog-Service

6 ViewLog . .
in Kapitel 4.

7 Konfigurieren Konfiguriert die erweiterten Einstellungen.

8 Strukturliste Zeigt alle erstellten E-Map-Dateien und -Ordner.

9 IP Adresse Zeigt die IP-Adresse des verbundenen Hosts.
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Wenn Ereignisse auftreten, blinken die entsprechenden Symbole rot.
Kamerasymbol: Bewegen Sie den Cursor zur Anzeige eines Echtzeit-Bildes
Kamera- / uber das Symbol. Klicken Sie zum Offnen der Steuerkonsole fir die Kamera
10 Eingangs-/

Ausgabesymbol: Klicken Sie zum manuellen Auslésen des Ausgabegerates

auf das Symbol.

Hinweis: StandardmaRig werden mit Remote E-Map geéffnete E-Maps in 3D angezeigt. Klicken Sie
zur Anzeige der E-Maps in der 2D-Ansicht Konfigurieren (Nr. 7, Abbildung 8-16) und wahlen Sie
3D-E-Map deaktivieren.

Bedienelemente im Kamerasymbol

I,g TEST-226-PC ; Camera 1

Click the cameraicon to
open the control panel

Move the cursor on the
cameraicon to have a
live image

Abbildung 8-15

8.4.2 Zugriff auf E-Maps mehrerer Hosts

Wenn Sie E-Maps fir mehrere Hosts erstellt haben, kdnnen Sie diese E-Maps extern Uber einen

Webbrowser Gberwachen. Es kann auf bis zu 500 Hosts gleichzeitig zugegriffen werden.

1. Klicken Sie zum Starten im Fenster Remote E-Map auf Anmelden . Das Anmelden-Fenster
wird angezeigt.
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2. Wahlen Sie einen Host im rechten Fenster und klicken Sie auf Anmelden. Sie werden

aufgefordert, die erforderlichen Anmeldedaten einzugeben.

- —
2 Logn T A
Host Logout

Hosiame | Ao Logi
TEST226PC [ Building B
Building C

Abbildung 8-16

3. Kilicken Sie auf OK, um zum Fenster Remote E-Map zurlickzukehren. Nun kénnen Sie die

entsprechende E-Map fiir den neuen Host zur Uberwachung wéahlen.

8.4.3 Konfiguration der Remote-E-Map

Klicken Sie im Fenster Remote E-Map auf Konfigurieren M Das Dialogfenster Konfigurieren wird
angezeigt.

TR = ==

I
I T
m
|

C\Remote-EMapires\buzzerwav C\Remote-EMapires\buzzerwav

Browse Browse

Abbildung 8-17
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[E-Map-Dateien herunterladen] Laden Sie E-Map-Dateien vom lokalen Server auf den Client-PC
herunter. Diese Option kann die Netzwerkauslastung reduzieren, wenn Sie E-Maps von mehreren

Hosts ansehen méchten.

B Lokale E-Map-Dateien verwenden: Nachdem E-Map-Dateien auf den Client-PC heruntergeladen

wurden, kénnen Sie diese E-Map-Dateien wéhlen und zur Verbindung verwenden.

[Uberwachung] / [E/A-Eingang]

B Alarmton: Weisen Sie eine WAV-Datei zu, um das Bedienpersonal im Fall einer Auslésung von

E/A-Geraten zu benachrichtigen.

B Kamera blinkt, E/A blinkt: Wenn Kameras oder E/A-Gerate ausgeldst werden, blinken ihre

Symbole auf der E-Map.

B E-Map automatisch einblenden: Bei Auslésung von Kameras oder E/A-Geraten wird die
zugehdrige Karte sofort am Bildschirm eingeblendet, wenn das Remote-E-Map-Fenster minimiert

wird.
B Ereignis anzeigen: Zeigt Informationen der ausgeltsten Ereignisse im Fenster
Host-Informationen.

B E/A-Auslésungskamera [I/O Trigger Camera]: Wenn Eingabegerate ausgeldst werden, werden
die zugewiesenen Kameraansichten eingeblendet. Zur Aktivierung dieser Funktion missen Sie
Eingabegerate zunéchst Kameras in GV-VMS zuweisen. Siehe Einblendung der Echtzeit-Ansicht

in Kapitel 1.
B Strukturliste ausblenden: Wahlen Sie diese Option an, um die Strukturliste auszublenden.

B DirectDraw aktivieren: Zur Beschleunigung des Grafik-Renderings standardmafig aktiviert.
Einige Grafikkarten unterstiitzen DirectDraw mdglicherweise nicht und kénnten verzerrte

Einzelbilder anzeigen. Deaktivieren Sie in diesem Fall diese Funktion.

B Kleine Symbole verwenden: Aktivieren Sie dies bei Geréaten, die mit kleineren Symbolen

angezeigt werden sollen.

B Im Hintergrund erneut versuchen: Wenn Remote E-Map von GV-VMS getrennt ist, blendet sich
alle 30 Sekunden eine Warnmeldung ein. Wahlen Sie diese Option zum Ausblenden der Meldung

und erneuten Versuchen des Verbindungsaufbaus im Hintergrund.
B 3D-E-Map deaktivieren: Zum Deaktivieren der 3D-E-Map-Funktion.

B Endlos-Alarmton: Wenn Alarmton aktiviert ist, wird die zugewiesene WAV-Datei wiederholt

abgespielt, bis die Ausgabe vom Bedienpersonal ausgeschaltet wird.

321



Q GeoUision:

8.4.4 Anzeige der Ereignisliste und Wiedergabe von Videos
Sie kdnnen eine Liste ausgewahlter Ereignisse im Fenster Hostinformationen sehen und das/die
gewunschte(n) Video(s) wiedergeben.

1. Klicken Sie im Fenster Remote E-Map auf Hostinformationen @ Das Fenster
Hostinformationen erscheint.

& HostInformation E‘E‘ﬂ
/| Building 8 Host Name Date Time Event Type Cam.. Meod.. O Name =
2 Building C

Building B 2000/01/.. 11:00:36 Mation

(A TEST226PC TEST-226-PC 2002/04/ . 06:09:00  Motion

NIA NA Camerad H
e ]
e EWCEERINNRE oot o0 pe 200204/ 060859

MIA MIA Camera 3

t Motion TNIA TNIA Camera 1

-, Camera(1)-Motion Det o
Building B 2000/01/ 10:59:48 Motion TNIA TNIA Camera 1
Building B 2000/01/ 10:59:37 Motion TIA TIA Camera 1
TEST-226-PC 2002/04/.. 06:08:01 Mation MiA MiA Camera 3
Building B 20000011, 10:59:22 Mation MiA MiA Camera 1
Building B 2000/01/.. 10:59:08 Motion MIA MIA Camera 1
Building B 2000/01/.. 10:58:58 Motion MIA MIA Camera 1
Building B 2000/01/.. 10:58:50 Motion MIA MIA Camera 1
Building B 2000/01/.. 10:58:25 Motion

MIA MIA Camera 1 l
MIA MIA Camera 3
MIA MIA Camera 1
TNIA TNIA Camera 1
TNIA TNIA Camera 3
TNIA TNIA Camera 1
NIA NIA Camera 1
MiA MiA Camera 1
MiA MiA Camera 3

TEST-226-PC 2002/04/.. 06:06:32  Motion
TEST-226-PC 2002/04/.. 06:06:25  Motion
Building B 2000/01/.. 10:58:00  Maotion
TEST-226-PC 2002/04/ . 06:06:24  Motion
TEST-226-PC 2002/04/ . 06:06:10  Motion
TEST-226-PC 2002/04/ . 06:06:08  Maotion
Building B 2000001/ 10:57:34  Motion
TEST-226-PC 2002/04/.. 06:05:58  Motion
TEST-226-PC 2002/04/.. 06:05:44  Motion MIA MIA Camera 3

TEST-226-PC  2002/04/.. 06:05:18  Motion A A Camera 1 %
4| m | b 4| n ] *

Reset I Reset I

= — =

P 70 AU AP U PO U BRSO ST Y

Abbildung 8-18

2. Doppelklicken Sie fur die Ereigniswiedergabe auf ein beliebiges Bewegungsereignis im linken

Fenster. Der Player wird angezeigt.

3.  Optional klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild, um auf erweiterte Funktionen des

Players zuzugreifen.

8.5 E-Map-Server

E-Map-Server ist ein unabhéngiges Programm zur Erstellung von E-Maps fur verschiedene Hosts. Mit
E-Map-Server kénnen Sie verschiedene Orte auf elektronischen Karten tber jeden Computer

Uberwachen, der auf das Netzwerk zugreifen kann.

8.5.1 Installation des E-Map-Servers

Sie kdnnen GV-E-Map-Server von der GeoVision-Website installieren.
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8.5.2 Das Fenster E-Map-Server

n E-Map-Anwendung

Rufen Sie Windows Start > Programme > eMapServer auf und klicken Sie auf E-Map-Server. Das

folgende Fenster wird angezeigt.

3T KB
0,00 K8

Abbildung 8-19

Nr. Bezeichnung Beschreibung

1 Dienst starten Startet den E-Map-Server.

2 Dienst stoppen Stoppt den E-Map-Server.

3 Erneuen Erstellt eine neue E-Map-Datei.

4 Umbenennen Benennt die E-Map-Datei neu.

5 Ldschen Ldscht die E-Map-Datei.

6 Aktualisieren Aktualisiert das E-Map-Server-Fenster.

7 Konten Erstellt Benutzerkonten von E-Map-Server.
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8.5.3 Einrichtung des E-Map-Servers

Vor dem Starten von E-Map-Server mussen Sie E-Map-Dateien und Benutzerkonten erstellen.

® Klicken Sie zum Erstellen einer E-Map auf Neu (Nr. 3, Abbildung 8-19). Siehe Erstellung einer

E-Map weiter vorne in diesem Kapitel.

® Klicken Sie zur Erstellung eines Benutzerkontos fir den Server auf Konten (Nr. 7, Abbildung 8-19).

8.5.4 Verbindung mit E-Map-Server

Mit E-Map-Server kénnen Sie verschiedene Orte auf elektronischen Karten tiber jeden Computer

Uberwachen, der auf das Netzwerk zugreifen kann.

1. Offnen Sie den Webbrowser und geben Sie die IP-Adresse des E-Map-Servers ein.

2. Geben Sie die Anmeldedaten von E-Map-Server ein. Sie werden aufgefordert, eine E-Map-Datei

(.emp) zu wahlen.

3. Kilicken Sie auf OK. Es blendet sich das Remote-E-Map-Fenster ein (Abbildung 8-16).

4. Klicken Sie zur Anmeldung am gewtinschten Host auf Anmelden . Einzelheiten finden Sie
unter Zugriff auf E-Maps von mehreren Hosts weiter vorne in diesem Kapitel.

Hinweis: Stellen Sie zur Anmeldung an GV-VMS sicher, dass WebCam-Server aktiviert ist. Siehe

Fernzugriff auf E-Map weiter vorne in diesem Kapitel.

324



Kapitel 9

Niitzliche Hilfsprogramme.....cccccesmmmsnnsnnnnens 328

9.1 Dynamisches DNS ... e 328
9.1.1 Ausfithrung von DyNDNS ... 329
9.1.2 Registrierung des Domainnamens mit DDNS ....................................... 329
9.1.3 Starten von DynNDNS ... 331

9.2 Wasserzeichen-Betrachter ... 333
9.2.1 Aktivierung des Wasserzeichenschutzes .......................cccocci, 333
9.2.2 Ausfiihrung des Wasserzeichenbelegs.......................ccccciiiiiin, 333
9.2.3 Das HAUPLfENSLEr ................oouiiiiiiii bbb rarererararare 334

9.3 WINdOWS-SPErre......... o iiiiiirreeeeccces e s s rrrnmsssss s s s e e s s s snnnnss s s s s e s e e nnnnnas 335
9.3.1 Der Bildschirm GV-Desktop ...............ccccooiiiiiii e 335
9.3.2 Funktionen und Merkmale von GV-Desktop................ccccccovvviiiiinneennnnn, 336
9.3.3 Token-Datei fiir Abgesicherter Modus ....................ccoccciii e, 339

9.4 Authentifizierungsserver ............ o ccccirirr e 340
9.4.1 Installation des Servers ...............ccccciiiiiii i 340
9.4.2 Das Hauptfenster ... 341
9.4.3 Erstellung von Clients ... 343
9.4.4 Erstellung von Benutzerkonten........................cii, 344
9.4.5 Import von Gruppen und Nutzern vom Active Directory..................... 348
9.4.6 Starten des Authentifizierungsservers ..., 352
9.4.7 Verbindung mit Authentifizierungsserver.....................ccccooiiiiin, 354

9.4.8 Fernzugriff von anderer Videomanagement-Software / Mobil-App..356

9.5 Schnelle Sicherung und Wiederherstellung............................. 359
9.5.1 Ausfiihrung des FBR-Programms.....................cccoiiiiiiiiic e 359
9.5.2 Plug-in-Komponente ... 360
9.5.3 Anpassung der Funktionen und Merkmale.......................ccoiiiiinneennnn, 361
9.5.4 Sicherung und Wiederherstellen der Einstellungen ............................. 362

9.6 Bandbreitensteuerung.............ccciiiiiiii 365
9.6.1 Installation der Bandbreitensteuerung ......................cc.ccooiiiiiniii e, 365
9.6.2 Das Hauptfenster ... 366
9.6.3 Erlauben der Fernsteuerung .....................ccoooiiiiiiiiic e 367
9.6.4 Verbindung mit WebCam-Server ..................cccccoiiiiiiiiiiiiice e 368
9.6.5 Steuerung eines spezifischen WebCam-Servers.....................cccceeeen. 369

326



9.6.6 Einrichtung der Bandbreite .......................co 370

9.6.7 Einrichtung von Blocklisten.......................ccooi 372
9.6.8 Alilgemeine Einrichtung....................c.cc 373
9.7 Spracheinstellungen............ i 374
9.7.1 Installation von MultiLang Tool.......................ccc 374
9.7.2 Uberarbeitung des iibersetzten Texts ....................cccocoeeveveieeeerieen, 375

9.7.3 Einstellung der Sprache der Benutzerschnittstelle auf Englisch ....378

9.8 Dienstprogramm GV-SD-Karten-Sync ..........ccccceeeecciiiiiereneeenns 379
9.8.1 Installation des Dienstprogrammes .................cccccceeiiiiiieiiiien e 379
9.8.2 Einrichtung des Dienstprogrammes....................cccccoiiiiiniinc e, 380
9.8.3 Das Hauptfenster ... 383

9.9 Media Man Tools............coccimimmiisrr s 384
9.9.1 Das Fenster Media Man TooIS................ccccooiiiiiiiii e 384
9.9.2 Anzeige des Datentragerstatus .......................ccccooi 385
9.9.3 Ergdnzung eines Datentragers..................ccccocii 387
9.9.4 Entfernung eines Datentragers..................cccccci 388
9.9.5 Automatisches Anmelden beim Starten ..., 389
9.9.6 Einrichtung der LED-Funktionsleiste ........................ccocciii, 389

9.10 Alarmbenachrichtigungen per SNMP-Protokoill.................... 392

9.11 Lokale und externe Sicherung.............ciiiiiiiiiircccccee s 394
9.11.1 RemMOte-SiCREIUNG ..........ccooiiiii e s 394
9.11.2 Lokale SICheruNng...............coooiiiiiii e 394
9.11.3 Erweiterte Einstellungen ... 396
9.11.3.1 Erweiterte Einstellungen fiir lokale Sicherung ................................ 396
9.11.3.2 Dateiliibertragungseinstellungen fiir lokale Sicherung.................. 398

9.12 Berichtsgenerator.............iiiiirirr s 401

9.13 GV-Cloud Center............ccoommmmiiiiiiinrrrrn s 401

327



Nitzliche Hilfsprogramme

GV-VMS unterstiitzt einige erweiterte Programme zur Verbesserung der Systemleistung in einem

Sicherheitsnetzwerk.

9.1 Dynamisches DNS

GV-Dynamisches DNS bietet Domainnamen-Registrierung, wodurch Ihre dynamische IP-Adresse zu
Ihrem GV-VMS-Server zeigt. GV-Dynamisches DNS aktualisiert die IP-Adresse des Servers alle 10
Minuten am DNS-Server. Selbst wenn sich die IP-Adresse lhres Servers &ndert, kdnnen Sie ihn immer

noch Uber den registrierten Domainnamen lokalisieren.

Hinweis: GV-Dynamisches DNS ladt IP-Adressen uber das Internet hoch. Dazu werden die Ports 80
und 81 verwendet. Falls Ihr GV-VMS-Server hinter einem Router oder einer Firewall verbunden ist,
mussen Sie darauf achten, dass die Ports 80 und 81 aktiviert sind. GV-Dynamisches DNS ladt nur
globale IP-Adressen hoch. Falls Ihr GV-VMS-Server eine virtuelle IP-Adresse verwendet, sollte zuerst

ein NAT-Port-Mapping durchgefuhrt werden.

WICHTIG: Der DDNS-Dienst vereinfacht den Versuch, ein IP-Videogerat mit dem Netzwerk zu
verbinden. GeoVision kann und wird jedoch nicht garantieren, dass der DDNS-Dienst
unterbrechungsfrei oder fehlerfrei funktioniert. Bitte lesen Sie vor Verwendung des Dienstes sorgféltig
die Servicebedingungen. Neben GeoVision kénnen Sie den kostenlosen DDNS-Dienst auch von

diesen Anbietern beziehen: DynDNS.org und No-IP.com.
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9.1.1 Ausfithrung von DynDNS

GV-Dynamisches DNS-Dienst ist in der Installation von GV-VMS enthalten. Navigieren Sie zu
Windows Start > Programme > GV-VMS > DNS-Client V2. Das Dialogfenster DNSClient V2 wird

angezeigt.

9.1.2 Registrierung des Domainnamens mit DDNS

1. Klicken Sie im Dialogfenster DNSClient V2 auf Registrieren. Die Seite Registrierung wird
angezeigt.
&% DNSClient V2 [=] =2 =

Hostname:

[Ex: xoo0oa.gvdip.com)

Please ensure your hostname which may be
-gvdip[xx].com. xx may be from 01 to 99.
Password;

@ Qbtain an IP address automatically

) Use the following IP address

127 . 0 o 0 o 1

Run at startup

EMail Setting ] ’ Save

IRegister

Abbildung 9-1
2. Geben Sie einen Benutzernamen und ein Kennwort sowie den Wortverifizierungscode ein. Das

Kennwort muss aus mindestens 6 Zeichen bestehen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Senden. Die folgende Meldung wird angezeigt.

Hostname: julia gvdip.com

IP Address: 114.32.17.31

Your hostname will be activated in 2 minutes.

Your hostname will be deleted if vou don't update your host address for 30 days.

Abbildung 9-2

B Hostname: Besteht aus dem registrierten Benutzernamen und ,,gvdip.com®. In diesem
Beispiel lautet der Hostname ,http://julia.gvdip.com®. Dies wird der zur Anmeldung an Ihrem

System verwendete Domainname.

B IP-Adresse: Die aktuelle IP-Adresse lhres Systems. Diese IP-Adresse wird alle 10 Minuten

aktualisiert.
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Hinweis: Bei dem Domainnamen .gvdip(xx).com kann xx von 01 bis 99 variieren.
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9.1.3 Starten von DynDNS

Aktivieren Sie nach Registrierung eines Domainnamens mit GV-Dynamisches DNS die
DDNS-Funktion an lhrem System. Fuhren Sie DDNS Client V2 (Abbildung 9-1) aus und achten Sie

darauf, dass auch die GeoVision-Software im Hintergrund aktiviert ist.

SchlieRen Sie nach Eingabe der zur Aktivierung des DynDNS-Dienstes verwendeten Daten

bestehend aus Hostname und Kennwort die folgenden Einstellungen ab:

m  Eine IP-Adresse automatisch beziehen: Der DDNS-Server nutzt eine beliebige IP-Adresse

vom System oder Router.

m  Folgende IP-Adresse nutzen: Falls Ihr System oder Router mehr als eine IP-Adresse hat,

kdnnen Sie zur Herstellung einer Verbindung zwischen DDNS-Server und GV-VMS-System eine

IP-Adresse zuweisen. Es wird dringend empfohlen, eine feste IP-Adresse anstelle einer

dynamischen IP-Adresse zuzuweisen, die fur DDNS nicht zugénglich ist, wenn sich die

IP-Adresse andert.

] Beim Starten ausfiihren: Wahlen Sie dies zum automatischen Ausfiihren des DDNS-Dienstes

beim Windows-Start.

m  E-Mail-Einstellungen:

o

Schema: Wahlen Sie eine gegebene Situation zum Empfangen von

E-Mail-Benachrichtigungen.

Absender: Geben Sie Namen, E-Mail-Adresse, Benutzernamen und Kennwort des

Absenders ein.

Empfanger: Geben Sie die E-Mail-Adresse(n) des/der Empfanger(s) ein. Figen Sie bei

mehreren Empfangern ein Semikolon zwischen den einzelnen E-Mail-Adressen hinzu.

Mailserver: Geben Sie Hostnamen oder Adresse lhres Mailservers ein. Behalten Sie den
Standardport 25 bei oder @ndern Sie ihn, falls der Mailserver einen anderen Port nutzt.
Wahlen Sie SSL, falls Ihr E-Mail-Server eine SSL-Authentifizierung zur Herstellung einer

Verbindung benétigt.

Klicken Sie zum Senden einer Test-E-Mail auf Test, um zu bestatigen, ob die Einstellungen

richtig sind.

Klicken Sie auf Speichern. Die Verbindungsinformationen werden angezeigt.
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Hinweis: Der DNS-Client |adt die IP-Adresse nicht hoch, sofern nicht eine kompatible
GeoVision-Software, wie z. B. GV-VMS, im Hintergrund lauft. Wird die IP-Adresse lhres Systems

langer als 30 Tage nicht aktualisiert, wird lhr Hostname automatisch geldscht.

332



n Niitzliche Hilfsprogramme

9.2 Wasserzeichen-Betrachter

GV-VMS kann zu Authentifizierungszwecken digitale Wasserzeichen in Videostreams integrieren. Die
Wasserzeichen werden wahrend der Komprimierung mit digitalen Signaturen in Videostreams
verschlusselt, sodass Bilder nach ihrer Aufzeichnung nicht bearbeitet oder beschadigt werden kénnen.
Zudem konnen Sie Wasserzeichenbeleg anwenden. Dabei handelt es sich um ein Programm zur
Prifung von Wasserzeichen, mit dem Sie die Echtheit der Aufzeichnung weiter verifizieren kdnnen

und das in der Installation von GV-VMS enthalten ist.

9.2.1 Aktivierung des Wasserzeichenschutzes

Klicken Sie zur Aktivierung des Wasserzeichenschutzes auf Startseite M > Werkzeugleiste nh

> Konfigurieren O > Systemkonfiguration > Aufzeichnungseinstellungen, und wéhlen Sie
Digitalen Wasserzeichenschutz verwenden. GV-VMS signiert Videos wahrend der Aufzeichnung

digital.

Record Setting
Video Record

Max Video Clip: |1 ~ | Min. Database Folder
| F\CameraDBs\

[ Recycle []Use Digital Watermark Protection

[JRegister Event
Storyline =

Record Error Process : ™

Abbildung 9-3

9.2.2 Ausfithrung des Wasserzeichenbelegs

1. Lokalisieren Sie den Ordner GV-VMS und fuhren Sie WMProof.exe aus. Das Fenster
Wasserzeichenbeleg wird angezeigt.

2. Klicken Sie in der Meniileiste auf Datei, wahlen Sie Offnen, suchen Sie nach der
aufgezeichneten Datei (.avi) und klicken Sie auf Offnen. Die ausgewéhlte Datei wird in der
Dateiliste aufgelistet (Nr. 9, Abbildung 9-4). Alternativ kbnnen Sie die Datei aus dem
Speicherordner auf das Fenster ziehen.

e Wenn die Aufzeichnung unverandert ist, erscheint ein Hakchen in der Bestanden-Spalte.
e Wenn die Aufzeichnung modifiziert wurde oder wahrend der Aufzeichnung kein

Wasserzeichen erhalten hat, erscheint ein Hakchen in der Fehlgeschlagen-Spalte.

3. Doppelklicken Sie zur Wiedergabe der Aufzeichnung auf die im Fenster aufgelistete Datei.
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9.2.3 Das Hauptfenster

Similar Rate
100 %

Qriginal Extracted

¢ ¢

File Name

778/1085{Current/Total frame)

DiAGY-14801cam0910203\Event20100203173801009.a |V I

Pass | Failed | Similar Rate

Pass

—o

2/3/2010 17:38:27.919

Abbildung 9-4

Nr. Bezeichnung Beschreibung
1 Datei 6ffnen Offnet die aufgezeichnete Datei.
2 Erstes Bild Damit springen Sie zum ersten Bild der Datei.
3 Wiedergabe Damit geben Sie die Datei wieder.
4 Vorheriges Bild Damit springen Sie zum vorherigen Bild der Datei.
5 Néchstes Bild Damit springen Sie zum néchsten Bild der Datei.
Vorheriges mit Wasserzeichen  Damit gelangen Sie zu dem vorherigen mit einem
6 ; . X
versehenes Bild Wasserzeichen versehenen Bild.
Né&chstes mit Wasserzeichen Damit gelangen Sie zu dem n&chsten mit einem
7 ; . :
versehenes Bild Wasserzeichen versehenen Bild.
Das Extrahiert-Symbol sollte dem Original-Symbol
8 Original vs. extrahiert entsprechen. Andernfalls kénnte die Aufzeichnung
manipuliert worden sein.
9 Dateiliste Zeigt die Prufergebnisse.
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9.3 Windows-Sperre

GV-Desktop hilft Thnen, lhren Computer abzusichern, wéhrend Sie nicht an Ihrem Arbeitsplatz sind.
Sie kdnnen den Windows-Desktop sperren, wahrend ein eigener GV-Desktop gestartet wird. In

GV-Desktop kdnnen Benutzer nur GV-VMS und ausgewdhlte Programme ausfuhren.

9.3.1 Der Bildschirm GV-Desktop

GV-Desktop ist in der Installation von GV-VMS enthalten. Navigieren Sie zu Windows Start >

Programme > GV-VMS > Tastensperre-Dienstprogramm. Der Bildschirm GV-Desktop erscheint.

7" [ Q =
12,345

Abbildung 9-5
Nr. Bezeichnung Beschreibung
1 Programme Damit 6ffnen Sie Programme.
2 Einstellungen Damit figen Sie Programme zu dem Programmmenu hinzu.
3 Abmelden Damit melden Sie sich von GV-Desktop ab.
4  Herunterfahren Damit fahren Sie den Computer herunter.
5  Task-Manager Damit zeigen Sie die Aufgaben, die derzeit Computer ausgefiihrt werden,
an.
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9.3.2 Funktionen und Merkmale von GV-Desktop

Programme

Klicken Sie zur Anzeige des Programmmenus auf Programme (Nr.1, Abbildung 9-5). Die
Standardprogramme sind Videomanagement-System (GV-VMS), Dienstprogramm mit
Reparaturdatenbank, E-Map-Editor und Control-Center-Dienst. Beachten Sie zum Entfernen und
Hinzufligen neuer Programme zum Meni den Abschnitt Einstellungen weiter hinten in diesem Kapitel.

In diesem Beispiel wird Paint als neues Programm in das Menu aufgenommen.

® yideo Management Swstem
S Repair DataBase Lkility

B eMap Editor
=/ Control Center Service

¥ paint
2o}

Ly
Abbildung 9-6

Einstellungen
Klicken Sie auf das Einstellungen-Symbol (Nr. 2, Abb. 9-5) und geben Sie eine giltige ID und ein
Kennwort ein. Das folgende Fenster wird angezeigt.

Settings x)

10: 1 [ Pazzword... ] [ Export Token... ]

Spstemn menu

4 snap [ Down |
[ add. | [ Remove | [ Edt. |
Administrative Toals
:
Dauin
Add... Remove Ed..
Desktop Type
[ Windaws v
Abbildung 9-7
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[Kennwort] Zum Andern des Kennwortes. Beachten Sie bei Entfernen des Kennwortsystems

erlauben Konto und Kennwort in Kapitel 1.
[Token exportieren] Siehe Token-Datei flr abgesicherten Modus weiter hinten in diesem Kapitel.

[Systemmenii] Wahlen Sie ein gewilinschtes Programm und klicken dann auf die

Bearbeiten-Schaltflache, um seinen Namen zu andern.

[Menii anpassen] Richten Sie das Programme-Meni wie gewiinscht ein. Klicken Sie zum Hinzufiigen
eines Programms auf Hinzufligen. Geben Sie in das Dialogfenster Verknupfung den
Programmnamen ein, klicken Sie zum Zuweisen eines Pfads auf die Schaltflache neben dem Feld und
klicken Sie auf OK.

[Verwaltungswerkzeuge] Richten Sie das Programme-Menl entsprechend den Anweisungen in der
Option Meni anpassen ein. Zur Ausfihrung der im Feld Verwaltungswerkzeuge konfigurierten
hinzugefligten Programme werden Administrations-ID und Kennwort benétigt.

[Desktop-Typ] Wéhlen Sie Windows oder GV-VMS aus dem Auswahlmen. Der gewahlte Desktop

wird gestartet, wenn Sie sich das nachste Mal am Computer anmelden.

Abmelden

Klicken Sie zur Abmeldung von GV-Desktop mit einer gultigen ID und einem Kennwort auf Abmelden
(Nr.3, Abbildung 9-5).

Herunterfahren
Klicken Sie zum Herunterfahren lhres Computers mit einer giltigen ID und einem Kennwort auf
Herunterfahren (Nr. 4, Abbildung 9-5).
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Task-Manager
Klicken Sie zur Anzeige der aktuell an Ihrem Computer ausgefiihrten Programme auf Task-Manager
(Nr. 5, Abbildung 9-5). Wenn Sie ein Programm minimieren, wird es ausgeblendet und lauft im

Hintergrund. Durch Doppelklick auf das im Task-Manager gelistete Programm bringen Sie es wieder
auf den Desktop zuriick.

Task Manager g|

ﬁ HyperSnap 7 - [desktop - enter token.prg]
Y deskiop.PNG - Paint

1@ urtithed - Paint

23 Common

Abbildung 9-8
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9.3.3 Token-Datei fiir Abgesicherter Modus

Mit der entsprechenden Option im Einstellungen-Abschnitt kénnen Sie eine Token-Datei exportieren.
Wenn Sie Windows im Abgesicherten Modus und im Status von GV-Desktop starten, ermdglicht Ihnen
diese Token-Datei, GV-Desktop zu verlassen und den Windows-Desktop aufzurufen. Gehen Sie wie

folgt vor, um eine Token-Datei zu exportieren.

Exportieren der Token-Datei
1. Klicken Sie auf Token exportieren (Abb. 9-7). Token-Code eingeben wird angezeigt.
2. Geben Sie einen Code in das Feld Token-Code ein und klicken Sie auf ,OK*. OK.

3. Suchen Sie im Dialogfenster Speichern unter einen Pfad, geben Sie einen gewlinschten Namen

in das Feld Dateiname ein und klicken Sie zum Speichern der Datei auf Speichern.

Umschalten von GV-Desktop zu Windows-Desktop

1. Kilicken Sie an GV-Desktop auf Einstellungen. Sie werden aufgefordert, die gespeicherte
Token-Datei zu suchen und den konfigurierten Token-Code einzugeben.

2. Wahlen Sie bei Anzeige des Fensters Einstellungen (Abb. 9-7) Windows im Feld Desktop-Typ
und verlassen Sie das Fenster.

3. Klicken Sie auf die Abmelden-Schaltflaiche, um sich von GV-Desktop abzumelden und den
Windows-Desktop zu 6ffnen. Sie missen die gespeicherte Token-Datei suchen und den

konfigurierten Token-Code erneut eingeben.
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9.4 Authentifizierungsserver

GV-Authentifizierungsserver ist ein Kennwort- und Kontoverwaltungssystem fir mehrere
GV-VMS-Systeme. Uber den Authentifizierungsserver kann der Administrator die Konten mit
verschiedenen Zugangsgruppen an einer Gruppe von GV-VMS-Systemen erstellen. Sobald ein
GV-VMS mit dem Authentifizierungsserver verbunden ist, werden die vorherigen
Kennworteinstellungen im lokalen GV-VMS ungiiltig. Das lokale GV-VMS unterwirft sich der Steuerung

des Authentifizierungsservers.

Hinweis:

1. Neben GV-VMS/DVR / NVR, bei denen der Authentifizierungsserver als Kennwort- und
Kontoverwaltungssystem fungiert, unterstiitzt der Authentifizierungsserver auch E-Map-Server,
GV-Control Center, GV-Edge-Aufzeichnungsmanager und die App GV-Eye, mit denen Benutzer
Uber ein Authentifizierungsbenutzerkonto auf eine angegebene Gruppe von GV-VMS- / DVR- /

NVR-Hosts zugreifen kdnnen.

2.  GV-Eye V2.8.0 oder aktueller und GV-Edge-Aufzeichnungsmanager V2.1.0 oder aktueller

unterstitzen mehrere GV-Authentifizierungsserver-Verbindungen gleichzeitig.

9.4.1 Installation des Servers

Sie kdnnen GV-Authentifizierungsserver von Programme auf der GeoVision-Website installieren.
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9.4.2 Das Hauptfenster

Rufen Sie Windows Start > Programme > AuthServer > AuthServer auf. Das folgende Fenster wird

angezeigt.

| herfticatfon Jerver -- Online [=]
Bxo ®
[ |5 Client Name Client [P T
vMS vMs 102.168.1.1
) EMap Server List " o
=) Client List
w% Eve
Client Name: 7
Client IP:
Client Tel:
Client FAX:
Client Address:
Login Time:
Status: [ Client: 1 /2]
Abbildung 9-9

Nr. Schaltflache Beschreibung

1 Zone hinzufiigen Damit erstellen Sie eine Zonengruppe.

2 Client hinzufiigen Damit legen Sie ein Client-Konto an.

3 Bereich / Client I6schen Damit I6schen Sie eine Gruppe oder einen Client.

4 Client anzeigen / Waéhlen Sie einen Client aus der Client-Liste aus und klicken Sie

bearbeiten dann darauf, um ihn anzuzeigen oder zu bearbeiten.

5 Client suchen Damit suchen Sie einen existierenden Client.

6 Service starten / stoppen  Damit starten / beenden Sie den Authentifizierungsserver.

7 Server Einstellung Damit konfigurieren Sie den Authentifizierungsserver.

8 Kontoeinrichtung Da-lmit k(‘j-nnen Sie Kennwr'-jrter einstellen und B(-erech.tigungen far
Clients einrAumen. Importiert Gruppen vom Active Directory.

9 Protokol Damit stellen Sie das Protokoll des Authentifizierungsservers ein
und 6ffnen den Protokoll-Browser.
Beendet dieses Fenster; meldet den Administrator ab; ermdglicht

10 Beenden Anderung des Kennwortes, Import oder Export von

Kontoinformationen.
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11

Liste mit verbundenen

Clients

Damit listen Sie die verbundenen Clients auf: GV-VMS / DVR /
NVR, E-Map-Server, GV-Control Center,
GV-Edge-Aufzeichnungsmanager und GV-Eye.

12

Client-Informationen

Damit listen Sie die Informationen des ausgewahlten Client auf.

13

Client-Liste

Damit listen Sie die erstellten Clients auf.
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9.4.3 Erstellung von Clients

Sie missen zunachst Clients erstellen und anordnen, deren Anmeldedaten zentral vom
Authentifizierungsserver verwaltet werden. Befolgen Sie zum Erstellen einer Liste GV-VMS-Clients die

nachstehenden Schritte.

1. Erstellen Sie einen GV-VMS-Client, indem Sie die Hostliste aus dem linken Fenster hervorheben

und auf Einen Client hinzufligen +w‘.24 klicken. Das Dialogfenster Client-Informationen wird
angezeigt.

ﬁ,ﬂ Authentication Server --

=
FRSY ot List

4.} EMap Server List
-4t Client List

Abbildung 9-10

2. Geben Sie Informationen zum Client ein und wahlen Sie Verbindungsinformationen
automatisch abrufen. Der Name muss mit dem des lokalen GV-VMS Ubereinstimmen.

3. Wahlen Sie optional Manuelle Einstellung und geben Sie die IP-Adresse des

Authentifizierungsservers ein. Behalten Sie die Standardports bei oder &ndern Sie diese bei

Bedarf.

Client Information *
MName: | |
TEL: | |
FAX: | |
Address

(O Automatic get connection info

(®) Manual Setting
P [218.161.78.103 |
Command Port: | 3388 |
Data Port: [5611 |
Log Port : [ 5552 |
Mobile Stream Port : [ 56000 |
DK Cancel

Abbildung 9-11

4. Klicken Sie auf OK.
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Tipp: Wéhlen Sie zur Anzeige des Namens lhres GV-VMS-Systems Werkzeugleiste X -
Konfigurieren > Systemkonfiguration > Allgemeine Einstellungen.

General Setting [
Location Name Related Actions
Buiding A Zoom Camera
[T] Auto enable wave out
Monitor Opti
ELEASALIL [7] Auto toggle tak back
[l start Defay: 6 |Sec.
Auto switch PTZ mapping
[[Iservice Mode (1)
Exit Option
Display
[ | Auto Restart Windows
[¥] Enable DirectDraw

Abbildung 9-12

5.  Wiederholen Sie zum Erstellen eines weiteren Clients die obigen Schritte.

6. Sie kdnnen auch mehrere Clients unter einer Gruppe anordnen, indem Sie eine Liste
hervorheben und Einen Bereich hinzufiigen (Nr. 1, Abb. 9-9) anklicken. Die erstellte Gruppe

erscheint in der ausgewdhlten Liste.

9.4.4 Erstellung von Benutzerkonten

Befolgen Sie zur Erstellung von Benutzerkonten mit verschiedenen Zugangsberechtigungen und zum

Zuweisen der Benutzerkonten zu einer Gruppe von GV-VMS-Clients die nachstehenden Schritte.

1. Klicken Sie auf die Kontoeinrichtung-Schaltflache (Nr. 8, Abb. 9- 9) > Kennworteinrichtung.

Das Kennworteinrichtung-Dialogfenster wird gedffnet.

2. Erstellen Sie ein Benutzerkonto. Beachten Sie Konto und Kennwort in Kapitel 1.

Hinweis: Der Administrator ist berechtigt, die Kennwdrter beliebiger Konten zu andern.
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So weisen Sie den erstellten Benutzer einer Gruppe von GV-VMS-Clients zu:

A. Kilicken Sie auf die Schaltflache Gruppeneinstellungen.

[¥] Disable Account ] Expire in (days)

I Guest

Passward :

Hint :

Level : Guest

Walid Group: |&% Al DVR v|
I Group Setting "

[ User cannot change password
[IForce password change at next login

[ Disable account if user does not log in after (days)

Abbildung 9-13

Valid Group List —

£

Abbildung 9-14
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B. Klicken Sie im Fenster Giiltige Gruppenliste auf die Schaltfliche Neue Gruppe.

C. Geben Sie im Fenster DVR-Gruppeninformationen der Gruppe einen Namen und wahlen Sie

die GV-VMS-Clients, die der Gruppe hinzugefiigt werden sollen. Klicken Sie auf OK.

-

DVR Group information

=)

Group Mame Building

¥ = Building &
v &, Building B
v ® Building C
¥ = Building O

SelectAll H UnselectAll ][ oK ][ Cancel

Abbildung 9-15
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E. Verwenden Sie die Auswabhlliste Giiltige Gruppe, um die erstellte Gruppe auszuwahlen. Der

Benutzer kann sich an den zugewiesenen GV-VMS-Clients anmelden.

Valid Group: =k Building H
a5 All DVR
= Building A

=, Building B
[T]User cannot change passwor = Building C

"] Force password change at ng = Byilding [

|2 Building |

"] Disable account if user does

Abbildung 9-16
4.  Nutzen Sie optional folgende Funktionen zur Anordnung der Benutzer- und Client-Konten.

A. Rechtsklicken Sie zur Anzeige von zwei Optionen auf ein Benutzerkonto. Die Option
Einstellung anwenden auf wendet dieselben Einstellungen auf ein spezifisches
Benutzerkonto an. Die Option Einstellung auf Gruppe anwenden wendet dieselben

Einstellungen auf alle Benutzerkonten auf derselben Kontoebene an.

o —

Guest [7] Disahble Account
Uszer

PowerlUser ID:

Supervisor Daccwnrd -

Add New Account
Find Specific Account
Remove This Account

Change Password

Apply setting to group

Apply setting to 4
| = ass

—l=

Abbildung 9-17
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Rechtklicken Sie zur Anzeige von zwei Optionen auf ein Client-Konto. Die Option Einstellung
auf andere(s) DVR(s) anwenden ermdglicht Ihnen die Anwendung derselben Einstellungen
auf alle Clients unter demselben Benutzerkonto. Bei diesem Beispiel kénnen die
Einstellungen von Gebé&ude-A-Client auf alle Gebaude-B-, -C- und -Clients angewendet

werden. Die Option Kopieren ermdglicht Ihnen das Kopieren und Einfiigen der Einstellungen

eines Clients an jedem anderen Client.

o Guest [ Disable Account
User
- Powerlser Iz
-3 Supervisor Password
admin Hint,

B cuicing
‘.. B Building B
= Building C
‘.. = Building D

Apply setting to other DVR(s)

Copy
Paste

R serwispv ‘

Abbildung 9-18
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9.4.5 Import von Gruppen und Nutzern vom Active Directory

Zur effizienten Erstellung von Benutzerkonten kénnen Sie Gruppen und Benutzer von Microsofts
Active Directory am Authentifizierungsserver importieren. Bevor Sie die nachstehenden Schritte
befolgen, missen Sie Active Directory auf Windows Server installieren und Benutzer Gruppen

zuweisen.

Hinweis: Benutzerkonten im Active Directory miissen zuvor in Gruppen unterteilt werden, da

ausschlieBlich Gruppen auf dem Authentifizierungsserver importiert werden kénnen.

1. Fihren Sie Active Directory-Domanen und -Vertrauensstellungen unter Windows Server aus,

indem Sie das Start-Meni anklicken und Verwaltungstools 6ffnen.

2. Rechtsklicken Sie auf Ihr lokales Active Directory-System und wahlen Sie Verwalten. Das

Dialogfenster Active Directory-Benutzer und -Computer wird angezeigt.

= Active Directory Domains and Trusts
File Action View Help
LEEEE
i FAE.co
aar .
T Type FAE.col
Raise Domain Functional Level... sto show in this view, Mor|
View 3
Export List...
Properties
Help
IT
| Active Directory Users and Computers = =] =
File Action View Help
2= [=a] = = = | R oty e B %
e nm B Bz Bm et TEa%R
] Active Directory Users and Com|| Name Type Description
b [ Saved Queries I Builtin builtinDomain
4 5 FAE.com | Computers Container Default container for up...
b [ Builtin 21 Domain Controllers Organizational... Default container for do...
F U Cnmp.uters _| ForeignSecurityPrincipals Container Default container for sec...
bl DDIT!EIH Coﬂtrolle.rs . Infrastru(tura infrastructurell...
b ] ForeigniecurityPrincipal| 7 | ootandFound lostAndFound  Default container for or...
P - Il;:stAnd;DSunc! A | Managed Service Accounts Container Default container for ma...
E = :r:nar?: ervice Accoty I NTDS Quotas msD5-CuotaC...  Quota specifications co...
e 2 persons Organizational...
I | Program Data .
. _| Program Data Container Default location for stor...
I [ System .
b [ Users ._.System . Container Builtin system settings
b 7 NTDS Quotas _.TPM Devices msTPM-Infor...
B ] TPM Devices | Users Container Default container for up...
< n >

Abbildung 9-19
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3.  Wahlen Sie im Menl Ansicht die Option Erweiterte Funktionen.

Hinweis: Uberspringen Sie Schritt 3, falls Sie Windows Server 2008 anstelle von Server 2012

nutzen.

4. Rechtsklicken Sie auf den Ordner mit dem Benutzerkonten oder Gruppen und wahlen Sie

Eigenschaften.

Tipp: Sie kdnnen die Abfrageparameter andern oder alle Elemente fir jeden Ordner anzeigen,

indem Sie auf Ansicht klicken und Filteroptionen wéahlen.

5. Wahlen Sie die Registerkarte Attribute-Editor, doppelklicken Sie auf das Attribut

distinguishedName und kopieren Sie den Wert, wie OU=persons,DC=FAE,DC=com. Sie

mussen den Wert bei Schritt 8, C einfigen, um den Ordner zum Importieren der Benutzerkonten

oder Gruppen zuzuweisen.

6. Klicken Sie im Authentifizierungsserver auf Kontoeinrichtung (Nr.8, Abb. 9-9) und wahlen Sie

Active Directory-Einrichtung. Die folgende Seite wird angezeigt.

Configure -
Source Database
() Default Database
(®) Active Directory
Active Directory Setup
Server IP Address |12?-D-D-'I
Fort: 389
O Connect with current login information
(® Connect with administrator login information
User Name : |administmtor |
Password : |uuuu. |
Test Connection
Distinguished name (DM) or naming context
Group Search Base: |0U=Der50n3.DC=FAE.DC=com |
User Search Base: |CN=Users.DC=FAE.DC=com |
Group Mapping Setup Auto Update Setup
[] Auto update
Assign Authority Level | 5
Please restart Authentication Server for changes to take effect.
| OK | | Cancel

Abbildung 9-20
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7. Wahlen Sie unter Quelldatenbank Active Directory, um die Funktion zu aktivieren.
8. So stellen Sie mit Active Directory eine Verbindung zum Server her:
A. Geben Sie Server-IP-Adresse und Portnummer des Servers ein.

B. Wahlen Sie zur Anmeldung am Server mit Ihren aktuellen Anmeldedaten Mit den aktuellen
Anmeldedaten verbinden. Wéhlen Sie zur Anmeldung am Server mit den Anmeldedaten

seines Administrators Mit Administrator-Anmeldedaten verbinden.

C. Flgen Sie den Wert des in Schritt 5 kopierten eindeutigen Namens bei Gruppen- /

Benutzersuchbasis ein.

D. Priufen Sie, ob Sie mit Active Directory eine Verbindung zum Server herstellen kénnen, indem

Sie Verbindung testen anklicken.

9. So weisen Sie Gruppen im Active Directory der Benutzer-, Hauptbenutzer- oder

Supervisor-Zugriffsebene zu:

A. Kilicken Sie auf Zugriffsebene zuweisen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Group Mapping Setup @|
Undefined Graup - User
wWindows Authorization Access Grou| Groupd03
Dornain Controllers Group00z
Denied RODC Password Replication
Server Operators
Darnain Adrmins

Cryprographic Operators
Metwork Configuration Operataors
Rermote Desktop Users

Dornain Users

Enterprise Admins

Users

Certificate Service DCOM Access Poweruser
115_IUSRS Group0ol
Replicatar

Darmnain Guests

Cert Publishers

Performance Log Users

Performance Monitor Users

Read-only Domain Controllers

Guesks

Terminal Server License Servers

Dornain Compukers

Distributed COM Users -
Print Operators Supervisar
Allowed RODC Password Replication

Incoming Forest Trust Builders

Pre-windows 2000 Compatible Acce:

Backup Operatars - -

Administratars

Account Operators

RAS and IAT Servers

Group Policy Creator Owwners L

< * < b

< >

£ >

[ Ok l [ Cancel

Abbildung 9-21

B. Wabhlen Sie aus der Liste Nicht definierte Gruppe die im Active Directory erkannten Gruppen;

weisen Sie die Gruppen mit Hilfe der Pfeilschaltflachen der Benutzer-,

Hauptbenutzer- oder Supervisor-Ebene zu.

C. Klicken Sie zum Importieren der Benutzerdaten in das Fenster Kennworteinrichtung auf OK.
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10. Klicken Sie zur automatischen Aktualisierung von Anderungen der Benutzerdaten im Active
Directory auf Automatisch aktualisieren und geben Sie die Aktualisierungsfrequenz in Minuten
an.

11. Klicken Sie auf OK und starten Sie den Authentifizierungsserver zur Anwendung der

Einstellungen neu.
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9.4.6 Starten des Authentifizierungsservers

Befolgen Sie zum Konfigurieren und Starten des Authentifizierungsservers die nachstehenden
Schritte.

1. Klicken Sie auf die Servereinrichtung-Schaltflache (Nr. 7, Abb. 9-9). Das folgende Dialogfeld
wird angezeigt.

£5 Server Setup E|
Metwork Setting

Server Port 3663 Default
Autornatic Failover Support Setting

Security Setting
Authorized ID

Authorized Password

[JEnhance netwark security E]

[]Enable IP white List

Server Setup

[ autorun server service upan startup

[IMatify when DVR is disconnected fraom server

[ Ok l [ Cancel

Abbildung 9-22

2. Geben Sie unter Sicherheitseinstellungen Autorisierte ID und Autorisiertes Kennwort ein, die

fur den GV-VMS-Client zur Anmeldung am Authentifizierungsserver genutzt werden.
3. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu ibernehmen.

4. Klicken Sie auf die Dienst starten/beenden-Schaltflache (Nr. 6, Abb. 9-9), um die Dienste zu

starten.

Optional kdnnen Sie vor dem Starten des Authentifizierungsservers die folgenden Einstellungen

konfigurieren:
[Netzwerkeinstellungen]

B Server-Port: Die Standard-Portnummer ist 3663. Klicken Sie auf den Pfeil daneben, um den Port
auf dem Router automatisch mit Hilfe der UPnP-Technologie konfigurieren zu lassen. Weitere

Informationen hierzu finden Sie unter UPnP-Einstellungen in Kapitel 7.
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B Automatische Ausfallsicherung: Wahlen und klicken Sie auf die Einstellungen-Schaltflache,
um bis zu 2 Authentifizierungsserver einzurichten, falls der priméare Authentifizierungsserver
ausfallt. Falls er ausfullt, tbernimmt der zweite oder dritte Server die Verbindung von Clients und
bietet unterbrechungsfreien Service. Beachten Sie, dass die Einstellungen von Autorisierte 1D und

Autorisiertes Kennwort am Ausfallschutz-Server denen des priméren Server entsprechen.

Tipp: Sie kdnnen zur Einrichtung des Ausfallschutz-Authentifizierungsservers die aktuellen
Einstellungen Uber die Funktionen Konto exportieren und Konto importieren in der Schaltflache

Exit exportieren.

Hinweis: Wenn der primare Authentifizierungsserver bereit ist, die Dienste fortzusetzen, schliel3en
Sie den als Ausfallsicherung genutzten Authentifizierungsserver, damit die Verbindung von den

Clients zurtick zum primaren Authentifizierungsserver wechseln kann.

[Sicherheitseinstellungen]

B Netzwerksicherheit verstarkten: Starken Sie die Netzwerksicherheit am

Authentifizierungsserver.

B |P-Zulassungsliste aktivieren: Klicken Sie auf Bearbeiten, um eine Liste zu erstellen, die
ausschlieBlich IP-Adressen enthalt, welche eine Verbindung zum Authentifizierungsserver

herstellen durfen.

[Servereinstellungen (Server Setting)]

B Serverdienst beim Start automatisch ausfiihren: Startet den Dienst beim Starten des

Authentifizierungsservers automatisch.

B Benachrichtigen, wenn DVR vom Server getrennt ist: Zur Benachrichtigung des
Authentifizierungsservers mit einem eingeblendeten Fenster, wenn GV-VMS vom

Authentifizierungsserver getrennt ist.
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9.4.7 Verbindung mit Authentifizierungsserver

So konfigurieren Sie das GV-VMS, um von der Ferne iber eine Netzwerkverbindung auf

Authentifizierungsserver zuzugreifen:

1. Klicken Sie am Hauptbildschirm von GV-VMS auf Benutzer = > Kennworteinrichtung >
Externe Authentifizierungseinrichtung. Das Dialogfenster Externen Authentifizierungsserver

einrichten wird gedffnet.

Setup Remote Authentication Server ﬁ

.;Ser\rer offdine

Allow local supervisorto Stop Use Remote Authentication
System.

R ——_— | Hlow userto use local accourt login remote application feq.

Webcam, Remoate View).
Change User (L)

Logout (Q) Login with authentication server backup account
Local Account Edit Password Setup >
Setup Server ]
l Remote suthentication Setup l
Startup Auto Login ok | [ Cancel

Abbildung 9-23

2. Wahlen Sie Fernauthentifizierung verwenden und wéhlen Sie optional:
[Wenn externer Authentifizierungsserver offline ist]

B Lokalem Supervisor erlauben, die Verwendung des externen Authentifizierungsservers
zu beenden: Diese Option erlaubt dem lokalen Supervisor, die Authentifizierungsanwendung
im Fall einer unterbrochenen Verbindung zum Authentifizierungsserver zu beenden. Wenn die
Option deaktiviert ist und die Verbindung zum Authentifizierungsserver ausféllt, kann sich der
lokale Supervisor nicht an GV-VMS anmelden und das Dialogfenster ist bis zur Fortsetzung

der Verbindung nicht erreichbar.

B Die Verwendung des lokalen Kontos zum Anmelden bei entfernten Applikationen
erlauben [Allow user to use local account login remote application]: Diese Option erlaubt
lokalen Benutzern, mit ihren vorherigen Kennwort- und ID-Einstellungen auf externe

Anwendungen zuzugreifen, wenn die Verbindung zum Authentifizierungsserver ausféllt.

B Mit Backup-Konto des Authentifizierungsservers anmelden: Zur weiteren Nutzung der
am Authentifizierungsserver erstellten Kennworteinstellungen, selbst wenn die Verbindung

zum Server ausfallt.
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Klicken Sie auf Server einrichten. Das Dialogfenster Fernauthentifizierung wird geéffnet.
Geben Sie die IP-Adresse und den Port des Authentifizierungsservers ein.

Geben Sie Autorisierte ID und Autorisiertes Kennwort des Authentifizierungsservers ein.

o g ~ w

Klicken Sie zum Starten der Verbindung auf OK. Wenn die Verbindung besteht, werden die

vorherigen Kennworteinstellungen in GV-VMS ungiiltig.
7. Drucken Sie die Taste [L] auf der Tastatur, um das Anmelden-Dialogfenster aufzurufen. Das

Symbol EI bedeutet, dass die Verbindung besteht.

Login - Remote Authentication System fg|

ID: I -

Password

Forgot Password |

@ Change Password |

@

QK | Cancel|

Abbildung 9-24

Solange der Authentifizierungsserver funktioniert, erscheint das Anmelden-Dialogfenster beim Start
von GV-VMS. Geben Sie das am Authentifizierungsserver erstellte Benutzerkonto zur Anmeldung an
GV-VMS ein.

Hinweis: Das Trennungssymbol @ erscheint im Dialogfenster Anmelden (Abb. 9-24), wenn eine
der folgenden Situationen eintritt:

1. Anmelde-ID und Kennwort stimmen nicht mit den am Authentifizierungsserver erstellten

Benutzer-1Ds und Kennwdértern tberein.
2. Der Client-Name entspricht nicht dem Standorthamen von GV-VMS (Abb. 9-12).

3. Die Netzwerkverbindung hat Traffic-Probleme.
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9.4.8 Fernzugriff von anderer Videomanagement-Software /

Mobil-App

Der Authentifizierungsserver unterstutzt E-Map-Server, GV-Control Center,
GV-Edge-Aufzeichnungsmanager und GV-Eye, damit Benutzer Uber ein

Authentifizierungsbenutzerkonto auf eine angegebene Gruppe GV-VMS-Hosts zugreifen konnen.

Sie mussen zunachst Fernauthentifizierung an E-Map-Server, GV-Control Center,
GV-Edge-Aufzeichnungsmanager oder GV-Eye einrichten. Nachdem sie mit dem
Authentifizierungsserver verbunden wurden, wird der Benutzer aufgefordert, sich mit der am
Authentifizierungsserver erstellten Benutzer-ID und dem Kennwort anzumelden. Sobald sich der
Benutzer anmeldet, erscheint eine Liste der GV-VMS-Hosts, flr die das Benutzerkonto autorisiert ist,

und der Benutzer kann die zugewiesenen Kameras anzeigen.

Einrichtung des Authentifizierungsservers

Sie mussen Client-Konten von E-Map-Server, GV-Control Center, GV-Edge-Aufzeichnungsmanager
oder GV-Eye unter ihren separaten Listen im Fenster Authentifizierungsserver erstellen und anordnen
(Abb. 9-9).

1. Klicken Sie im Feld Client-Liste auf E-Map-Serverliste oder Client-Liste, und klicken Sie dann
auf die Schaltflache Einen Client hinzufiigen (Nr. 2, Abb. 9-9). Das Dialogfenster

Client-Informationen wird angezeigt.

2. Geben Sie Namen und Informationen der gewtinschten Software oder Mobil-App ein, zu der eine
Verbindung hergestellt werden soll. Der Name muss nicht mit dem Standortnamen der Software

oder Mobil-App Ubereinstimmen.

3. Kilicken Sie auf OK, um den Client hinzuzufiigen.

Zugriff vom E-Map-Server

Der E-Map-Server kann auf die Kontoeinstellungen des Authentifizierungsservers zugreifen.

1. Fihren Sie den E-Map-Server aus. Einzelheiten finden Sie unter E-Map-Server in Kapitel 8.
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Klicken Sie im Fenster E-Map-Server auf Werkzeuge in der Mendleiste und wahlen Sie Optionen.

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Options §|

ebdapServer Port: 0]

Startup type: M anual 4

ze Remote Authentication

[ Ok l [ Cancel

Abbildung 9-25
Wahlen Sie Fernauthentifizierung verwenden.

Waéhlen Sie Automatisch, damit der Authentifizierungsserver-Dienst beim Windows-Start
automatisch aktiviert wird. Behalten Sie den Standard-E-Map-Server-Port 80 bei oder &ndern Sie
ihn, falls erforderlich.

Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tibernehmen.

Klicken Sie im Fenster E-Map-Server auf Werkzeuge in der Menuleiste und wahlen Sie

Fernauthentifizierung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Remote Authentication E|
Metwark Setup
Server P 127.0.01
Server Port | 3663
Authorized (D

123456

Autharized Passward

Client Mame 1

| ok || cancel

Abbildung 9-26

Geben Sie die IP-Adresse, die autorisierte ID und das autorisierte Kennwort des
Authentifizierungsservers sowie den am Authentifizierungsserver erstellten Client-Namen des

E-Map-Servers ein und klicken Sie dann auf OK.

Klicken Sie im Fenster E-Map-Server auf Werkzeuge in der Mendleiste und wéhlen Sie zum

Starten von E-Map-Server Dienst starten.

Geben Sie bei Anmeldung an E-Map-Server die am Authentifizierungsserver erstellte Benutzer-ID

und das Kennwort ein. Eine Liste der dem Benutzer zugewiesenen GV-VMS-Clients wird angezeigt.
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Zugriff vom GV-Control Center

GV-Control Center kann auf Kontoeinstellungen des Authentifizierungsservers zugreifen.

Hinweis: Der Authentifizierungsserver unterstiitzt nur GV-Control Center V3.1.2.0 oder alter.

1. Fidhren Sie GV-Control Center aus.

2. Rechtsklicken Sie in der Hostliste auf Hostliste nach ID und wahlen Sie Fernauthentifizierung

einrichten. Ein Dialogfenster wird geoffnet.

3. Geben Sie die IP-Adresse, die autorisierte ID und das autorisierte Kennwort des
Authentifizierungsservers sowie den am Authentifizierungsserver erstellten Client-Namen des
Control Center ein, und klicken Sie dann zur Aktivierung der Verbindung zum

Authentifizierungsserver auf OK.

4. Greifen Sie auf die Kontoeinstellungen des Authentifizierungsservers zu, indem Sie in der
Hostliste mit der rechten Maustaste auf Hostliste nach ID klicken und Hostliste nach ID abrufen

wahlen. Ein Dialogfenster fordert Sie zur Eingabe von ID und Kennwort auf.

5. Geben Sie eine Benutzer-1D und das am Authentifizierungsserver erstellte Kennwort ein und
klicken Sie auf OK. Es wird eine Liste der dem Benutzer zugewiesenen GV-VMS-Hosts

angezeigt.

Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung zum GV-Control Center.

Zugriff von GV-Edge-Aufzeichnungsmanager / GV-Eye

Einzelheiten finden Sie in Kapitel 8 in der Bedienungsanleitung zum GV-Edge-Aufzeichnungsmanager

oder in Kapitel 13 in der Installationsanleitung von GV-Eye.
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9.5 Schnelle Sicherung und Wiederherstellung

Mit der Losung zur schnellen Sicherung und Wiederherstellung (Fast Backup and Restore, FBR)
kénnen Sie das Aussehen (Skin) der Schnittstelle &ndern und Funktionen und Merkmalen

entsprechend den persdnlichen Vorlieben anpassen sowie lhre Konfigurationen in GV-VMS sichern

und wiederherstellen.

9.5.1 Ausfithrung des FBR-Programms

Navigieren Sie zu Windows Start > Programme > GV-VMS > Hauptsystem schnell sichern und
wiederherstellen. Sie werden aufgefordert, eine gltige ID und ein giltiges Kennwort von GV-VMS
einzugeben. Daraufhin erscheint dieses Fenster.

#5 Fast Backup/Restore GV-VMS System e &J

Fast Backup/Restore Digital Surveillance System’s Settings
Please choose one of the selections below:

Backup Remote AP Plugin Component
Settings (CenterV2,
VSM, CMS, Dispatch

Server)

| Customize Features

Backup GV-VMS Settings or Restore
> | Defaults

? Backup Remote AP Settings

—

Abbildung 9-27
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9.5.2 Plug-in-Komponente

Sie kdnnen lhrem GV-VMS zur Erweiterung der Anwendungen Programme hinzufiigen.

1. Klicken Sie im FBR-Fenster (Abb. 9-27) auf das Symbol Plug-in-Komponente. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.

User define E|

Application File: Parameter

Add 0l Cancel

Abbildung 9-28

2. Klicken Sie auf Hinzufiigen. Das Dialogfenster Neues Element hinzufiigen erscheint.

Hinweis: Geben Sie bei einigen Anwendungen /FBR in die Parameter-Spalte ein, falls erforderlich.

3. Geben Sie den Namen der gewlnschten Anwendung ein, suchen Sie nach ihrem Pfad und
klicken Sie auf OK.

4. Wiederholen Sie zum Hinzufuigen weiterer Anwendungen die Schritte 1 bis 3 und klicken Sie im

Dialogfenster Benutzerdefiniert auf OK.
5. Fuhren Sie zum Zugreifen auf hinzugefiigte Anwendungen GV-VMS aus, klicken Sie auf

Startseite W > Werkzeugleiste S - Werkzeuge D > Plug-in und wahlen Sie eine
gewlinschte Anwendung.
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Es kann sein, dass manche Funktionen nicht so wichtig fir Sie sind. Sie kdnnen festlegen, welche

Funktionen beim Starten des Systems gleich angezeigt werden.

1. Klicken Sie im FBR-Fenster (Abb. 9-27) auf Funktionen und Merkmale anpassen. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.

Customize System Functions

Feature:

Description;

+ I/ Module
wideno Analysis

+ Metwork

+ User Setting

+ General Settings

+ Other

)

Default

Ok

Start/Stop/Edit the schedule

Cancel

3

Abbildung 9-29

2. Klappen Sie den Ordner auf und klicken Sie auf die Funktion, die Sie in GV-VMS deaktivieren

mochten.

3. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern.

4. Starten Sie GV-VMS neu, damit die Einstellungen wirksam werden.
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9.5.4 Sicherung und Wiederherstellen der Einstellungen

Sie kdnnen die von Ihnen in GV-VMS vorgenommenen Konfigurationen sichern und die

Sicherungsdaten am aktuellen System wiederherstellen oder an einem anderen GV-VMS importieren.

Sichern der Einstellungen

1. Klicken Sie im FBR-Fenster (Abb. 9-27) auf GV-VMS-Einstellungen sichern oder Standard
wiederherstellen > Aktuelles System sichern.

2. Wahlen Sie, welche Einstellungen Sie sichern mochten, und klicken Sie auf die Schaltflache
Nichster Schritt =],

3. Wahlen Sie im Dialogfenster Speichern unter das Ziel zum Speichern der Sicherungsdatei. Wenn
die Sicherung abgeschlossen ist, erscheint die Meldung ,GV-VMS-Systemeinstellungen

erfolgreich gesichert":

Wiederherstellen des Systems

Sie kdnnen lhr System mit der Konfigurationssicherungsdatei wiederherstellen. Sie kénnen ebenfalls
diese Sicherungsdatei zu einem anderen System kopieren, um das System mit denselben

Einstellungen lhres Systems zu konfigurieren.

1. Offnen Sie die friiher gespeicherte Sicherungsdatei (*.exe).

8 Fast Backup/Restore GV-VMS System ‘ = ‘ e S|

Fast Backup/Restore Digital Surveillance System’s Settings
Please choose one of the selections below:

‘ | Restore GV-VMS System or Restore
Defaults
WIS
@ Restore Remote AP

N

Abbildung 9-30

2. Klicken Sie auf GV-VMS-System wiederherstellen und wéahlen Sie, welche

Sicherungseinstellungen wiederhergestellt werden sollen.
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3. Klicken Sie zum Starten der Wiederherstellung auf Nachster Schritt [I]
4. Wenn die Wiederherstellung abgeschlossen ist, erscheint die Meldung

,GV-VMS-Systemeinstellungen erfolgreich wiederhergestellt®.
Konfigurationssicherung planen

Nun kénnen Sie einen regelmafigen Zeitplan mit Kennwortschutz zur Sicherung lhrer

GV-VMS-Konfigurationen erstellen.

1. Navigieren Sie zu Windows Start > Programme > GV-VMS > Hauptsystem schnell sichern

und wiederherstellen.

2. Kilicken Sie auf GV-VMS-Einstellungen sichern oder Standard wiederherstellen > Zeitplan

einrichten.

3. Wahlen Sie Aktiver Zeitplan.

FBR Schedule Setting e

IIV Active Schedule I

Schedule Type
¢ Daily Schedule

" Weekly Schedule SUN v [
" Monthly Schedule 1 = [

Backup Setting

VMS: ¥ Password

V General
[V Schedule
IV Network
Login Information
UserID I
Password I
Save Path -
[C:\GV—VMS\FBR\FBR_SCHE_Data\ I

OK I Cancel I

Abbildung 9-31

4. Wabhlen Sie einen gewtinschten Zeitplantyp.
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5. Wahlen Sie die Optionen aus, deren Daten Sie sichern méchten..

Kennwort: Sichern der Benutzerkonten und Kennworteinstellungen von GV-VMS.
Allgemein: Sichern der Einstellungen der Videoanalyse, IP-Geréate, Systemkonfigurationen,
Inhaltsliste, E-Map, GV-Tastatur / GV-Joystick und Systemprotokoll.

Zeitplan: Zum Sichern der Konfiguration des Aufnahmezeitplans.

Netzwerk: Sicherung der Netzwerkkonfiguration der Verbindung mit VSM

(Vitaluberwachung) und Center V2.

6. Geben Sie eine Benutzer-ID und ein Kennwort im Abschnitt Anmeldeinformationen ein. ID und
Kennwort miissen mit denen eines in GV-VMS erstellten Benutzerkontos identisch sein. Sie

missen die Sicherungsdatei mit dieser ID und diesem Kennwort wiederherstellen.

7. Lokalisieren Sie einen Pfad zum Speichern der Sicherungsinhalte.

Wiederherstellen der Standardwerte

Klicken Sie zur Wiederherstellung des Systemstandards auf das Symbol GV-VMS-Einstellungen
sichern und Standard wiederherstellen (Abb. 9-27), wahlen Sie Standard wiederherstellen und

befolgen Sie die Bildschirmanweisungen zum Abschliel3en des Vorgangs.
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Bandbreitensteuerung

Die Bandbreitensteuerung ist eine unabhéngige Anwendung, die den Netzwerkverkehr von

WebCam-Servern steuert und tberwacht. Sie hat folgende Funktionen:

9.6.1

Verwaltung von bis zu 5 GV-VMS-Systemen

Abruf der Bandbreitennutzung jedes WebCam-Servers und jedes Benutzers
Einstellung der Bandbreitenschwelle fir spezifische Benutzer und IP-Adressen
IP-Schwarz- und -Weil3liste

Kicken unerwiinschter Benutzer

Installation der Bandbreitensteuerung

Sie kdnnen GV-Bandbreitensteuerung-Client-Seite von Programme auf der GeoVision-Website

installieren.
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9.6.2 Das Hauptfenster

Doppelklicken Sie nach Abschluss der Installation auf das am Desktop erstellte Symbol

Bandbreiten-Fernsteuerung. Das Fenster Bandbreitensteuerung wird angezeigt.

= gy Host “I1 gemerMame  Usef Name IP Address Bandwidth Banduwidth |.. Bandwidth % Status Laogin Tirme Lo
9. |zl 127.0.0.1 (127.0.0.1 CH@EWehCa... 80.82 KBs
& WehCam -4 Joyce (4) 127.00.1 17.08 KBl 3% 2007-12-03..
[*3 winnie (5) 192168.0.245 26.65 KB/ 32% 2007-12-03..
[*3 JACK (B) 192168.0.245 27.09 KB/s 33% 2007-12-03..

EventLod | Bandwidth Record
Ewen User Narme IP Address Login Tirme
Servef Login WiehCam 127.0.001 2007-12-0317.00:56
Servef Login WiebCam 127.0.0.1 2007-12-03 17:00:56
User fogin 1 127.0041 2007-12-0317:05:23
User fagin 2 182.168.0.245 2007-12-0317:08:00
User fogin 3 192.168.0.245 2007-12-0317:08:18
User fagout 3 182.168.0.245 2007-12-0317:08:27
User fogout 3 192.168.0.245 2007-12-03 17:09:30
User fogin jovce 127.004 2007-12-03 17:09:36
User fogin wiinnie 192.168.0.245 2007-12-0317.09:52
w || User fogout Wyinnie 192.168.0.245 2007-12-0317.09:.58
¢ S User fogin JACK 192.168.0.245 2007-12-03 17:10:06
77 HLIM
Abbildung 9-32
Nr. Bezeichnung Beschreibung
1 Verbindung Stellt die Verbindung zu einem WebCam-Server her.
2 Trennen Stoppt die Verbindung zu einem WebCam-Server.
3 Unter Kontrolle Bezieht das Recht zur Fernsteuerung eines WebCam-Servers.
4 Kontrolle aufgeben Beendet die Steuerung von WebCam-Servern und -Benutzern.
5 Benutzerliste Zeigt die verbundenen Benutzer und ihren Status.
6 Bandbreite Rekord Zeigt den Netzwerk-Traffic als Grafik.
7 Ereignisprotokoll Zeichnet Aktivitaten von WebCam-Servern und -Benutzern auf.
Hostliste Zeigt alle WebCam-Server, zu denen eine Verbindung hergestellt werden

kann.
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Befolgen Sie zum Erlauben der externen Bandbreitensteuerung am WebCam-Server die

nachstehenden Schritte.

2.

Klicken Sie am Hauptbildschirm von GV-VMS auf Startseite W > Werkzeugleiste k-

Konfigurieren Q > Netzwerk #s > WebCam-Server. Das folgende Dialogfeld wird

angezeigt.

#%Seryer Setup

General |Server Wideo | Audio || JPG taohile

WehZam Options

[JEnhance netwark security @
[JEnable Remate Cantral

[ Run Yiewlog Server

Run Bandwidth Contral Server

[ ok ] [ cancel | [ Defautt |

Abbildung 9-33

Wahlen Sie unter der Registerkarte Allgemein die Option Bandbreitensteuerungsserver

ausfiihren. Nach Aktivierung dieser Option wird Bandbreitensteuerungsdienst in der

Optionsliste Control-Center-Server mit einem Hakchen versehen.

~ \WebCam Server (W)

Connect to Centery2 (v)

Connect to YSM (G)

Connect to Backup Center (B)

Failover Plugin

Control Center Server

Start Default Service

Start All Service

Stop All Netwark Server

Control Center Service

Netwark Port Information

Remote Viewlog Service Netwark failure detection

Remote Deskiop Service

V' Bandwidth Control Service

Stop &ll Service

Abbildung 9-34
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9.6.4 Verbindung mit WebCam-Server

1.

Klicken Sie auf das Verbindung-Symbol (Nr. 1, Abb. 9-32) in der Symbolleiste. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.

Connection @

Host

| Default -

| Defaut || Add | Delete

Host Default
IP Address 127.0.01
Part 3388

User Name

Password

[ 5ave Passwaord

[ OK l I Cancel

Abbildung 9-35
Klicken Sie zum Hinzufligen eines WebCam-Servers, zu dem eine Verbindung hergestellt
werden soll, auf Hinzuftigen.
Geben Sie den Hostnamen, die IP-Adresse, den Benutzernamen und das Kennwort des

WebCam-Servers ein. Andern Sie gegebenenfalls den Port.

Klicken Sie auf OK. Nach Herstellung der Verbindung erscheint der WebCam-Server in der

Hostliste.
Sie kénnen durch Wiederholung der obigen Schritte bis zu 10 WebCam-Server hinzuflgen.

Waéhlen Sie zum Stoppen der Verbindung den Host und klicken Sie auf Trennen (Nr. 2, Abb.

9-32). Der Host wird aus der Hostliste geléscht.

Zur Uberwachung des Netzwerk-Traffic kénnen bis zu 5 Benutzer der
Bandbreitensteuerungsprogramme mit einem einzelnen WebCam-Server verbunden werden.
Allerdings hat nur eine Benutzer Zugriff auf die Bandbreiteneinstellungen. Wenn dieser Benutzer
Steuerung aufgeben anklickt (Nr. 4, Abb. 9-32), steuert der Benutzer den WebCam-Server nicht
langer. Derjenige, der Steuerung erhalten (Nr. 3, Abb. 9-32) zuerst anklickt, erhalt Zugriff auf
Bandbreiteneinstellungen. Beachten Sie zur Bandbreiteneinstellungen Steuerung eines

spezifischen WebCam-Servers weiter hinten in diesem Kapitel.
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9.6.5 Steuerung eines spezifischen WebCam-Servers

Klicken Sie zum Trennen eines Anmeldebenutzers oder zum Einrichten der Bandbreitenbeschrankung
fur einen bestimmten Benutzer mit der rechten Maustaste auf den Benutzer, damit er folgende

Optionen hat:

Server Ma... User Name | [P Address Bandwidth Bandwidt... Bandwidt... Status Lagin Time
CHig Weh ... 736.00 Bis
Joyee (4% ) 2021-04-1...
= F o Kick
s FPeter (4} 1821 Black TP 2021-04-1...

Bandwidth Setup  »

Abbildung 9-36

B Kicken: Zur Trennung des Benutzers vom WebCam-Server.

B IP blockieren: Hiermit wird dem Benutzer verboten, eine Verbindung zum WebCam-Server
herzustellen. Zur Nutzung der Funktion muss zunachst die Option IP-Schwarzliste aktivieren

(Abb. 9-39) ausgewahlt werden.

B Bandbreiteneinrichtung: Legen Sie durch Auswahl von Nach Benutzername eine
Bandbreitenbeschrankung fir den Benutzer fest oder wahlen Sie zur Beschrankung der von der
IP-Adresse verwendeten Bandbreite Nach IP. Dieses Einrichtungsdialogfenster wird angezeigt.
In diesem Beispiel wird eine IP-Adresse zur Einrichtung der Bandbreitenbeschrankung
ausgewahlt. Wahlen Sie Bandbreiteneinrichtung, legen Sie eine Bandbreitenbeschrankung
fest und klicken Sie auf OK.

Bandwidth Setup El

IP Address

| 127.0.0.1

Bandwidth Setup

Bandwidth

100 KB W

| o | | conca |

Abbildung 9-37
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9.6.6 Einrichtung der Bandbreite

Sie kdnnen die Bandbreite von mehreren einem WebCam-Server zugewiesenen Hosts verwalten,
indem Sie bestimmte Benutzer und IP-Adressen angeben, wenn Ihr Netzwerk beschéaftigt oder stark

ausgelastet ist.

1. Klicken Sie in der Mentleiste auf Konfigurieren und wéhlen Sie Bandbreiteneinrichtung.

2. Wabhlen Sie im Dialogfenster Bandbreiteneinrichtung den gewtinschten WebCam-Server und

klicken Sie auf OK. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Bandwidth Setup E|
O pandwidth lirnit
1 KB w
By IP
192.168.0.121 ~ 182168.0220  1000KB
< >
Add J [ Edit || Delete
By Username
Geo 1000 KB
< >
ad [ Edit || Deete |
[ Ck l ’ Cancel ]

Abbildung 9-38

B Bandbreitenbeschrankung: Wahlen Sie dies zur Festlegung der Gesamtbandbreite, die der

WebCam-Server in Inrem Netzwerk nutzen darf.

B Nach IP: Klicken Sie auf Hinzufiigen und geben Sie eine IP-Adresse oder einen Bereich von

IP-Adressen und ihre Bandbreitenbeschrankung an.

B Nach Benutzername: Klicken Sie auf Hinzufiigen und geben Sie den Benutzernamen und

seine Bandbreitenbeschréankung an.
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Hinweis: Wenn Sie die Gesamtbandbreite bereits an einem WebCam-Server angegeben haben,
wird sie vor der fiir Benutzernamen und IP-Adressen eingestellten Bandbreitenbeschrankung

priorisiert.
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9.6.7 Einrichtung von Blocklisten

Zwei Arten von Blocklisten werden zur Beschrankung des Zugriffs auf einen WebCam-Server
bereitgestellt; erlaubt und verweigert einem angegebenen Bereich von IP-Adressen die Herstellung

einer Verbindung. Beachten Sie, dass immer nur eine Art von Blockliste genutzt werden kann.

1. Klicken Sie in der Menlileiste auf Konfigurieren und wahlen Sie IP-WeiR- / -Schwarzliste

einrichten. Ein Dialogfenster fordert Sie zur Auswahl eines Hosts auf.

2. Wahlen Sie im Dialogfenster IP-WeiR- / -Schwarzliste einrichten den gewiinschten

WebCam-Server und klicken Sie auf OK. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

IP White/Black List Setup x]

WehCam v

[ Enable IP White List

192.168.0.220 ~ 192.168.0.230

| asd || Eat || Deet

[ Enable IP Black List

sad | Edit [ Detete |

[ Ok l[ Cancel ]

Abbildung 9-39

3. Wahlen Sie eine gewtinschte Art von Blockliste und klicken Sie zum Festlegen der IP-Adressen

auf Hinzufugen.

B [P-Zulassungsliste aktivieren: Erlauben Sie einem definierten Bereich von IP-Adressen die

Herstellung der Verbindung zum WebCam-Server.

B |P-Schwarzliste deaktivieren: Verbieten Sie einem definierten Bereich von |IP-Adressen die

Herstellung der Verbindung zum WebCam-Server.

4. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tibernehmen.
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9.6.8 Allgemeine Einrichtung

Sie kdnnen den Tonalarm fur Benutzeranmeldung einrichten oder die Echtzeit-Grafik des

Netzwerk-Traffic &ndern. Klicken Sie in der Meniileiste auf Konfigurieren und wahlen Sie Allgemeine

Einrichtung. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

General Setup

Connection

User Login

Auto Connect

User Login Alarm

Bandwidth Display Option

=)

| Bandwidth | | Grid Line
| Background |
Number of Grid Lines 6 ]
ok || cancel || Default

Abbildung 9-40

B Automatisch verbinden: Aktivieren Sie die Anwendung, damit die zuvor verbundenen Hosts

beim nachsten Neustart der Anwendung automatisch eine Verbindung herstellen.

B Alarm beim Benutzeranmeldung: Aktivieren Sie den Computeralarm, der ertént, wenn sich ein

Benutzer anmeldet.

B Bandbreiten-Anzeigeoption: Legen Sie die Farbe der Bandbreiteneinsparung, Rasterlinien der

Grafik und die Hintergrundfarbe der Grafik fest.

B Anzahl der Rasterlinie: Legen Sie die Anzahl der in der Grafik anzuzeigenden Rasterlinien fest.

Sie kénnen im Fenster Bandbreitensteuerung auf die Registerkarte Bandbreitenaufzeichnung klicken,

um den Netzwerk-Traffic in der Grafik anzuzeigen.

524.00 B3

498.00 BfS

472.00 B3

446.00 B}S

420.00 Bf3

EventLog | Bandwidth Record

\"\i“\"“/\”\/”"\(U"\"“(\"\/“"\/j\"\“l"\f”/\"\i\"|f’/\"\/.“\"\/u/\/\“W“\“W“\"“/”/“W“\”.“\"\fu"\"u"\/\ii“/”/\"\fu"\f\(”"\““\"“"\““\"“/\”\/”"\“Wu"\f“/\"\f”"\(uf\fuf\(\f\"“/\/\iW"\"“f\(j“/\"j\"\fu”\/l
N

(

|
i
]

Abbildung 9-41
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9.7 Spracheinstellungen

Die Benutzeroberflache wurde aus dem Englischen in 30 andere Sprachen Ubersetzt. Sollten Sie eine
Ubersetzung fiir ungeeignet halten und diese korrigieren wollen, kénnen Sie die Ubersetzung mit dem
MultiLang Tool Uberarbeiten. Im nachsten Schritt kdnnen Sie den Uberarbeiteten Text fur die
Anwendungen Ubernehmen und durch Exportieren einer MRevise.exe-Datei dieselben
Uberarbeitungen auf anderen Computern vornehmen. AuBerdem konnen Sie die Uberarbeitung

zuruick an GeoVision senden, damit sie in eine kiinftige Softwareversion integriert wird.

9.7.1 Installation von MultiLang Tool

Sie kdnnen GV-MultiLang Tool von Programme auf der GeoVision-Website installieren.
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9.7.2 Uberarbeitung des iibersetzten Texts

Uberarbeitung des iibersetzten Texts

1. SchlieBen Sie nach Abschluss der Installation alle GeoVision-Anwendungen und navigieren Sie

zu Windows Start > Programme > MultilingualConfig. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

® MultilingualConfig

Language Tools Version

| [ Search 1

English Multiingual Text

[ Save ] [ Cancel

Abbildung 9-42
2. Klicken Sie auf Sprache und wéahlen die Sprache des Texts, den Sie Uberarbeiten mdchten.
3. Klicken Sie auf Version, um die Version von GV-VMS zu wéhlen, die Sie &ndern mochten.

4. Geben Sie in das Feld Suchen den Text insgesamt oder teilweise in Englisch oder der

Zielsprache ein und klicken Sie auf Suchen. Die Ergebnisse werden angezeigt.

Hinweis: Die Suche beachtet die GroR3-/Kleinschreibung.

5. Doppelklicken Sie auf den Text, den Sie Uberarbeiten mdchten. Das folgende Dialogfeld wird

angezeigt.

Sizeirin Define the masximun and minimurn size of objects For motion detection.

< |

2efinir el maximo v minimo tamario de objetos para la Deteccion de Movimiento.,

[ QK l [ Cancel

Abbildung 9-43
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6. Uberarbeiten Sie den ubersetzten Text und klicken Sie auf OK.

Hinweis:

1. Es wird empfohlen, gleich ganze Satze zu Uberarbeiten, anstatt nur nach einem einzelnen Wort
zu suchen und das betreffende Wort dann in allen anderen Strangen zu ersetzen.

2. Der Text enthélt moglicherweise Symbole wie %d oder \n, mit denen die Anwendung
angewiesen wird, bestimmte Funktionen auszufuhren. Achten Sie darauf, die Symbole im
Ubersetzten Text nicht zu andern.

3. Klicken Sie vor einer Uberarbeitung auf Tools und wéhlen Sie Uberarbeitungshinweis, um die

Anweisungen fur Uberarbeitungen zu lesen.

Ubernahme des iiberarbeiteten Texts

1. Klicken Sie zur Ubernahme der iiberarbeiteten Ubersetzung in den Anwendungen auf Speichern.

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Updated:

AuthServer: ~
ChAuthServer),

Control Center:
C:\Control Center),

DYR:
CiLEY-HYRY,

DVRPOS:
ZA\PO3 Daka Sender’,

POSTextSender:
PO Text Sendert, A

Abbildung 9-44

Hinweis: Das System findet die entsprechenden Dateien automatisch auf Inrem Computer und
ersetzt sie fur die folgenden Anwendungen durch die tiberarbeitete Ubersetzung: GV-VMS,
Authentifizierungsserver, Bandbreitensteuerung-Client-Seite, Center V2, Dispatch-Server, Fast
Backup and Restore (FBR), Dienstprogramm fiir GV-IP-Gerat, MCamCitrl Utility, Remote E-Map und

Remote-ViewLog.
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2. Klicken Sie auf OK. Es erscheint die Meldung ,Méchten Sie die tberarbeiteten mehrsprachigen
TextUberarbeitungen fur einen anderen Ordner Glbernehmen?“. Wurde der Speicherpfad fir die
Anwendung geandert oder ist die zugehoérige Anwendung nicht im Dialogfeld aufgelistet, klicken

Sie auf Ja und wéhlen Sie den Ordner der Anwendung.

Exportieren des uberarbeiteten Texts

1. Klicken Sie fiir den Export der Uberarbeitung als ausfiihrbare Datei auf Werkzeuge >
Exportieren >Ausfiihrbare Datei exportieren. Sie kénnen die EXE-Datei auf einen anderen
Computer kopieren und dieselbe iiberarbeitete Ubersetzung durch Ausfiihren der EXE-Datei
Ubernehmen.

2. So benachrichtigen Sie GeoVision von der (iberarbeiteten Ubersetzung:

e Handelt es sich bei Inrem standardméagigen Mailclient um Outlook, Outlook Express oder
Mozilla Thunderbird, versenden Sie die Uberarbeitung durch Klick auf Tools, Exportieren
und Bericht senden.

e Haben Sie keinen standardméaRigen Mail-Client eingerichtet oder wird er nicht unterstiitzt,
klicken Sie auf Tools, Exportieren und Textdatei exportieren und senden Sie die

exportierte Textdatei per E-Mail an gvlocalize@geovision.com.tw.

3. Distributoren kénnen die Software-DVD mit der tiberarbeiteten Ubersetzung duplizieren,
e indem sie alle Inhalte der Software-DVD kopieren und auf ihrem Computer einflgen.

e Exportieren Sie die Datei mit der iberarbeiteten Ubersetzung und benennen Sie die Datei in

Mrevise.exe um.

e Verschieben Sie MRevise.exe an einen Ort, an dem Sie die Inhalte der Software-DVD

gespeichert haben :\Software\Translation Revision.
e Duplizieren Sie die Software-DVD mit der Datei MRevise.exe.

e Testen Sie die Software-DVD durch Anklicken von 10. Uberarbeitete Ubersetzung
importieren aus dem Fenster Programm installieren, um die tiberarbeitete Ubersetzung

anzuwenden.

377


mailto:gvlocalize@geovision.com.tw

Q GeoUision:

9.7.3 Einstellung der Sprache der Benutzerschnittstelle auf

Englisch

Die Standardsprache der Benutzeroberflache der folgenden GeoVision-Softwareprogramme und
Anwendungen wird entsprechend der erkannten Region eingestellt. Sie kdbnnen durch Installation des

Tools Sprache festlegen die Sprache der Benutzerschnittstelle auf Deutsch einstellen.
e GV-Al Guard
e GV-VMS
e GV-Fast Backup and Restore Multicam System
e ViewlLog
e GV-Remote-ViewLog
e Dienstprogramm fur GV-IP-Gerét
e GV-Center V2
e GV-Dispatch Server
e GV-Control Center

e GV-Remote E-Map

Sie kdnnen das Tool GV-Sprache festlegen von Programme auf der GeoVision-Website installieren.

1. Wahlen Sie im Fenster Konfigurieren Englisch aus der Sprache-Auswabhlliste.

Setthe language to English or select Default to use the
language of yaur computer.

Language | v|

Abbildung 9-45

2. Kilicken Sie auf OK und starten Sie Ihre GeoVision-Software oder die Anwendung neu, um die

englische Benutzeroberflache zu aktivieren.
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9.8 Dienstprogramm GV-SD-Karten-Sync

Dienstprogramm GV-SD-Karten-Sync ermdglicht Ihnen das Herunterladen von Videos von der in die
GV-IP-Kamera eingesetzten Speicherkarte. Wenn die Verbindung zwischen GV-IP-Kamera und
GV-VMS getrennt wird, werden die Aufzeichnungen automatisch auf den in die GV-IP-Kamera
eingesteckten Speicherkarten gespeichert. Sie kdnnen die Aufzeichnungen von der Speicherkarte
automatisch synchronisieren und in einem lokalen Ordner herunterladen, indem Sie das Programm an

GV-VMS installieren und ausfiihren.

Hinweis:

1. Das Dienstprogramm GV-SD-Karten-Sync wird nur von GV-IP Cam H.264 V1.11 oder
aktueller, GV-IP Cam H.265 V1.00 oder aktueller, GV-BX2600 V1.00 oder aktueller,
GV-PPTZ7300 V1.01 oder aktueller und GV-SD2411 / BX12201 / FER12203 V1.01 oder

aktueller unterstitzt.

2. Das Dienstprogramm GV-SD-Karten-Sync sollte weiterhin im Hintergrund laufen, um Videos

automatisch zu synchronisieren und herunterzuladen.

3.  Neben der Synchronisierung der SD-Karte Uber das Dienstprogramm GV-SD-Karten-Sync
unterstiitzt GV-VMS auch die Funktion Aufzeichnung von Kamera-SD-Karte bei
Wiederverbindung synchronisieren; siehe 1.3.2 Einrichtung von

Aufzeichnungseinstellungen fir individuelle Kameras.

9.8.1 Installation des Dienstprogrammes

Sie kdnnen das Dienstprogramm GV-SD-Karten-Sync von Programme auf der GeoVision-Website

installieren.
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Q GeoUision:

9.8.2 Einrichtung des Dienstprogrammes

1. Fihren Sie das Dienstprogramm GV-SD-Karten-Sync aus. Das Hauptfenster und das

Einstellungen-Fenster wird angezeigt. Das Fenster Einstellungen erscheint bei erster Ausfuhrung

automatisch. Klicken Sie andernfalls im Hauptfenster auf Einstellungen

|
J

- GvSDCardSync (=13
FlayVWideo | Setting | Swnc i
IF Cameras | Log Synchronization | Storage|
Camera Type [T [ ——
D period tirr
[ Automatically synchronize at specified time every day 23:30 B
Download audio fles
Metvark
hax download speed of each device (KB/zee)(d: unlimit) D
General
Auto startup after login Wiindows
Fres Space:

Abbildung 9-46

2. Wahlen Sie zur Konfiguration der Synchronisierungs-, Netzwerk- und Starteinstellungen die
Registerkarte Synchronisierung im Fenster Einstellungen. Die folgende Seite wird angezeigt.

| Storage |

Synchronization
[ Synchronize automatically at an interal (minutes)

[ Synchronize automatically at 2330
Download audio files

Metwork

Max download speed of each device (KB/sec) l:l

General

[ Start up automatically atWindows login

Ok l l Cancel

Abbildung 9-47
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[Synchronisierung]

m  Automatisch in einem Intervall synchronisieren: Videos von microSD-Karten automatisch mit
einem lokalen Ordner im angegebenen Intervall synchronisieren.

m  Automatisch synchronisieren bei: Videos von microSD-Karten automatisch mit einem lokalen
Ordner in der angegebenen Zeit synchronisieren.

m  Audiodateien herunterladen: Audiodateien gemeinsam mit den Videodateien herunterladen.

Diese Option ist standardmaf3ig aktiviert.
[Netzwerk (Network)]

m  Max. Download-Geschwindigkeit jedes Gerates (Kb/s): Legen Sie eine maximale
Download-Geschwindigkeit fest, um sicherzustellen, dass die Bandbreite beim Herunterladen
von Dateien von der Speicherkarte nicht vollstandig aufgebraucht wird. Geben Sie 0 ein, falls Sie

keine Bandbreitenbeschrankung festlegen mochten.
[Allgemein]

m  Automatisch bei Windows-Anmeldung starten: Zum automatischen Starten des

Dienstprogrammes GV-SD-Karten-Sync, wenn Windows startet.

3.  Waihlen Sie zur Konfiguration der Speicher- und Uberschreiben-Einstellungen die Registerkarte

Speicher im Fenster Einstellungen. Die folgende Seite wird angezeigt.

Synchranization || Storage |
Recycle
[ Recycle when the storage space is less than (GE) 1
[ Keep the downloaded files for (Days) 1
Storage Location DiGvSDCardsyne D
I 6128 ] I Cancel

Abbildung 9-48

Hinweis: StandardmaRig werden die Downloads im Ordner :\GvSDCardSync gespeichert und nicht

Uberschrieben.
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[Uberschreiben]

m  Uberschreiben, wenn der Speicherplatz weniger als (GB) betrigt: Legen Sie den minimalen

freien Speicherplatz Ihres lokalen Speichers fiir das Uberschreiben von Dateien fest.

m  Heruntergeladene Dateien (Tage) aufbewahren: Legen Sie fest, wie viele Tage die

heruntergeladenen Dateien auf der lokalen Festplatte verwahrt werden sollen.

[Speicherort]

Klicken Sie zum Konfigurieren des Speicherpfads auf die Schaltflache neben dem Speicherort-Feld

und legen Sie einen Speicherort fest.

4. Kilicken Sie auf OK, um die Konfiguration zu speichern und das Einstellungen-Fenster zu

schlieRen.
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9.8.3 Das Hauptfenster

Navigieren Sie nach Installation des Dienstprogrammes GV-SD-Karten-Sync zu Windows Start >

Programme > GV-SDCardSync > und klicken Sie zum Starten des Dienstprogrammes auf

[& svcadsine | Das folgende Fenster wird angezeigt.

Play¥ideo | Setting

Sync all devices

Camera Type IP Address
GYMNVRIDVR(Cam01)
GyNVRIDVR{CamO4)
GyhVRIDVR(Cam08)
CyMVRIDVR(CamOT)

192
192.168.3.1

GYNVRIDVRIC T
GYNVRIDVR(C )

192.168.2.21:80
192 168.2.2:80
192168.1.77.80

Ungynchronized Size | Unsynchronized Files  Download Speed Status Latest Synchronized File Time

0bytes 0 0 bylesisec Mat support
0 bytes 0 bytesisec Mot suppart
0 ytesis kot support

Bc
ot

4:80 B 0 bytesrisec Downloading files 332012 6:59:05 AW
41:80 0 bytesisec

il
1
11
il
a

amQi Mot suppart
GvhYRIDVR(Cam02) 192.168.2.11:80 0 bytes 0 bytesisec Synchronize complete 2132012 5:55:13 FM
Disk free space:1. 178 GB I—e
Abbildung 9-49
Nr. Bezeichnung Beschreibung
Gibt heruntergeladene Aufzeichnungen der ausgewahlten
1 Video wiedergeben  GV-IP-Kameras Uber den ViewLog-Player wieder. Siehe Kapitel 4
Videowiedergabe.
Konfiguriert die Einstellungen von Synchronisierung, Netzwerk,
2 Einstellung Speicherort und Uberschreiben-Kriterien. Beachten Sie Einrichtung des
Dienstprogrammes weiter vorne in diesem Kapitel.
Synchronisiert manuell die auf der GV-IP-Kamera gespeicherten
3 Alle Gerate sync ) ] )
Aufzeichnungsdateien und ladt sie herunter.
IP-Kamera- ) ] .
4 ) Zeigt Informationen zur mit GV-VMS verbundenen GV-IP-Kamera.
Registerkarte
. ] Zeigt bis zu 100 Ereigniseintrage. Sobald die Eintrage voll sind, beginnt
5 Protokollregisterreiter . _ _ _
das Uberschreiben mit den &ltesten Dateien.
6 Speicherplatz Zeigt den Speicherplatz der zugewiesenen Festplatte.
Hinweis:

1. Die Synchronisierungszeit wird entsprechend der Systemzeit der GV-IP-Kamera aufgezeichnet.

2. Die Protokolle werden ge

I6scht, sobald das Dienstprogramm erneut aktiviert wird.
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9.9 Media Man Tools

Das Programm Media ManTools bietet eine Hot-Swap-Funktion, die eine pausenlose Aufnahme

ermoglicht. Sie kénnen eine Hot-Swap- oder tragbare Festplatte an das bzw. von dem

GV-VMS-System anschlieRen bzw. entfernen, ohne seine Uberwachung zu unterbrechen. Beim

Anschlie3en eines neuen Laufwerks wird es automatisch dem Aufnahmepfad zugewiesen.

Zudem kodnnen Sie den ViewLog-Player und die Datenbankendateien sichern, um sie auf einem

anderen Computer wiederzugeben.

Hinweis: Die Mindestdatentragerkapazitét fir die Hot-Swap-Funktion sind 32 GB.

9.9.1 Das Fenster Media Man Tools

Das Programm wird durch die Installation von GV-VMS beigefiigt. Suchen Sie nach dem

GV-VMS-Ordner und wahlen Sie Media Man Tools. Das folgende Fenster wird angezeigt.

09?

(--'4 Driverf- Medil\AanTools @M‘
Exit View Tools
Driver: C:\ Driver : D:\ Driver : H:\
Free Space: 21.15GB Free Space: 2.13 GB Free Space : 179.38
Total Space :: 48.83 Total Space ::3.73 GB Total Space :: 319.25
Status : Standby Status : Unused Status : Standby
[7] Display details [ Display details [ Display details
<

[ 4]

Abbildung 9-50

Nr. Bezeichnung

Beschreibung

1 Beenden

Damit wird das Fenster Media Man Tools geschlossen oder minimiert.

2 Ansicht

Aktualisiert den in diesem Fenster gezeigten Datentragerstatus.

3 Extras

Ermdglicht das Einrichten der LED-Funktionsleiste und die automatische

Anmeldung am Fenster Media Man Tools.

4 Details anzeigen

Wahlen Sie die Option zur Anzeige von Status und Informationen der
Datentrager. Siehe Anzeige des Datentragerstatus weiter hinten in diesem

Abschnitt.
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Haken Sie die Option Details anzeigen (Nr. 4, Abb. 9-49) in dem Abschnitt des gewiinschten

Laufwerks an, um die ausfuhrlichen Informationen zu einem Laufwerk anzuzeigen. Das Statusfenster

wird angezeigt.

4

Size and Count : 0 Bytes ( O Files )
==
( MNever recycle events are excluded )
A=
WMS Database Information

Oldest event :

Latest event :

Path: Empty
Size and Count: 0 Bytes ( O Files )
MDB Information
Path : Empty
0 Bytes ( O Files )

Object Index Information

Size and Count:

Path : Empty
0 Bytes ( O Files )

Viewlog Information

Size and Count :

Path : Empty

o G\ =5

Media Type : Local
File System : NTFS
Free Space : 21.15 GB B Free Space
Total Space : 4383 GB

E B Other Used
Status : Standby

VMS Event Information

Path : Empty

Abbildung 9-51

Nr. Bezeichnung

Beschreibung

1 Disk-Eigenschaften

Hier werden die Diskinformationen angezeigt.

Fur "Medientyp [Media Type]" gibt es zwei Varianten:

® LAN: bedeutet, dass eine Netzwerk-Festplatte angeschlossen

ist.

® Lokal: bedeutet, dass eine lokale Festplatte angeschlossen ist.

Fur ,Status” gibt es drei Varianten:

® Bereitschaft: bedeutet, dass die Festplatte dem Aufnahmepfad

zugewiesen wurde.

® Unbenutzt: bedeutet, dass die Festplatte dem Aufnahmepfad

noch nicht zugewiesen wurde.

® Aufnahme: bedeutet, dass Dateien auf die Disk aufgenommen

werden.
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Nr. Bezeichnung Beschreibung

Hier werden der Pfad, die Grof3e und die Anzahl der aufgenommenen
2 VMS-Ereignis-Info Ereignisse und das Datum des &ltesten/neuesten Ereignisses

angezeigt.

Zeigt Pfad, GréRe und Anzahl der
3 VMS-Datenbank-Info L .
ViewLog-Ereignislisten-Protokolldateien an.

Hier werden der Pfad, die GroRRe und die Anzahl der
4 MDB-Info ) .
Systemprotokolldateien angezeigt.

o Hier wird der Pfad, die Grof3e und die Anzahl der Objektindexdateien
5 Objektindex-Info )
angezeigt.

) Hier wird die Position, auf die Sie den EZ ViewLog-Player gesichert
6 ViewLog-Info .
haben, angezeigt.

Hinweis: Die VMS-Ereignisinformationen werden jede Minute aktualisiert. MDB-Info,
VMS-Datenbank-Info, Objektindex- und ViewLog-Informationen werden aktualisiert, sobald die

Daten geandert werden.
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9.9.3 Erganzung eines Datentragers

1. Suchen Sie nach dem GV-VMS-Ordner und wahlen Sie Media Man Tools.

n Niitzliche Hilfsprogramme

2. SchlieRen Sie eine Hot-Swap- oder tragbare Festplatte an Ihren Computer an. Das folgende

Dialogfeld wird angezeigt.

Find some partitions, What do you want ?

-
Free Space 2255GH
Total Space 4384 B
Recording Folder
H: 'Data-H :]
Add to recording path
A to |9t.3rage 1 3z
Storage Infarmation
Do Tempt Camera 1 s
Camera 2
Camera 3
Camera 4
Camera 5
Camera &
Camera ¥
Camera 5
Camera 9
Camera 10 L's

Abbildung 9-52

3. Haken Sie die Option Zum Aufzeichnungspfad hinzufiigen an und wahlen die Speichergruppe

aus der Auswabhlliste aus.

4. Wenn Aufzeichnungsdateien auf der Festplatte gespeichert sind, kdnnen Sie die Optionen Alle

Ereignisse l6schen, Alle Datenbank-Dateien I6schen oder Alle Objektindex-Dateien

l6schen wahlen.

5. Klicken Sie auf OK, um die Festplatte automatisch dem Aufzeichnungspfad zuweisen zu lassen.

Verifizieren Sie die erfolgreiche Hinzufligung der Festplatte, indem Sie priifen, ob der ,Status® der

Festplatte Bereitschaft zeigt (siehe Abb. 9-50).

Tipp: Fugen Sie dem Aufzeichnungspfad ein lokales Laufwerk hinzu, indem Sie mit der rechten

Maustaste auf das gewinschte Laufwerk im Fenster Media Man Tools klicken (Abb. 9-50) und Zur

Aufzeichnung hinzufiigen klicken.
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9.9.4 Entfernung eines Datentragers

Sie kdnnen einen Datentrager aus dem Aufzeichnungspfad entfernen, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf den gewiinschten Datentrager im Fenster Media Man Tools klicken (Abb. 9-49) und
Aus Aufzeichnungspfad entfernen wahlen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt. Sie kdnnen
verwandte Datenbankdateien mit den Aufnahmen zusammen zu der Festplatte exportieren. Sie
kénnen den ViewLog-Player exportieren, um die Aufnahmen auf einem beliebigen Computer

wiederzugeben.

Please select to do something before remove this disk
Expart WiewLog Player
E:Wieslon,
@ Export Wiewlog with database files
O Export database files anly
Export System Log database files
EWiewwlog\Database)
Export Object Index files
E:"WiewlogWOhjectinde:x\,

Abbildung 9-53

B ViewLog-Player exportieren:

© ViewLog mit Datenbankdateien exportieren [Export ViewLog with database files]:
Diese Option exportiert den ViewLog-Player und die mit den Aufnahmen verwandten

ViewLog-Ereignislisten-Protokolldateien (*.db) zu der Festplatte.

© Nur Datenbankdateien exportieren [Export database files only]: Diese Option exportiert
nur ViewLog-Ereignislisten-Protokolldateien (*.db), wenn das Programm ViewLog bereits
auf der Festplatte existiert.

B Systemprotokoll-Datenbankdateien exportieren [Export System Log database files]: Diese
Option exportiert die mit den Aufzeichnungen verwandten Systemprotokolldateien (*.mdb) zu der
Festplatte.

B Objektindexdateien exportieren [Export Object Index files]: Diese Option exportiert die mit
den Aufzeichnungen verwandten Objektindexdateien auf die Festplatte.

B Die Schaltflache [...]: Wenn Sie den auf der Festplatte erstellten Standardordner "Viewlog"

andern mdchten, klicken Sie bitte auf die Schaltflache [...].

Hinweis: Das Entfernen der Festplatte wird die ViewLog-Datenbank beeinflussen. Um die
Ereignisse wieder herzustellen, schliel3en Sie bitte die Festplatte wieder an das System an und

fuhren Sie das Dienstprogramm zur Datenbankreparatur aus.
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9.9.5 Automatisches Anmelden beim Starten

Folgen Sie bitte den nachstehenden Schritten, um eine automatische Anmeldung bei dem Media
ManTools und das automatische Minimieren des Fensters nach dem Hochfahren von Windows zu

ermoglichen:

1. Klicken Sie auf Werkzeuge in der Meniileiste und wahlen dann Auto-Anmeldung nach dem
Hochfahren von Windows. Ein Dialogfenster wird geéffnet.

2. Geben Sie ID und Kennwort von GV-VMS zur kiinftigen automatischen Anmeldung an.

3. Wenn Sie das Fenster Media Man Tools beim Starten in der Systemleiste minimieren méchten,
wahlen Sie Bei Start automatisch minimieren.

4. Klicken Sie auf OK.

9.9.6 Einrichtung der LED-Funktionsleiste

Eine LED-Funktionsleiste bietet eine schnelle Anzeige des Aktivitatsstatus der Festplatten.

Abbildung 9-54

LED-Farbe Beschreibung
Grau Dieser LED ist keine Festplatte zugewiesen.
Grin Dieser LED ist eine Festplatte zu gewiesen.
Rot Die Festplatte ist voll.

) GV-VMS zeichnet auf oder Video- / Audiodateien werde in ViewLog
Blinkt griin ]

wiedergegeben.

Blinkt rot Die Festplatte Uberschreibt.
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1. Klicken Sie in der Meniileiste im Fenster Media Man Tools auf Werkzeuge und wahlen Sie

LED-Funktionsleiste einrichten. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

r N
Setup LED Panel
7| LED Panel always stays on top
, Synchronize the LED Panel with the LED Device on L'_g)
'GV-Hot Swap GV-VMS
COM Port: COM 1 v
v/ Enable disk full beep

Indicate HD status by LED @

[ CA() 1/ =@ LED 1 A

| e H\ ( New Volume ) @& LED 2 \
& LED3
& LED4 =
& LEDS
& LEDS6
& LED7
& LEDS
& LEDY9
& LED 10
& LED 11 _

[ OK ] [ cancel

Abbildung 9-55

B LED-Funktionsleiste liegt immer im Vordergrund: Fixiert die LED-Funktionsleiste Uber

anderen Fenstern, denn das Fenster Media Man Tools minimiert ist.

B LED-Funktionsleiste mit dem LED-Gerat am GV-Hot Swap VMS synchronisieren: Nur
bei GV-Hot Swap VMS System. Bei Aktivierung wird das an der Frontblende des GV-Hot
Swap VMS-Systems installierte LED-Gerat mit der LED-Funktionsleiste am Bildschirm

synchronisiert.

B Signalton bei voller Festplatte abschalten: Wenn die Festplatte voll ist, gibt das System
einen Signalton aus. Beachten Sie, dass dies nur funktioniert, wenn das Motherboard mit

einem PC-Lautsprecher ausgestattet oder ein solcher installiert ist.

2. StandardmaRig werden nur Festplatten, auf denen Video- und Audiodateien gespeichert werden,
einer LED zugewiesen. Wenn Sie die Festplatte erneut zuweisen oder andere Festplatten LEDs
zuweisen mdchten, kénnen Sie die Festplatten in der Strukturansicht ungehindert der

gewunschten LED zuordnen.
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Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tbernehmen, und minimieren Sie das Fenster Media
Man Tools zur Anzeige der LED-Funktionsleiste am Bildschirm.

Wenn Sie das Fenster Media ManTools wieder anzeigen lassen mdchten, klicken Sie bitte mit der

rechten Maustaste auf das LED-Fenster und wahlen Zum Einstellungsfenster wechseln.

Hinweis:

1. Da die LEDs darauf ausgelegt sind, anzuzeigen, ob Video- und Audiodateien geschrieben oder
gelesen werden, sollten Sie die den LEDs keine Festplatten zum Speichern von
Protokolldateien zuweisen.

2. Wenn die Festplatte, die Protokolldateien speichert, einer LED zugewiesen wird, sollten Sie
darauf achten, dass keine Protokolldateien geschrieben werden (LED wird rot), bevor Sie sie
entfernen. Andernfalls kdnnten die Protokolldateien wéhrend der Entfernung verlorengehen.
Der Standardort zur Datenspeicherung ist D:\Record\<camxx- oder audxx-Ordner> fir
aufgezeichnete Dateien, D:\CameraDBs\ fir Ereignisdatenbank-Dateien und
C:\GV-VMS\Database fur Systemprotokolle.
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9.10 Alarmbenachrichtigungen per

SNMP-Protokoll

Uber das Dienstprogramm SNMP-Trap-Benachrichtigung kénnen Sie Alarmbenachrichtigungen an

SNMP-kompatible Software senden.

1. Klicken Sie auf Windows Start > Alle Programme > GV-VMS > SNMPTrapNotification.exe.

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

o] SNMP Trap Notification [ < |
IP Address ]192.158.2.111
Part ]152

[ Auto Run at Startup

v Send SMNMP Trap
—Option
™ SelectAl ]

[~ Video Lost

50

[~ Video Resume

&

[v /0 Module Lost

=
:D

[~ 1O Module Resumed

[~ Connection Lost

B
[

A

[~ Connection Resumed

[ Surveillance System Abnormality

kil ™ DiskFull

Apply | Close

Abbildung 9-56

2.  Geben Sie die IP-Adresse der Software ein, die die Alarmbenachrichtigung erhalt, und &ndern
Sie bei Bedarf den Port.

3. Wabhlen Sie zur Ausfuhrung von SNMP-Trap-Benachrichtigung beim Systemstart Beim Starten

automatisch ausfiihren.

4.  Wabhlen Sie zum Aktivieren der Funktion SNMP-Trap senden.
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5.  Wabhlen Sie unter Option die Arten von Benachrichtigungen, die Sie an die Software senden

mochten.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen.
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9.11 Lokale und externe Sicherung

GV-VMS kann aufgezeichnete Dateien auf beliebigen verbundenen Festplatten oder GV-Backup
Center Uber das Internet sichern. Eine Kopie aufgezeichneter Dateien wird automatisch unter dem

zugewiesenen Pfad oder im GV-Backup Center gesichert.

Hinweis: Sie kdnnen zwischen Lokale Sicherung und Externe Sicherung (mit GV-Backup Center)

wahlen. Die beiden Sicherungsmethoden kénnen nicht gleichzeitig angewandt werden.

9.11.1 Remote-Sicherung

Beachten Sie zur Sicherung mit GV-Backup Center den Abschnitt 3.3 Verbindung von GV-DVR / DVR

/ VMS in der Bedienungsanleitung zum GV-Backup Center.

9.11.2 Lokale Sicherung

Befolgen sie zur Verbindung mit einer Festplatte die nachstehenden Schritte:

1. Klicken Sie auf Startseite [ 8 Werkzeugleiste Ll > Netzwerk &a < Sicherungscenter.
Das Dialogfenster Sicherungsserver wird geotffnet.

-
Backup Server M
Remaote Backup Local Backup
Local Backup
Storage
Save Path Total Space Free Space
[ (o)} 4383 GB 1271 GB
MNew Valume (H\) 3925 GB 110.57 GB
I Used Space 208.68 GB
W FreeSpace 110567 GB
Advanced Settings ek Connect Exit
- rd | ‘ |

Abbildung 9-57
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2. Wabhlen Sie Lokale Sicherung im linken Fenster.

3. Legen Sie fest, auf welcher Festplatte Sie lhre Dateien sichern mdchten. Wenn Sie mehrere
Festplatten zuweisen, werden die Dateien auf der zweiten Festplatten gesichert, sobald die erste

Festplatte voll ist.
4.  Beachten Sie fur Erweiterte Einstellungen den jeweiligen Abschnitt weiter hinten.

5. Beachten Sie zur Konfiguration des Dateisicherungszeitplans und der Ubertragungszeit

Dateilibertragungseinstellungen fiir lokale Sicherung weiter hinten im Kapitel.

6. Wahlen Sie den gewlnschten Speicherpfad und wahlen Sie Verbinden zur Sicherung von

Dateien.
7. Klicken Sie in der Windows-Taskleiste mit der rechten Maustaste auf das Symbol Geo Backup
Client. Drei Optionen sind verfligbar:
- w -
, - , : P
Abbildung 9-58
B Status: ,Verbunden® zeigt an, dass Lokale Sicherung erfolgreich aktiviert ist.
B Sicherungsstatus: Zeigt den Status der Dateisicherung.
B Wiedergabe: Offnen Sie den ViewLog-Player fiir die Wiedergabe.
I Backup File List @
File Mame Camera Mame | Progress Status Speed
Event20170208163116003.Avi  Camera3 | s File Transfer OK TIZ0B. 11 KBI.
Abbildung 9-59
Hinweis:

1. Sie kdnnen auch auf der ersten Einstellungsseite von Lokale Sicherung auf < Klicken, um
den ViewLog-Player zu 6ffnen.

2. Achten Sie darauf, von diesen GV-VMS verschiedene Lokale-Sicherung-Speicherpfade

zuzuweisen.
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9.11.3 Erweiterte Einstellungen

9.11.3.1 Erweiterte Einstellungen fiir lokale Sicherung

General Setting oo

(General

Recycle

B4 Minimum Recycle Threshold: 32000 | MB

[ Keep Days: 20 Day(s)

Compact Video Files

[JCompact Video Files Before Backup

Resenved Frames(MJPEG) : 3 Frame(s) / 1 Sec. e
Upload Palicy
[CJLimit Bandwidth 50 KBISec
[[IBack up exceptthe latest 20 Day(s)

Other

Copy Viewlog to backup drives
[ Delete these source fles atter the backup is complete ‘

[ ox ] coe

Abbildung 9-60

B Minimale Uberschreiben-Schwelle: Legen Sie den minimalen freien Speicherplatz Ihres

lokalen Speichers fiir das Uberschreiben von Dateien fest.

B Keep Days (Aufbewahrungsdauer in Tagen): Legen Sie fest, wie viele Tage die

heruntergeladenen Dateien auf der lokalen Festplatte verwahrt werden sollen.

B Videodateien vor der Sicherung komprimieren: Komprimiert die aufgezeichneten

Videodateien vor der Sicherung.

¢ Wenn das aufgezeichnete Video mit H.265- oder H.264-Codec komprimiert wird, wird es nur

in Schlusselbildern komprimiert.

e Wenn das aufgezeichnete Video mit MJIPEG-Codec komprimiert wird, kénnen Sie Uber die
Option Reservierte Bilder (MJPEG) die Anzahl der Bilder festlegen.

B Bandbreite beschranken xx kb/s: Legen Sie eine Bandbreitenbeschrédnkung beim Hochladen

von Dateien fest.

B Mit Ausnahme des/der letzten xx Tage(s) sichern: Legen Sie dies fest, um wahrend der

Sicherung eine bestimmte Anzahl der letzten Tage auszuschlief3en.
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ViewLog auf Sicherungslaufwerke kopieren: Zum Kopieren des ViewLog-Players an die
zugewiesenen Sicherungslaufwerke.

Diese Quelldateien nach Abschluss der Sicherung I6schen: Zum Léschen der

aufgezeichneten Dateien in GV-VMS, nachdem die Dateien erfolgreich gesichert wurden.
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9.11.3.2 Dateiiibertragungseinstellungen fiir lokale

Sicherung

Die Dateilibertragung-Einstellung ermdéglicht Ihnen, die zu sichernden Aufzeichnungen sowie die

Ubertragungszeit festzulegen.

In diesem Einstellungen-Dialogfenster kdnnen Sie die folgenden Sicherungsregeln festlegen:

e Der Tag der zu Ubertragenden Aufzeichnungen.

o Der Zeitraum der zu Ubertragenden Aufzeichnungen.

o Die Art der zu Ubertragenden Aufzeichnungen, einschlie3lich Bewegungserkennung,
E/A-Ausloser und aller Ereignisarten.

e Die Zeit zur Sicherung der Dateien.

X

8 File Transfer Setting

Warking Days |HOIidays Transfar Time

[] sunday Thursday
Maonday Friday
Tuesday [ saturday
Wednesday

@
Time Span camera Event Type
0:00:00 ~ 23:59:59 All All
00:00:00 3| - 235950 @
1 oK | [ Cancel ]

Abbildung 9-61

[Werktage] Definieren Sie bis zu 10 Sicherungsregeln, um festzulegen, welche Aufzeichnungen
(einschlie3lich des Typs), Aufzeichnungen welcher Zeitraume und welcher Werktage an die

zugewiesene Festplatte Gibertragen werden sollen.

1. Wahlen Sie den Tag, also Montag bis Sonntag.
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Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache vor der Zeitspanne und wéhlen Sie Andern.

©

Madify
Delete

Time Span Camera

Event Type

Abbildung 9-62

Wahlen Sie im Dialogfenster die Kamera, deren Aufzeichnungen Sie sichern méchten, die

Zeitspanne, aus der Sie Aufzeichnungen tbertragen mdchten, und wahlen Sie Ereignisse, bei

denen Sie alle Ereignisdateien (nur Bewegung oder E/A-Ausléser) sichern méchten.

1) Setting El
Time Span Camera = O
|00 00.00 3 | g ‘23.59.59 3 ‘ [ Camera 1 -
[v] Camera 2
Events [¥] Camera 3
O Transfer all eventfiles [¢] Camera 4
i [¥]Cameras
(®iSelect the event types to transfer [7] Gamera s
[#] Motion [v] Carmera 7 —
[#] 10 Trigger [#] Catnera g
[¥]Camera g
[¥]Camera 10
[#] Camera 11
[7] Camera12
[v] Camera 13
[¥]Camera14
[“]1Camera 15 b

Lo« JI

cancel |

Klicken Sie auf OK. Die Sicherungseinstellungen werden erstellt.

Abbildung 9-63

Klicken Sie zum Definieren einer anderen Sicherungsregel auf die Schaltflache . Eine neue
Zeitspanne wird erstellt.

B File Transfer Setting

‘Wiorking Days ‘Holldays Transfer Time

] sunday
Monday

Thursday
Friday

Tuesday [] saturday
Wednesday

@
Time Span Camera Event Tyne
Bl  00000-335358 1234567,  Events
[Te] ™ co00-125050 Al Al
|o0:00:00 3] - [zzs0s0 e |

I QK 1 [ Cancel ]

Abbildung 9-64
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6. Klicken Sie auf die Pfeilschaltflaiche, wéhlen Sie Andern und befolgen Sie Schritt 3 zum

Definieren der Sicherungsregel.

[Feiertage] Legen Sie bis zu 10 Sicherungsregeln fir Nicht-Werktage fest, wozu Nicht-Werktag,
Kamera und Art der Aufzeichnungen, die an die zugewiesene Festplatte Ubertragen werden sollen,
zéhlen. Wie Sie eine Regel einrichten, finden Sie in den Anweisungen im obigen Abschnitt
[Werktage].

[Ubertragungszeit] Legen Sie die tagliche Zeit zur Sicherung der Dateien von Hosts auf der

zugewiesenen Festplatte fest, von 00:00 bis 23:59:59.
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9.12 Berichtsgenerator

Nur verfugbar bei GV-VMS V18.1 oder aktueller; Berichtgenerator ist ein praktisches Dienstprogramm,
mit dem Benutzer tagliche und/oder wochentliche Berichte im MDB- oder HTML-Format fir die
Aufzeichnungsdaten von GV-VMS erstellen kdnnen, ohne dass eine zusatzliche Installation

erforderlich ist.

Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung zum Berichtsgenerators.

9.13 GV-Cloud Center

Sie kénnen Ereignisse von GV-VMS mit dem Cloud-basierten Dienst, GV-Cloud Center, suchen. Mit
myGVcloud NotifyApp kénnen Sie Benachrichtigungen empfangen, Ereignisse einsehen, auf die
Echtzeit-Ansicht zugreifen und Aufzeichnungen von beliebigen iOS- oder Android-Mobilgeraten
wiedergeben. Ohne Software-Installation kénnen Sie sich auch tber einen Webbrowser von einem
beliebigen PC aus an GV-Cloud Center Portal anmelden, um zur Ereignissuche und -wiedergabe auf

GV-Cloud Center zuzugreifen. Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung zum GV-Cloud

Center.

7Y | jve View

..
RN (“’) Notification

~ -

N~~

N S, E Event Search
RN
@ N .
A S
E % \‘m Playback
1

GV-Cloud Center

A
GV-Recording GV-VMS GV-Cloud Center Gvcloud
Server Portal NotifyApp

Abbildung 9-65
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Point-of-Sale- (POS) Anwendung

Ein POS-Geréat kann mit Transaktionsdaten, die tber Videokanéle gelegt werden, in GV-VMS integriert
werden. Transaktionsbenachrichtigungen kénnen ausgeltst werden, um Sie Uber
Transaktionsereignisse zu benachrichtigen. Videosuchen kdnnen auf Grundlage eines spezifischen

Transaktionsartikels oder eines angegebenen Zeitraums durchgefiihrt werden.

GeoVision bietet drei POS-Integrationslésungen zur Erfillung einer Vielzahl von Anforderungen.
1. Direkte POS-Integration
2.  GV-Datenerfassungsbox-Integration

3.  Grafikmodus-POS-Integration

Bitte beachten Sie das Ablaufdiagramm, um herauszufinden, welche Losung flr Sie geeignet ist.
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10.1 Anzeige von Transaktionen am Bildschirm

Sie kdnnen Transaktionsdaten auf jeder Bildschirmunterteilung anzeigen, ohne die Echtzeit-Ansicht
anzuzeigen.
1. Klicken Sie in der Inhaltsliste unter POS zur Einrichtung eines POS-Geréates auf & . Das

POS-Gerét erscheint in der Liste. Einzelheiten zur Einrichtung eines POS-Gerates finden Sie im

Ablaufdiagramm.

2. Ziehen Sie das erstellte POS-Gerat auf eine beliebige Bildschirmunterteilung und legen Sie es dort

ab. Sobald die Transaktion am POS beginnt, werden die Daten am Bildschirm angezeigt.

& Content List

Abbildung 10-1
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10.2 Einrichtung einer Textiiberlagerung

Klicken Sie zum Andern von Textschrift und Position von Transaktionsdaten in der Echtzeit-Ansicht

und aufgezeichneten Dateien auf Texteinrichtung im Dialogfenster POS-Servereinrichtung

(Startseite > Werkzeugleiste > Konfigurieren > Systemkonfiguration > Zubehor >

POS-Geriateeinrichtung > wahlen Sie ein POS-Gerét in der Liste > klicken Sie auf die Schaltflache

Andern).

Text Setup

i

POS / Wiegand Overlay Object
Text
Print on video file

: @
Print on screen =

—
[]

[l Clean time
Enable Clean time

Clean time 5

Transaction end dwell time 3

e ] @

Alignment

]

[¥]

ol

Abbildung 10-2
[Text]

B In Videoaufzeichnung einbinden: Zeigt POS-Daten zu aufgezeichneten Videos.

B Einblendung auf Bildschirm: Zeigt POS-Daten zu Transaktionsszenen.

B Ausrichtung: Wahlen Sie die Position der Textliberlagerung am Bildschirm.

[Bereinigungszeit]

B Bereinigungszeit: Geben Sie die Anzahl Sekunden an, die GV-VMS keine Transaktionsdaten

vom POS-Gerat empfangen hat, z. B. der Kassierer gibt keine Transaktionen mehr ein. Die

bereits angezeigten POS-Daten werden von der Echtzeit-Ansicht ausgeblendet.

B Verweilzeit Transaktionsende: Hier legen Sie fest, wie lange (in Sekunden) die POS-Daten

in der Echtzeit-Ansicht bleiben, bevor die ndchste Transaktion angezeigt wird.

[Schriftart festlegen] Klicke Sie zum Einrichten der Schrift fir POS-Daten auf die Schaltflache.
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10.3 Filterung von Transaktionen fiir ein

Produkt

Der POS-Feldfilter ermdglicht Ihnen das Anlegen einer unabhéngigen Spalte fir ein
Transaktionselement im Systemprotokoll. Die Funktion filtert Transaktionen und hebt den Preis des

Elements unter der erstellten Spalte hervor.

Bei diesem Beispiel ist das Transaktionselement ,Ananas®, bei dem sich die Transaktionsdaten im

Systemprotokoll hervorheben, um lhre Aufmerksamkeit zu erhalten.

POS Table

POS 1| POSZ |pos23

Time Content Camera Golden Pineapple
20M5/2017 17:54:48 *Apple Juice §0.99 Camera...
2(15/2017 17:54:52 * Papaya $1.00 Camera.

2/15/2017 17:54:56 * Strawberry $5.99 Camera.
2115/2017 17:55:00 *Peach $3.99 Camera.
2118/2017 17:55:04 Reg 4889 5 ltem Camera.
2M15/2017 17:55:08 Total §12 98 Camera.
21572017 17:55:12 Cash $20.00 Camera.
2/15/2017 17:55:168  Cash Drawer open Change$17.04 Camera...
2182017 17.55:21 *All Matural Creamline milk $1.78 Camera...
2(15/2017 17:55:25 * Golden P\neapplew Camera...
2015/2017 17:55:29 *Ben Jerry lce Cream $3.00 Camera...
2015/2017 17:55:33 *Doritos Chips $1.78 Camera...
201512017 17:558:37 Reg 4888 4 ltem Camera...
201512017 17:55:41 Total $12.35 Camera...

Abbildung 10-3
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Befolgen Sie zur Einrichtung der Funktion die nachstehenden Schritte:
1. Wahlen Sie im Dialogfenster POS-Servereinrichtung ein POS-Gerat und wahlen Sie

Erfassungsdaten-Einstellungen. Das Dialogfenster der POS-Erfassungsdaten wird angezeigt.

POS Server Setup @
[ nNew || modity |[ Detete | [  Capture Data Setting ]I[ Filter Setting | | sokServer |
Device Mapping Camera Parameter 1 Parameter 2 POS Module
IPOS 2 Camera 2 127.0.01 TCPIP Port=4000 POSTextSender
POS 23 Camera 1 127.0.01 TCPRIP Port=4001 POSTextSender
POS Capture Data Setting ==
MName Type Key Word

Abbildung 10-4
2. Wahlen Sie ein POS-Gerét aus der Auswabhlliste zur Einrichtung.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu und wéhlen Sie Untertiteldaten. Das folgende Dialogfeld
wird angezeigt.

P

PCS Capture Data Setting

Key Word

Capture Data Type

’Numeric hd

[ with Comma (e.q.1,000) :
[7]with Decimal Sign

|| Transaction amount

MOB File Entry Mame

Loss Prevention Setting

[ OK J[ Cancel ]

Abbildung 10-5
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[Suchbegriff] Geben Sie einen Suchbegriff ein, der exakt mit einem Transaktionselement im

Beleg Ubereinstimmt. Bei diesem Feld wird GroR3-/Kleinschreibung berlcksichtigt.

[Erfassungsdatentyp] Wéhlen Sie die Art von Daten gefolgt vom spezifischen

Transaktionselement. Nummerisch, Wahrung oder Text. Wenn dem Transaktionselement ein

Preis folgt, wahlen Sie Nummerisch oder Wahrung. Falls Buchstaben folgen, wahlen Sie Text.

Ein definierter Betrag oder Text nach dem Suchbegriff wird herausgebracht.

B Mit Komma [With Comma]: Wahlen Sie die Option, wenn die Preise Kommata enthalten, z.
B. 1.000 €.

B Mit Dezimalzeichen [With Decimal Sign]: Wahlen Sie die Option, wenn die Preise
Dezimalzeichen enthalten, z. B. 10.5 €.

B Mit Leerzeichen: Die Option ist nur verfligbar, wenn Sie Text wahlen. Wahlen Sie die Option,

wenn sich Leerzeichen zwischen Buchstaben befinden.
[MDB-Dateiname] Geben Sie der Datei zur Speicherung der Daten einen Namen.

4. Kilicken Sie auf OK.
Offnen Sie zur Anzeige der Filterergebnisse die POS-Tabelle (Startseite > Werkzeugleiste >

Werkzeuge > Systemprotokoll > POS-Tabelle).
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10.4 Auslosung von Transaktionsalarmen

Wenn ein ungewohnlicher Transaktionsbetrag eines Elements auftritt, kann diese Funktion das

Ausgangsgerat automatisch aktivieren und E-Mail-Benachrichtigungen versenden. Gehen Sie wie folgt

vor, um diese Funktion einzustellen:

1. Befolgen Sie die Schritte unter Filterung von Transaktionen fur ein Produkt weiter vorne in diesem

Kapitel, um zunachst ein Transaktionselement zu definieren. Beachten Sie, dass bei diesem

Alarm im Suchbegriff kein Leerzeichen zwischen Zeichen erlaubt ist.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Verlustpravention-Einstellungen. Das folgende Dialogfeld wird

angezeigt.

Key Word
Strawberry

Capture Data Type

[Currenq«I b

[ with Comma (e.q.1,000)
[¥] With Decimal Sign

|:| Transaction amount

MDB File Entry Mame
Strawberry

POS Capture Data Setting @

Loss Prevention Setting

ok || cancel |

=>

Loss Prevention Setting

Alarm Conditions
[¥] Alarm Conditions

= - 2

Alarm Qutput
[[] Alarm Qutput

Module 1

Alert Message
[¥] Alert Message

Pin

X5

Incorrect price

| [ cancel

Abbildung 10-6

[Alarmbedingungen] Definieren Sie den Preisbereich fur eine Alarmbedingung. Wenn bei diesem

Beispiel der Preisbetrag in einer Transaktion gréRer (>) als 2 Dollar ist, werden der zugewiesene

Alarmausgang und die E-Mail-Benachrichtigung aktiviert.

[Erweitert-Schaltflache] Beachten Sie zum Definieren der Alarmfrequenz Schritt 3 unten.

[Alarmausgang] Weisen Sie ein installiertes Ausgangsmodul zu. Wenn die definierte

Alarmbedingung erfullt wird, wird der Ausgangsalarm ausgelést.

[Alarmmeldung] Geben Sie eine Alarmmeldung ein (Leerzeichen zwischen Buchstaben ist nicht

erlaubt). Wenn die definierte Alarmbedingung erfullt wird, wird die E-Mail-Benachrichtigung gesendet.

Beachten Sie zur Aktivierung der E-Mail-Benachrichtigung Einrichtung der E-Mail-Benachrichtigung in

Kapitel 1. Die Alarmmeldung wird ebenfalls im Systemprotokoll beachtet.
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3. Konfigurieren Sie die Alarmfrequenz zur Verhinderung von Fehlalarmen.

Advanced Setting ﬁ

Freguency Conditions
Frequency Conditions

Mumber of Occurrences
20|
Time

one hour -

[ OK ] [ Cancel

Abbildung 10-7

B Frequenzbedingung: Aktivieren Sie dies zur Einrichtung der Anzahl, wie haufig ein Ereignis
innerhalb eines Zeitraums auftreten, um den Alarm auszul6sen.
©®© Anzahl des Auftretens eines Ereignisses: Legen Sie die Anzahl des Auftretens eines
Ereignisses fest.
© Zeitrahmen: Wahlen Sie einen der Zeitrahmen: Eine Stunde, 12 Stunden, ein Tag, eine

Woche oder ein Monat.

4. Offnen Sie die POS-Tabelle (Startseite > Werkzeugleiste > Werkzeuge > Systemprotokoll >
POS-Tabelle). Die Transaktionen, die definierte Alarmbedingungen erfiillten, werden mit dem

Ereignis ,ungewdhnliche Transaktion® im Systemprotokoll gekennzeichnet.

[pos 1] Posz|
Time Event Content Camera coke Golden Pi Total Strawberry Note o

2H712017 17:10:57 Cash $100.00 Camera...

2M712017 171101 Change $87.63 Camera...

2M712017 17:11:07 *Coke 50.99 Camera

2720711 *Apple Juice $0.99 Camera

21712017 17:11:15 * Pw 51.00 Cw

I 2M712017 171119 Unusual transaction * Strawberry $5.99 Camera... 5.99 Incorrectprice I

2H7I2017 17:11:23 *Peach $2.99 Camera...

2712017 171127 Reg 4888 5 ltem Camera

2N72017 17113 Total $12.96 Camera 12,96

Abbildung 10-8
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10.5 Codeseite zuweisen

Diese Funktion dient der Unterstiitzung der Anzeige von Sonderzeichen und Symbolen. Wenn
Transaktionstext am Bildschirm falsch angezeigt wird, wird moéglicherweise ein falscher Zeichencode

verwendet. Befolgen Sie zum Andern eines Zeichencodes die nachstehenden Schritte.

Hinweis: Wenn Sie in der Option Schrift festlegen (Abbildung 10-1) kein geeignetes , Skript” finden
kénnen, kdnnen Sie das Anzeigeproblem von Transaktionstext tiber die Codeseite-Funktion

beheben.

1. Wahlen Sie im Dialogfenster Gerat Codeseiten-Abbildung verwenden und wahlen Sie einen

Zeichencode aus der Auswabhlliste.

e & ‘ X
Wapping Camera Baud Rae
Filter Setting Data Bits

-
[[]Use Codepage Mapping m
[1252 (NI -Latin 1) - E
Tayt Satun

Abbildung 10-9

2. Um den ausgewdhlten Zeichencode zu uberprifen, klicken Sie bitte auf die [...]-Schaltflache.

Damit erhalten Sie eine Vorschau der Codepage.

Codepage Mapping Preview: El
Frorm Ta
| L]
01|z 3/4/5|6|7|8|9 4|B|C|D|EF 0/1/2/3 4|5 6|7/8|9|4 B|C D|E|F
ojojooooojoolojo |ojol (oo ooooooloojojool oo oo
1|0 0/00|0j0/0j0000o0ooon i1|0/0|0/00/0000o0/0o0o0ooon
2 vimE G s lel o L= z HRAE I E AR RN R A PR
3/0/1/2 3 4|86/ 7|8|9 :|:|<=|> 2 3/ 0/1)2/3 /4|5 6|[7|(8/3|: ;< => 2
4|@/ 4B C/ D E|F G|H|I J|K|L/ENO 4/ @ A|B|/C D|EF|G|H|I|JKLHNINO
SIP QR ST OV WX Y I/M[Y[1 " S|P|QB|S T|UWV WX Y Z /41"
6" abe/de/fiahiilklimn 6" lalblcde foghiiklmno
Tlepgrisitiulviwxvz|{ |} ~0 Flolgristiuvwx vz { |}~ 0
glcliléeaalaldelélée|iliiliid g0/, f . .1t |%3: €00
QEEEﬁE§ﬁﬁVdUC£ I SO |7 | = -l=l=s senle ¥
Liddils aAN*"|slo Xk A il £ £ e x| —|® T
B e e[| 038 B|® 4|22 N RS LR
Clal ==+ =+t ]+ = | =] =TFT= clhlili|3|0xA3 [ E(E[E &[T £]E3
Dl— ==+ + +++]+ + +]! T DB f| ¢ oo @ 0|0 00 F|eb
Ela/8/G p 3|=snt|F|To/ds&/flen Eaalafaldelcleesles|iiii
Fl=lgl==|(|[) |+~ |*|-|-|v|n/ =} Fla fila|a &8 &+ e/ajdaduvlbl§
Ok Cancel‘

Abbildung 10-10
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3. Wahlen Sie im Von-Feld ein Symbol oder Zeichen, das nicht richtig angezeigt wird. In diesem
Beispiel kbnnen Sie sehen, dass sein vorheriger Zeichencode (Von-Seite: Ox9C) an das

Standard-Aquivalent (An-Seite: OxA3) tibertragen wurde.
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10.6 Farbung von Transaktionen eines

Produktes

Sie kdnnen eine gewiinschte Transaktion in jeder Farbe hervorheben. Wenn das Transaktionselement
identifiziert ist, wird sein Text farblich in der Echtzeit-Ansicht hervorgehoben, und gleichzeitig kénnen
Alarm und E-Mail-Benachrichtigungen ausgeldst werden. Wenn beispielsweise nachts kein Alkohol
verkauft werden darf, kann ein Verkéaufer mit Hilfe dieser Funktion einen versehentlichen Verkauf

verhindern.

Die Identifizierung wird fir einen spateren Abruf zudem im Systemprotokoll aufgezeichnet. In diesem
Beispiel ist das Transaktionselement ,Erdbeere” rot gefarbt, ,Ananas” orange gefarbt und

~Eiscreme” pink gefarbt, wann immer diese Transaktionselement erscheinen.

PO b
Time Event Content Camera coke Golden Pi...  Total Mote

2MB2017 9:58:46 *Apple Juice $0.99 Camera...
2MB/2017 9:58:50 * Papaya $1.00 Camera...
2MM6/2017 9:58:54 * Strawberry $5.99 Camera...
2ME/2017 9:58:58 W Camera...
2MB/2017 9:59:02 Reg 4889 5 ltem Camera...
2612017 9:59:06 Total $12.96 Camera... 12.96
2M6/2017 9:59:10 Cash $20.00 Camera...
2MB2017 9:59:14 Cash Drawer o Change$17 04 Camera.
2M62017 9:59:19 *All Matural Creamline milk $1.78 Camera...
2MB/2017 9:59:23 * Golden Pineapple $3.99 Camera... 3.99
2MB2017 9:59:27 *Ben Jerry §3.00 Camera...
2MB62017 9:59:32 *m Camera...
2MBI2017 9:59:36 Reg 4888 4 ltem Camera...
2M16/2017 9:59:40 Total $12.35 Camera... 12.35
2M6/2017 9:59:44 Cash $100.00 Camera...

Abbildung 10-11
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Befolgen Sie zum Konfigurieren der Farbung die nachstehenden Schritte:
1. Wahlen Sie im Dialogfenster POS-Server einrichten Dateneinstellung erfassen. Das

Dialogfenster der POS-Erfassungsdaten wird angezeigt.

POS Server Setup IEI
[ nNew |[ moaiy |[ Detete | [  Capture Data Setting ]I[ Filter Setting | | sokserver |
Device Mapping Camera Parameter 1 Parameter 2 POS Module
iPOS 2 Camera 2 127.0.0.1 TCP/IP Port=4000 POSTextSender
POS 23 Camera 1 127.0.01 TCPRIP Port=4001 POSTextSender
POS Capture Data Setting =5
Name Type Key Word

Abbildung 10-12

2. Klicken Sie auf Neu und wéhlen Sie Suchbegriff farben. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.
Calor Keyword Setting @

Key Ward

liquor |

Color

Select Color

Time Setting
[¥] Only work between
00:00 £ . 00:00

L1 Ld

Loss Prevention Setting

[ OK H Cancel ]

S——_——______——ee— |
Abbildung 10-13
[Suchbegriff] Geben Sie den Suchbegriff zur Identifizierung in den Transaktionen ein. Bei diesem
Feld wird Grof3-/Kleinschreibung bericksichtigt.
[Farbe] Wahlen Sie eine Farbe zur Anzeige des Suchbegriffs.

[Nur zwischen] Legen Sie den Zeitraum von Transaktionen zur Identifizierung des Suchbegriffs fest.

Hinweis: Sie kdnnen bis zu 32 Suchbegriffe zur Identifikation festlegen.
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3. Damit ein Alarm ausgeldst wird, wenn der Suchbegriff wahrend Transaktionen erkannt wird,

klicken Sie auf Verlustpravention-Einstellungen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Loss Prevention Setting lé]

Alarm Conditions

| Alarm Conditions

Advanced

Alarm Qutput
| Alarm Qutput

Module 1 *  Pin 1 -

Alert Message

| Alert Message

Mot for sale| i

_)

[ OK ]| Cancel |

Abbildung 10-14

B Alarmbedingungen: Zum Aktivieren des Alarms, wenn der definierte Text erkannt wird.
Klicken Sie zur Konfiguration der Alarmfrequenz auf die Schaltflache Erweitert. Einzelheiten
finden Sie unter Schritt 3, Ausldsung von Transaktionsalarmen weiter vorne in diesem
Kapitel.

B Alarmausgang [Alarm Output]: Zum Zuweisen eines installierten Ausgangsmoduls. Wenn
die definierte Alarmbedingung erftillt wird, wird der Ausgangsalarm ausgelost.

B Alarmmeldung: Geben Sie eine Alarmmeldung ein. Wenn die definierte Alarmbedingung
erflllt wird, wird die E-Mail-Benachrichtigung gesendet. Beachten Sie zur Aktivierung der
E-Mail-Benachrichtigung Einrichtung der E-Mail-Benachrichtigung in Kapitel 1.

4. Klicken Sie auf OK.

Wenn der Suchbegriff in den Transaktionen identifiziert wird, erscheint die Identifikation nicht nur in der

Echtzeit-Ansicht, sondern wird auch im Systemprotokoll aufgezeichnet (ViewLog > Werkzeugleiste >

Werkzeuge > Systemprotokoll > POS-Tabelle).
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10.7 Anzeige von Belegdetails einer

Transaktion

Sie kdnnen Belegdetails einer einzelnen Transaktion finden, damit Sie den Betrag der Transaktion
sowie die Gesamtanzahl und den Gesamtbetrag aller Transaktionen wahrend eines festgelegten

Zeitraums kennen.

[] Event lists From 2017/02/07 to 2017/02/07 - Advanced Log Browser =

File Tools View Help

A &V |H|c | i lpos - POS - 01 || Be
D Time Event Device Content Camera | Total ote DST Rollback
6 2017/02/07 00:00:... POS1 *Allnatural creamline ... Camer.. e N
7 2017/02/07 00:00: POS1  *Golden Pineapple $3... Camer POS - 01 @
8 2017/02/07 00:00:.. POS1 * ben jerry ice cream $3.. Camer..
9 2017/02/07 00:00: POS1  doritos chips $1.78 Camer. Transaction List
10 2017/02/07 00:00:.. POS1  Reg48824lem Camer. [
17 2017/02/07 00:00 POS1  Total $12.35 Camer.. 12.35 2017/02/07 00:00:18 o
12 2017/02007 00:00: POS1  Cash$100.00 Camer - p A single transaction
13 2017/02/07 00:00:... Stop Transaction POS1 Change$s7.62 Camer. 201702407 00:01:30
2017{02{07 00:02:03
2017{02{07 00:02:41
All the transaction contents related to the 2017/02/07 00:03:15
single transaction 2017/02/07 00:03:53

201740207 00:04:26
2017/02707 00:05:05
2017/02{07 00:05:38
2017/02707 00:06:16
2017/02/07 00:06:49
2017402407 00:07:27
2017/02707 00:08:00
2017402{07 00:08:38
2017402707 00:08:11
2017/02/07 00:09:49 Z
Transaction Count Numiber of transactions during
the |defined period of time

1486
Single Transaction Amount  Amidunt of the single
12.35 trampaction
Total Transaction Amount 1o 4d) amount of transactions
JUBRI5E2S duriifg the defined period of time
Search Completed _Ttems:8 NUM

Abbildung 10-15

Zur Nutzung der Funktion miissen Sie festlegen, wie der Betrag einer Transaktion angezeigt wird und
wie eine Transaktion auf dem Beleg endet. Befolgen Sie die nachstehenden 3 Schritte zum
Abschliel3en der Einstellungen:

®  Schritt 1: Betrag einer im Beleg angezeigten Transaktion definieren

®  Schritt 2: Definieren, wie eine Transaktion im Beleg endet

®  Schritt 3: Belegdetails einer Transaktion anzeigen
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Step1: Betrag einer im Beleg angezeigten Transaktion definieren

1. Wabhlen Sie im Dialogfenster POS-Servereinrichtung ein gewiinschtes POS-Gerat und wahlen Sie

Erfassungsdaten-Einstellungen. Das Dialogfenster der POS-Erfassungsdaten wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

POS Capture Data Setting ﬁ
'

Key Word
Total

Capture Data Type

[Currvanu::!,-I -

[]with Comma (e.q.1,000) :
[¥] With Decimal Sign

Transaction amount

MDEB File Entry Mame

‘ Loss Prevention Setting ‘

[ OK ][ Cancel ]

Abbildung 10-16

3. Nehmen Sie den folgenden Beleg als Beispiel.

*All Matural Creamline milk $1.78
* Golden Pineapple $3.99

*Ben Jerry lce Cream $3.00

* Doritos Chips $1.78

Reg 4888 4 ltem

Total @2.35

Cash $100.00

Change$s7.63

Abbildung 10-17
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a. Geben Sie den Suchbegriff in Bezug auf den Betrag einer Transaktion ein. In diesem
Beispiels lautet der Suchbegriff ,Summe®, wobei es sich um einen Préfix im Betrag handelt,
der in jedem Beleg erscheint. Beachten Sie, dass bei dem Feld zwischen Grof3- und

Kleinschreibung unterschieden wird.

b. Legen Sie unter Erfassungsdatentyp fest, ob der Gesamtbetrag mit einem
Wahrungssymbol versehen werden soll. In diesem Beispiel wahlen Sie Wahrung, da das
Wahrungssymbol € verwendet wird.

c. Wabhlen Sie Mit Komma, wenn sich Kommata im Gesamtbetrag befinden. Wahlen Sie Mit
Dezimalzeichen, wenn sich Dezimalzeichen im Gesamtbetrag befinden. Wahlen Sie in

diesem Beispiel ,Summe 12.35 €“ Mit Dezimalzeichen.

4. Wahlen Sie Transaktionsbetrag und klicken Sie auf OK.

Schritt 2: Definieren, wie eine Transaktion im Beleg endet

5. Wahlen Sie im Dialogfenster POS-Servereinrichtung das spezifische POS-Gerat und wahlen Sie

Filtereinstellungen. Das Dialogfenster Filtereinstellungen wird angezeigt.

PQOS Server Setup @
New |[ Moaiy |[ Delete | [ capureDataSeting  |J Fiterseting J||  sokserver |
Device Mapping Camera Parameter 1 Parameter 2 POS Module
iPOS 2 Camera 2 127.0.0.1 TCP/IP Port=4000 POSTextSender
POS 23 Camera 1 127.0.0.1 TCP/IP Port=4001 POSTextSender
Filter Setting (23]
[ New | | Modify | | Delete |
POS Module

Abbildung 10-18
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Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

[ Add Filter ==

Select Sample

=

POSTextSender -

Filter Mame

End of Transaction|

[ Add ] [ Cancel

Abbildung 10-19

a. Wahlen Sie unter Probe wahlen die Art des mit dem POS-Gerat verbundenen Druckers

oder das auf dem POS-Gerét installierte GeoVision-Programm.

b.  Geben Sie Filterkriterien unter Filtername einen Namen. In diesem Beispiel definieren wir,

wie eine Transaktion auf einem Beleg endet, nennen es also ,Ende der Transaktion®.
Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen. Der Filtername erscheint in der Liste.

Wihlen Sie den erstellten Filternamen und klicken Sie auf Andern. Das folgende Dialogfeld wird

angezeigt.
Filter Setting ==
[ nNew | [ modfy | | Delete |
Key Word Command is change line Cut length Use replace Replace word Action Use *
ose __Jrase |+ Jrase | | |rl
ACK FALSE 1 FALSE FAL
BEL FALSE 1 FALSE FAL
BS FALSE 1 FALSE FAL E
CR TRUE 0 FALSE FAL|
CR FALSE 1 FALSE FAL
cs1 FALSE 1 FALSE FAL
CAN FALSE 1 FALSE FAL
DC2 FALSE 1 FALSE FAL—
DC3 FALSE 1 FALSE FAL
DC4 FALSE 1 FALSE FAL
ETX FALSE 1 FALSE FAL
EQT FALSE 1 FALSE FAL
ENQ FALSE 1 FALSE FAL
ETB FALSE 1 FALSE FAL
EM FALSE 1 FALSE FAL
ESC FALSE 1 FALSE FAL
FF FALSE 1 FALSE TRAN_STOP FAL ™
< [ | 3
OK ] [ Cancel

Abbildung 10-20
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9. Kilicken Sie auf die Schaltflache Neu. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Add filter rule ==

Delimiter”"EX 1.2.3

key Word
C,h,an,g,e

=

[(1Use random word =

[T =ommand is change line
Cut length
[[Use replace

Replace
Action

~

] ] [ Cancel

Abbildung 10-21

10. Geben Sie den Suchbegriff ein, der das Ende einer Transaktion anzeigt, und fugen Sie zwischen
jedem Buchstaben ein Komma (,) hinzu. In diesem Beispiel ist der Suchbegriff ,Wechselgeld®, der

am Ende jeder Transaktion erscheint, geben Sie also W,e,c,h,s,e,l,g,e,l,d ein.

* Al Matural Creamline milk $1.78
* Golden Pineapple $3.99

* Ben Jerry lce Cream §3.00

* Doritos Chips $1.78

Reg 4888 4 ltem

Total $12.35

Cash $100.00

Chanﬂe$8?.53

Abbildung 10-22
11. Wahlen Sie unter Aktion Transaktion beenden.

12. Klicken Sie mehrmals auf OK, um zum Dialogfenster POS-Servereinrichtung zurtickzukehren.
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13. Wahlen Sie das POS-Gerat in der fur die Filtereinstellungen angewandten Liste, und klicken Sie

auf Andern. Das Dialogfenster Gerét erscheint.

14. Wahlen Sie unter Filtereinstellungen die Filtereinstellungen, die Sie fur das Ende einer Transaktion

eingerichtet haben. In diesem Beispiel ist es ,Ende der Transaktion®.

Device
Printer Type ’TCP,."IP Part 'l TCP/IP Setting
IP Address or Domain Mame
Device 2 | posz
——
Mapping Camera [Camera 2 v]
Browse Device Settin
Filter Setting POSTextSender - [ g
End of Transaction Device Port 4000
Epson
General B
1D admin
4 A,
Use Codepage rv1applgésslfl_fxotssec:§;r-”'e
Password .

=3

Abbildung 10-23

15. Klicken Sie auf OK.

Schritt 3: Belegdetails einer Transaktion anzeigen

16. Wahlen Sie ViewLog =

Erweitert. Das Dialogfenster Offene Datenbank wird angezeigt.

> Werkzeugleiste

> WerkzeugeD > Systemprotokoll >

17. Legen Sie einen Zeitraum zum Abrufen von POS-Daten fest.

18. Wabhlen Sie auf der linken Seite der Werkzeugleiste POS-Daten, wahlen Sie das POS-Gerat und

klicken Sie fur eine Liste Transaktionen wahrend des festgelegten Zeitraums auf

[Z] Event lists From 2017/02/10 to 2017/02/13 - Advanced Log Browser

File Tools View Help

Il Pos

-

POS - 01

& & Y| S

| Time T G U

UL

There are no items.

o

DST Rollback

Abbildung 10-24

19. Wenn Sie eine Transaktion in der Liste anklicken, wird der zugehdérige Beleginhalt angezeigt.
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10.8 Filterung von Transaktionen uber einen

Suchbegriff

Sie kdnnen Transaktionen Uber einen Suchbegriff filtern, um folgende Funktionen zu nutzen: Starten

einer neuen Zeile nach dem Suchbegriff, Entfernen von unerwiinschtem Text vor dem Suchbeqgriff,

Ersetzen eines Suchbegriffs durch einen anderen und/oder Vermerk als Ereignis, z. B. Kassenlade

gedffnet, im Systemprotokoll, wenn der Suchbegriff erscheint.

Wir definieren bspw. ,Wechselgeld* als Suchbegriff und legen es als Ereignis ,Kassenlade

geodffnet” fest. Wann immer ,Wechselgeld® im Beleg erscheint, sehen Sie nicht nur im Systemprotokoll

die Einzelheiten der Transaktion, sondern es wird auch ein Ereignis ,Kassenlade

gedffnet” aufgezeichnet.

POS1| POS2 |POS 23

Time
2(15/2017 16:15:09
201512017 16:15:13
21512017 181517
2M5/2017 17.24:47
211512017 17:24:51  Cash Drawer open

Content

*Ben Jerry Ice Ci

ream $3.00

* Doritos Chips $1.78

Reg 4888 4 ltem
Cash $100.00
Change$87 63

2115/2017 17.24:57
2115/2017 17:25:01
2i15/2017 17.25:058
211512017 17:25:09
211512017 17:25:13
2115/2017 1725117
2i15/2017 17.25:21
2i15/2017 17:25:25

2/15/2017 17:25:28  Cash Drawer open

* Coke $0.99
*Apple Juice §0.
*Papaya $1.00

99

* Strawberry $5.99

*Peach 53,99
Reg 4889 5 ltem
Total $12.96
Cash 20.00
Change$17.04

Camera
Camera.
Camera.
Camera.
Camera..
Camera.
Camera.
Camera.
Camera.
Camera.
Camera.
Camera.
Camera.
Camera.

Camera.

Total Golden Pi..  Note

Abbildung 10-25
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Befolgen Sie zur Konfiguration der Funktion die nachstehenden Schritte:

1. Befolgen Sie zum Offnen des folgenden Dialogfensters Schritt 5 bis 8 in Schritt 2: Definieren, wie

eine Transaktion im Beleg endet, 10.6 Belegdetails einer Transaktion anzeigen.

Add filter rule 5

Delimiter' EX 1.2.3

Key Word
C,h,a,n,q,e

Use random word ™

Command is change line
Cutlength

Use replace

Replace
Action

-

[ Ok ]| Cancel |

Abbildung 10-26

2.  Geben Sie den Suchbegriff ein und fiigen Sie zwischen jedem Buchstaben ein Komma (,) ein. In

diesem Beispiel ist der Suchbegriff ,Wechselgeld“, geben Sie also W,e,c,h,s,e,l,g,e,l,d ein.

3.  Falls der Suchbegriff ein zufalliges Prafix hat, wahlen Sie Zufalliges Wort verwenden, und

geben Sie das Symbol (*) vor dem Suchbegriff ein, z. B.*,W,e,c,h,s,e,l,g,e,l,d.

4.  Wenn der Text mit einer neuen Zeile beginnen soll, wann immer der Suchbegriff erscheint,

wahlen Sie Befehl ist Zeile andern.

5.  Wenn Sie zerstiickelten Text vor dem Suchbegriff entfernen moéchten, geben Sie die Anzahl

Zeichen, die Sie entfernen mdchten, bei LAnge zuschneiden ein.

6. Wahlen Sie Ersetzen verwenden und geben Sie ein gewlinschtes Wort ein, wenn Sie den

Suchbegriff durch einen anderen ersetzen mochten.

7.  Sie kbénnen ein Ereignis zur Anzeige im Systemprotokoll definieren: Alarm, Kassenlade geotffnet,

Kassenlade geschlossen, Transaktion starten, Transaktion beenden oder Gultige Transaktion.

8.  Kilicken Sie mehrmals auf OK, um zum Dialogfenster POS-Servereinrichtung zuriickzukehren.
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Waéhlen Sie das POS-Gerat in der fur die Filtereinstellungen angewandten Liste, und klicken Sie
auf Andern. Das Dialogfenster Gerét erscheint.

10. Wahlen Sie unter Filtereinstellungen die zuvor eingerichteten Filtereinstellungen. In diesem

Beispiel ist es Kassenlade gedffnet.

Device @
Printer Type [TCPﬂP Part v] TCP/IP Setting
) IP Address or Domain Mame
127.0.0.1
Mapping Camera [Cameraz v]
) ) Browse Device Settin
Filter Setting Cash Drawer Open - [ g
evice Port 4000
End of Transaction
Epsnn | ID admin
Use Codepage MappingﬁggoschME
POSTextSender Passwaord *
[ T
[ T 1

Abbildung 10-27
11. Kilicken Sie auf OK.

12. Offnen Sie zur Anzeige der Filterergebnisse das Systemprotokoll (ViewLog > Werkzeugleiste >
Werkzeuge > Systemprotokoll > POS-Tabelle).
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10.9 Suche nach POS-Ereignissen

Nur bei GV-VMS V18.1 oder spéter verfiigbar; mit der POS-Suchfunktion kdnnen Sie sofort nach
POS-Ereignissen in ViewLog suchen und diese wiedergeben. Klicken Sie zum Zugreifen auf diese
Funktion auf ViewLog =/ > Werkzeugleiste "° > Werkzeuge [C] > POS-Suche. Das folgende

Fenster wird angezeigt.

| Red Graperuit 51689

bens& ey ice cream $3.00
du_‘s chips $1.78

Napa Cabbage $1.99
OMpnic Seediess Grapes $7.98.
dzppicana juice $1.75.
nabisco cockies $1.28.

\ |
POS Data Search é

) Tirma Contan Ewir Devics  MNetw  DSTroMback ~ | | 1152020 WISZ020
0 20200115 17:58:42 Golden Pingapple FOS1 [60.50:00 <" 22558 . :-\Qy-;r’ "‘-I-’-ﬂ-ﬁ‘ e
ar 2020095 1758 45 Bandparty iCh CRaam FOS1 I_ '\._,-’L\__/'J
1) 20200115 1758 48 doriles chips POS1 Ml POS |
39 20200115 17 88 51 Napa Cabbage POS1 POS Event Find Tast
Al 2000115 17 58 B4 Ouganic Seedesa Grape PO& 1 . . -
a1 20200115 175887 roplcanda julos POS1
a2 20200115 175500 AaAbISCcH conkles POS1
43 20200115 175500 Red Grapafrun =R
24 2020M15 1TER06 quaker Jatrmeal POS1
45 20200115 17:50:09 campell soup FO81 H
€ >

Abbildung 10-28

Nr. Bezeichnung Beschreibung

Zeigt die Aufzeichnung des ausgewéhlten POS-Ereignisses oder

1 Wiedergabefenster Inhalts. Rechtsklicken Sie auf das Fenster, um die Optionen
Wiedergabemodus, Rendering und Werkzeuge zu wéhlen.
Zeigt alle wahrend der Wiedergabe am Wiedergabefenster
betrachteten POS-Transaktionen.

2 Transaktionsfenster
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3 Beenden Klicken Sie hier, um das Quick Search-Fenster zu schliel3en.

Beinhaltet Wiedergabe-, Pause-, Letzte-10-Einzelbilder- und
. , . Verlassen-Tasten sowie Zeitraum-Tasten zum Vor- oder
4 Wiedergabefunktionsleiste B . . .
Zurlickspringen zu 1 Sekunde, 10 Sekunden, 1 Minute, 10 Minuten

und/oder 1 Stunde.

i , Wahlen Sie zur Anzeige des Transaktionsfensters Dialog
Dialog erweitern / . R . .
5 schrumpfen erweitern/schrumpfen oder wahlen Sie zur Anzeige des Fensters
P Erweiterte Suche Erweiterte Suche.

Klicken Sie zur Vorwarts- oder Rickwartssuche nach spezifischen
Suchbegriffen und/oder nach einer Art von POS-Transaktionsereignis
beginnend bei einem festgelegten Datum und einer festgelegten Zeit
auf Suchbedingung @. Springen Sie mit den Schaltflachen
Vorheriges finden @ und Nachstes finden ® von einem
Suchergebnis zum anderen.

6 Suchbedingung

7 Fenster Erweiterte Suche Siehe 6.1.1 Einstellungen der erweiterten Suche weiter hinten.

8 Suchergebnisse Zeigt die Suchergebnisse Uber Erweiterte Suche.

9 320<->640 Zum Umschalten zwischen 640 x 480 und 320 x 240 anklicken.

Fenster Erweiterte Suche
Klicken Sie zur Suche nach POS-Ereignissen mit detaillierten Kriterien im Fenster POS-Suche auf

Dialog erweitern / schrumpfen & und wahlen Sie Erweiterte Suche. Das Fenster Erweiterte
Suche wird angezeigt.

1. Legen Sie den gewlinschten Zeitraum Ihrer POS-Suche fest, indem Sie Start- / Enddaten und

Start- / Endzeiten aus den entsprechenden Auswabhllisten wéahlen.
2. Wabhlen Sie die POS-Gerate, nach denen Sie suchen mochten, in der Auswabhlliste POS-Gerit.
3. Wabhlen Sie optional POS-Ereignis, um nach einer Art von POS-Transaktionsereignis zu suchen.

4. Wahlen Sie optional zur Eingabe eines Suchbegriffs, nach dem Sie suchen mochten, Text

finden.

~
5. Kiicken Sie nach Festlegung der gewiinschten Bedingungen auf Suche @) pie Suchergebnisse
werden links im Fenster angezeigt.
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